VIMAR

Manuale utente

21 "H‘ns

Touch screen domotico

EW D

VIEW loT Smart Systems loT smart systoms



VIMAR S.p.A. declina ogni responsabilita per le conseguenze che possano essere arrecate ad Utenti o terzi da possibili malfunzionamenti del dispositivo e per gli eventuali danni di
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Generalita sul sistema - Funzionalita dei Touch screen

1. Generalita sul sistema

VIEW ¢ la visione di Vimar sul mondo digitale e dell'Internet of Things, che sta guidando lo sviluppo delle sue soluzioni intelligenti, tutte accomunate dalla caratteristica di
essere connesse tra loro, ad internet e con I'utilizzatore tramite le piu evolute tecnologie digitali.

VIEW & un ecosistema in continua crescita formato da prodotti smart e sistemi interconnessi esteticamente coordinati, capaci di integrarsi anche con le proposte commer-
ciali di altri produttori, con 'obiettivo di sempilificare la vita a chi li utilizza e di offrire un'unica interfaccia estremamente intuitiva con icone grafiche sempre uguali su qualsiasi
dispositivo che consentono di controllare I'abitazione con la facilita di un gesto.

La piattaforma consente il funzionamento integrato dei sistemi Vimar attraverso unarete locale IP e |'utente potra operare su ogni sistema che compone I'impianto (domotica,
antintrusione, videocitofonia, ecc.).

| touch screen disponibili da 4.3”, 7’ e 10” vengono utilizzati come supervisori (funzioni di controllo e comando) per uno specifico sistema oppure in modo globale su tutto
l'impianto.
Attraverso la connessione al cloud Vimar e possibile inoltre accedere ad una serie di funzionalita avanzate e remote ciascuna delle quali specifica per il sistema di riferimento.

La connessione al cloud Vimar permette la supervisione dell'impianto senza necessariamente operare sul proprio router per aprire le porte ed appoggiarsi a servizi di
DynDNS e mette a disposizione aggiornamenti firmware, notifiche push sui propri dispositivi mobili e lo storico dei propri dati di utilizzo.

2. Funzionalita dei Touch screen

Come detto in precedenza il Touch screen consente la supervisione e il controllo dell'impianto da locale.

Le funzioni disponibili sono tutte quelle legate al comando e alla gestione di:

o LUCI E TAPPARELLE = accensione/spegnimento/regolazione luci e apertura/chiusura tapparelle e orientamento lamelle.
e CLIMA = regolazione temperatura, programmi, ecc.

¢ DIFFUSIONE SONORA ® selezione tipo di sorgenti quali radio, stereo, dispositivi Bluetooth, zone audio, ecc.

o GESTIONE ENERGIA = controllo dei consumi, gestione dei carichi, ecc.

o ANTINTRUSIONE # attivazione/spegnimento impianto totale o per zone, tipologie di allarme, ecc.

¢ VIDEOCITOFONIA = visualizzazione/risposta chiamate, apertura elettroserratura, ecc.

¢ TVCC ® visualizzazione telecamere, ecc.

o CREAZIONE DI SCENARI # piu funzioni che vengono attuate attraverso un unico comando.

Queste funzioni sono strettamente legate ai gateway presenti nell'impianto; il touch screen potra quindi gestire solo quelle ad essi correlate.
La tabella di pagina a fianco illustra la corrispondenza tra gateway e funzioni gestibili da touch screen.
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Gateway
DOMOTICO

art.
01410- 01411

Gateway
ANTINTRUSIONE

art.
03812

Gateway
VIDEOCITOFONIA 2F+

art.
01415

Gateway
VIDEOCITOFONIA IP

art.
01416

TELECAMERE
e
DVR/NVR
ELVOX

Accensione/spegnimento/regolazione luci

Apertura/chiusura tapparelle e tende

Apertura/chiusura/orientamento lamelle

Accensione/spegnimento/regolazione luci con lampade Philips
Hue

Apertura elettroserratura

Regolazione della temperatura in riscaldamento e condizio-
namento

Impostazione cronoprogrammi climatici

Gestione sensori esterni (pioggia, vento, umidita, ecc)

Gestione di sorgenti audio e diffusione sonora

Controllo dei consumi di energia

Gestione dei carichi

Controllo dell'irrigazione

Gestione temporizzatori (settimanale, periodico, astronomico)

Gestione e creazione degli scenari

NI RY AR N AN AN AN RN RN

\/*

/*

Accensione/spegnimento impianto di allarme

Segnalazione allarme intrusione

Segnalazione allarme manomissione

Segnalazione allarme tecnico (fughe di gas, allagamento, ecc.)

Memorizzazione allarmi

SN ENENENIEN

Visualizzazione chiamata e dialogo

Segreteria videocitofonica

Chiamata intercomunicante

Registrazione videochiamata

Visualizzazione ambiente esterno

NEIRYAIAS

NSNS S

Videocontrollo ambiente esterno

/k*

Videocontrollo ambiente interno

\/**

Video-verifica

4

* Questi scenari vengono integrati in quelli creati mediante il gateway domotico quindi &€ sempre necessaria la presenza del gateway 01410-01411.

** | touch screen visualizzano le immagini live delle telecamere IP o IP/analogiche associate al'DVR/NVR.
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In questo capitolo vengono illustrati i concetti principali che I'utente utilizzera per la gestione dell'impianto; si tratta di un'interfaccia semplicissima ed intuitiva.

3.1 Home page non personalizzata

Per gestire e controllare tutte le funzioni configurate.

Per navigare nell'impianto attraverso gli ambienti che
lo costituiscono.

Per personalizzare le modalita di utilizzo dell'impianto,
creare gli scenari e impostare le viste ambientate
associando le relative funzioni.

N.B. Gli ambienti vengono visualizzati in ordine alfabetico.

3.2 Home page personalizzata

b

Gestisci

Esplora

Lo

Personalizza

* In ogni schermata di navigazione, effettuando uno scorrimento verso I'alto a partire dalla posizione indicata

FUORICASA MAR 14 NOV

Casa Rossi 21°C o 10:12

&

Gestisci

Esplora

Lo

Personalizza

Area Preferiti totalmente personalizzabile. Si possono inserire le funzionalita
e gli elementi piu utilizzati in modo da poterli selezionare direttamente senza
dover accedere ai menu. Lo sfondo puo inoltre essere personalizzato con
immagini gia presenti nel dispositivo o caricandone a piacimento di nuove
(si veda sezione Personalizza).

GIARDINO DOM. 19 AGO

Casa Rossi 21°C ‘ 00:23

PIANO TERRA PIANO TERRA

0 @ Ty

By-camera Ingresso Luce 1 Fuori casa
principale

ESTERNO

Luce cortile

(si vedano figure successive), viene visualizzato il pannello

per le regolazioni del dispositivo (luminosita dello schermo, livello volumi, ecc.). Un ulteriore scorrimento verso I'alto visualizzera ulteriori opzioni soltanto se & presente anche

I'impianto videocitofonico.
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y

Gestisci

Esplora

X

Per chiudere il pannello effettuare uno scorrimento verso il basso

Casa Rossi

PIANO TERRA

o

By-camera Ingresso
principale

ESTERNO

€

Luce cortile Allarme

Qa O O

GIARDINO DOM. 19 AGO

21°C o 00:23

PIANO TERRA
® &

Fuori casa Gestisci

la
X

Q Al

Stand by Multi Notifiche Notifiche
tasking del sistema diallarme

Abilita
uSD card

4. Tipi di icone

Le icone utilizzate sono di tre forme diverse a seconda di cio che rappresentano:

&

Gestisci

Esplora

o

Personalizza

Casa Rossi

ESTERNO

2

Luce cortile Allarme

0

GIARDINO DOM. 19 AGO

21°C o 00:23

PIANO TERRA PIANO TERRA

@ =

Ingresso Fuori casa

principale

Cucina

Esagonale: rappresentano le funzioni disponibili nel’impianto rag-
gruppate per categoria (luci, tapparelle, clima, diffusione sonora, ecc.).

Casa Rossi

By-camera

oppure selezionare .

M VIMAR

GIARDINO DOM. 19 AGO

21°C o 00:23

PIANO TERRA PIANO TERRA

Fuori casa

IMAR

Ingresso
principale

ESTERNO
= -’
I
O O Q 0
Stand by Multi Notifiche Notifiche
tasking del sistema diallarme

dJ

Abilita

uSD card

Circolare: rappresentano gli oggetti, gli scenari o i pro-
grammi la cui selezione determina un comando di attiva-
zione o disattivazione. Alcuni oggetti potranno determinare
I'apertura di un’ulteriore videata per agire su piu parametri
dell’oggetto selezionato.

Quadrata: rappresentano gli ambienti nei quali & suddiviso
I'impianto (salotto, cucina, ecc.) e che visualizzano tutti gli
oggetti configurati e associati ad un determinato ambien-
te. Rappresentano inoltre gli elementi di navigazione nella
fase all'interno di "Personalizza”.

N.B. Le tre icone diventano di colore giallo quando almeno uno degli elementi che rappresentano & attivo (ad esempio una tapparella alzata, riscaldamento attivo nell’ambiente
“Salotto”, luce cortile accesa, un’area del sistema di allarme inserita, un programma in pausa).
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4.1 Gestisci.

(N
Licona {'ﬂ consente di gestire e controllare tutte le funzioni configurate; si avra quindi la visione globale dell'impianto e, toccando la relativa icona, 1o stato di ogni singola
Gestisci

funzione (quante e quali luci sono accese, quante e quali tapparelle sono aperte, valori di temperatura delle zone clima, ecc.).

FUORICASA DOM. 19 AGO

Gestisci 21°C o 00:23

3ATTIVE 3 APERTI 6 APERTE
s @ 0 O

Gestisci Videocitofonia Telecamere Allarme Ingressi e Tapparelle

serramenti e tende

13 ACCESE 3 ATTIVE

® 6 !

Esplora Diffusione Sensori Energia
sonora

1 ARRESTATO

o]

Personalizza Irrigazione Programmi

O

4.1.1 Videocitofonia

Selezionando

si visualizzano tutte le funzionalita, rappresentate da icone circolari, per gestire I'impanto videocitofonico.

Le icone quadrate consentono invece la navigazione nei vari elementi dell'impianto (targhe, posti interni, centralino di portineria ed eventuali altri appartementi).

FUORICASA DOM. 19 AGO
Videocitofonia 21°C 11:05

-

[/ @ =4

(2] g 74 - a

Videocitofonia Registro Modo Modo Segreteria Portineria
chiamate silenzioso assente

TARGHE INTERNI

CONDOMINIO —

2 i - il 2|

Telecamere Ingresso

Cortiletto Salotto Appar'éasmento

CONDOMINIO
<
[ )
Allarme Appartamento Appartamento
26 27

< O O =)

In particolare:

¢ Registro chiamate: visualizza le chiamate perse, ricevute, effettuate, rifiutate e, attivando un filtro, i messaggi video recapitati in segreteria.
* Modo silenzioso: contente di tacitare la suoneria.

¢ Modo assente: consente di visualizzare il messaggio di assenza (a fronte di cio si pud eventualmente attivare la Segreteria).

¢ Segreteria: consente di registrare eventuali messaggi lasciati da chi effettua la chiamata da targa, posto interno, ecc.
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Per rispondere a una chiamata ed eventualmente aprire, selezionare la targa (o il posto interno).

Ad esempio, selezionando "Ingresso":

Ingresso

8

Cortiletto

Appartamento
25

é

Ingresso

FUORICASA DOM. 19 AGO

21°C 11:05

(0

Guarda

Apriporta

.'®:

Luce cortile

Si potranno gestire tutte le funzioni associate (visualizzazione chiamata e comunicazione, apertura cancello, ecc).

4.1.2 Telecamere

. <
Selezionando /J
Telecamere

2

Telecamere

3 ATTIVE

Allarme

3 APERTI

Ingressi e
serramenti

In particolare, selezionando Sequenza, il flusso video sara avviato con passaggio automatico da una telecamera all’altra (|'ordine viene definito in fase di configurazione).

Garage

é

Telecamere

Sequenza

2

Cancello
fronte

Cucina -

si visualizzano tutte le telecamere configurate nell'impianto e le immagini trasmesse da ognuna di esse.

FUORICASA DOM. 19 AGO

21°C 11:05

o=

=
[

‘_c

Garage

Ingresso
retro

Sequenza

M VIMAR
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4.1.3 Allarme

Selezionando 9 e successivamente inserendo il codice di accesso, si visualizzano tutte le aree nelle quali € suddiviso I'impianto di allarme. Le aree che sono attive hanno
Allarme

I'icona di colore giallo.

FUORICASA MAR 14 NOV

Allarme 21°C 10:12

2 & & & @

Allarme Tutte le aree Piano terra Secondo Giardino
piano

3 APERTI

Ingressi e
serramenti

6 APERTE

Tapparelle
e tende

é

In caso di allarme sara visualizzata I'area o le aree coinvolte e i punti dell'impianto nei quali & stata rilevata I'intrusione

Allarme in corso in

<

Disattiva le
aree in allarme

Cortile:
ZONA 7 - Area 3 - Giardino

Finestre est:
ZONA 12 - Area 2 - Piano terra

Porta giardino:
ZONA 13 - Area 2 - Piano terra

Finestre sud:

Quando viene rilevato un allarme in una o piu aree la rispettiva icona verra cerchiata di rosso.

FUORICASA MAR 14 NOV

Allarme 21°c o 10:12

1IN MEMORIA 1IN MEMORIA

g & @& @ (o

Allarme Tutte le aree Piano terra Secondo Giardino
piano

3 APERTI

Ingressi e
serramenti

6 APERTE

Tapparelle
ept%nde

é

Anche se I'allarme ¢ stato disattivato, il sistema memorizza le aree interessate e segnala la presenza di memoria dello stato di allarme sia in “Tutte le aree” che sulle aree spe-
cifiche. Da qui si potra selezionare nuovamente “Tutte le aree” o in alternativa la specifica area per visionare le zone interessate e resettare gli allarmi.

8
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4.1.4 Ingressi e serramenti

Selezionando | @ si visuallizza lo stato di tutti i varchi e serramenti presenti nell'impianto (apertura completa o parziale).
ngre55| €
serramenti

FUORICASA DOM.
Ingressi e serramenti 21°C 11:

3 APERTI CUCINA

E HE

Ingressi e Porta Porta Basculante Basculante Porta
serramenti finestra finestra SX SX finestra

BAGNO

18 APERTE MANSARDA GIARDINO

D ® O @ @

Tapparelle Finestra sx Finestra sx Finestra alta  Finestra alta Cancello
e tende sX dx gazebo

13 ACCESE VIDEOCITOFONIA

il m & & &

Cancello Cancello Apriporta Apriporta Apriporta
ingresso pedonale ingresso cortiletto scale
e

O O @) Q al Q

Gli elementi aperti sono rappresentati in giallo e sono raggruppati per ambienti; possono essere di tipo comandabile (selezionando la rispettiva icona) o di sola visualizzazione.
4.1.5 Tapparelle e tende

Selezionando % si visuallizza lo stato di tutte le tende e tapparelle presenti nell'impianto (apertura completa o parziale).
Tapparelle
e tende

FUORICASA DOM. 19 AGO

Tapparelle e tende 21°C 4P 11:05

CUCINA SALOTTO

~ & B B | B

Tappaﬁelle Apri tutto Chiudi tutto Finestra 1 Finestra 2 Finestra
e tende

13 ACCESE SALOTTO SALA DA PRANZO

Finestra Porta Finestra alta Finestra 1 Finestra 2
bassa finestra

SALA DA PRANZO BAGNO PRINCIPALE CAMEI!A MARIO
Diffusione Finestra Finestra | Finestra Flnestra \ Finestra 1

sonora grande piccola lunga

< 0O O m) Q

Gli elementi aperti sono rappresentati in giallo e sono raggruppati per ambienti e possono essere comandati selezionando la rispettiva icona.

La schermata sopra ¢ la prima delle due che contengono tutti gli oggetti della funzione Tapparelle e tende; la visualizzazione corrente & indicata da m .
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4.1.6 Luci

Selezionando si visualizza il dettaglio di tutte le luci dell'impianto, suddivise per ambiente, con I'indicazione del loro stato. Le luci accese sono rappresentate in giallo

€ possono essere comandate selezionando la rispettiva icona.

E’ inoltre disponibile, ad esempio, lo scenario "Spegni tutto" che coinvolge tutte le luci e ne attiva lo spegnimento.

FUORICASA DOM. 19 AGO

21°C o 00:23

13 ACCESE SALOTTO

Luci Spegni tutto Luce ripiano | Luce libreria

3 ATTIVE CAMERA MARIO

_’®\_

Diffusione Luce 1 Luce testata | Luce da terra Luce a
sonora soffitto

CAMERA MARIO BAGNO PRINCIPALE

Lightshow Luce vasca

La schermata sopra ¢ la prima delle due che contengono tutti gli oggetti della funzione Luci; la visualizzazione corrente ¢ indicata da m .

4.1.7 Diffusione sonora

Selezionando si visualizza il dettaglio di tutti i dispositivi di diffusione audio, suddivisi per ambiente, con I'indicazione del loro stato; quelli accesi sono rappresentati

in giallo e possono essere comandati selezionando la rispettiva icona.

4.1.8 Clima

Selezionando o si visualizza il dettaglio di tutti gli elementi clima (termostati, sonde di temperatura, ecc.) presenti nell'impianto.
Clima

FUORICASA DOM. 19 AGO

21°C o 11:05

CUCINA BAGNO SALOTTO

NV, SV,
©® ® 19,9°C 202°C
A >

Imposta tutti  Imposta tutti Termostato Termostato Termostato
suON su OFF

18,2:C

Sensori Sonda lato
Nor

Energia

Tranne per le sonde, che sono elementi di sola visualizzazione, selezionando la rispettiva icona si aprira la schermata di comando di ogni oggetto.

10
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Ad esempio, selezionando il termostato BAGNO, si visualizza il modo di funzionamento attuale e si possono variare le impostazioni o modificare la modalita.

Bagno: ora a 18,3°C

MODALITA:
Automatico

Velocita
ventola

4.1.9 Sensori

Selezionando

FUORICASA DOM. 19 AGO

Sensori 21°C 11:05

20 % - sonda umidita parete lato nord del primo piano in fo..
Cantina - in allarme se maggiore di 26 %

900 hPa - Pressione

— Cantina- nessun allarme definito

- corrente misurata sulla linea F1
Cantina -
260 ppm - sonda qualita dell'aria Daikin

Sensori Camera da letto - in allarme se maggiore di 260 ppm

Energia

4.1.10 Energia

Selezionando III si visualizzano gli elementi per conoscere i dati relativi al consumo di energia eletttrica, acqua e gas registrati dall'impianto.
Energia

GIARDINO VENERDI,

Energia 21°C o 15:23

] L 4 )

Energia Flettricita Acqua

Diffusione
sonora

1

Sensori

é

| dati visualizzati dipendono dalla tipologia di impianto e quindi dalle grandezze che ¢ in grado di rilevare.

si visualizzano tutti gli elementi legati alla rilevazione effetuata da sensori (pioggia, umidita, ecc.) eventualmente configurati nell'impianto.

11
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Ad esempio, selezionando , le schermate saranno differenti a seconda del tipo di impianto.
Elettricita

¢ Impianto senza fotovoltaico che preleva esclusivamente dalla rete elettrica I'energia richiesta per I'abitazione:

Elettricita

IA D 1*1
Prelievo Consumo

AN

Dati storici

X

* Impianto con fotovoltaico che preleva dalla rete elettrica e produce dai pannelli solari I'energia richiesta per I'abitazione:

Elettricita

L

=iyer

Crh)

Produzione

Prelievo

A 12kW D)) =iy

Dati storici

X

Consumo

Mediante iy si potranno visualizzare tutti i valori memorizzati per giorno (G) ,settimana (S), mese (M) e anno (A).
Dati storici

12 luglio 23 - 19 luglio 23

Produzione

/\//\ ¢ @
Prelievo

®

Consumo
MAR MER [

Con F1, F2 e F3 si visualizzano i dati di ogni singola fase mentre con T I'unione dui tutte e tre le fasi.

12
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4.1.11 Irrigazione

Nel caso in cui I'impianto sia dotato di un sistema di irrigazione, selezionando

attivi).

9 AVVIATI

Irrigazione

12 AVVIATI

Programmi

Irrigazione

GIARDINO MAR 14 NOV

21°C o 1012

Irrigazione 1 Irrigazione 2

Irrigazione 6 Irrigazione 7

% %

Irrigazione 11  Irrigazione 12

O O

Irrigazione 3

B

Irrigazione 8

@)

Selezionando ogni singolo programma si accede alla corrispondente schermata di comando.

4.1.12 Programmi

Selezionando 0 si visualizzano tutti i programmi configurati e il loro stato (quelli in giallo sono attivi).

Programmi

9 AVVIATI

Irrigazione

10 AVVIATI

Programmi

Programmi

(] 4

Avvia tutto Arresta tutto

o

Ricircolo Resistenze
pavimento

U.L. GARAGE

U.L. PISCINA U.L. CANTINA

Svuotamento | Aspirazione

O O )

Irrigazione 4  Irrigazione con
un‘uscita

Irrigazione 9  Irrigazione 10

FUORICASA DOM. 19 AGO

21°C o 11:05

UL GARAGE —m—-— i |

0

Drenaggio

U.L.PISCINA

7

Lavaggio

Verifica fumi

Selezionando ogni singolo programma si commuta il suo stato tra attivazione e disattivazione.

| programmi temporizzati di tipo astronomico, che vengono confgurati in fase di installazione, sono identificati da un'icona specifica che quando viene selezionata apre una

schermata con piu opzioni.

Q

Q 0

Aspirazione

0 0

Lavaggio Ricircolo
stagionale

4

4
Ripristino
caldaia

0

M VIMAR

si visualizzano i programmi di irrigazione configurati e il loro stato (quelli in giallo sono

13
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Tipi di icone

4.1.13 Varie

Varie

Selezionando El si visualizzano tutti gli elemento dell'impianto che identificano attivazioni di on/off o controlli con regolazione.

Varie

CUCINA

&

Irrigazione Tritarifiuti

10 AVVIATI

&

Programmi Attuatore 1

VIDEOCITOFONIA

BAGNOD

&

&

Attuatore 2

@

Pompa 1

&

Attuatore 3

GIARDINO

®

Regolatore Carico

cisterna

&

Attuatore 4

M VIMAR

Nel caso delle attivazioni, la selezione dell'icona effettua la commutazione on/off e viceversa mentre nel caso di controlli si apre la schermata con le le opzioni di regolazione.
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4.2 Esplora

LVicona . consente di navigare nell'impianto attraverso gli ambienti che lo costuiscono; la visualizzazione puo essere ad icone oppure con vista ambientata (fotografica)
Esplora

nella quale sono inseriti gli elementi associati.

Ad esempio:

ESTERNO DOM 19 AGO

Esplora 21°C o 00:23

b 2 ¢ ¢ & &

Gestisci Camera Camera Camera da Fuori casa Relax
ospiti bambini letto

00:45 -STOP

c B 0O

Aspirazione Irrigazione

Personalizza

e

ESTERNO DOM 19 AGO

21°C 00:23

“,
o

Termostato Luce tavolo Plafoniera Luce

ambiente

Luce lettura Finestra Finestra Audio sala
ESTERNO

IPAI

Salada
pranzo

® Per inserire un elemento nell’area “Preferiti”:
- effettuare una pressione lunga sopra la relativa icona (verra visualizzata I'opzione “Aggiungi ai preferiti”);
- trascinare 'icona selezionata nell’area “Aggiungi ai preferiti”.

Attraverso la stessa procedura, mediante le icone che lo consentono, sara possibile scegliere se inserire in Home page o nell‘area "Preferiti" i collegamenti di ogni singola
targa presente nell'impianto videocitofonico

Aggiungi ai preferiti @

15
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Tipi di icone

4.3 Personalizza.

L'icona 24 consente di personalizzare le modalita di utilizzo dell'impianto (ad esempio attivazione/disattivazione del sistema antintrusione solo in determinate zone e
Personalizza

a seconda dell’utente), creare gli scenari e impostare le viste ambientate associando le relative funzioni

GIARDINO MAR 14 NOV
Personalizza

21°C o 10:12

IMPIANTO

® & 2z

Gestisci Videocitofonia  Telecamere

Sensori

IMPIANTO

® W ®

Esplora Energia Irrigazione Ambienti Scenari Programmi
DISPOSITIVO
o L]
o] o, - Qi

Opzioni Utentie Gestione Notifiche
permessi applicazioni

< O O O Q 0

Personalizza

Nota: L'utente Amministratore, attraverso I'app View, puod modificare la visualizzazione delle sezioni Gestisci/Esplora/Personalizza gestendo I'accesso agli oggetti, alle stanze
e alle impostazioni.
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4.3.1 Gestione del led di stato dei touch screen.

| touch screen 01422 e 01425 sono prowvisti di un led che, a seguito di determinati eventi, i notifica all'utente accendendosi con differenti colori ognuno abbinato alla condizione
che si e verificata. In caso di eventi simultanei alcune notifiche avranno priorita rispetto ad altre (ad esempio le segnalazioni relative all'impianto antintrusione avranno sempre
la precedenza su tutto il resto); nella tabella che segue sono indicati il colore con il quale si accende il led, la rispettiva notifica e la priorita associata (in ordine di importanza).

Colore del Led Notifica Priorita
. fisso Allarme antintrusione generico (intrusione, manomissione, ecc.). 1
’ lampeggiante Memoria allarme (I'allarme & stato risolto ma e ancora memorizzato). 2

fisso Allarme tecnico. 3
. lampeggiante Stacco di un carico a seguito di superamento del valore di soglia. 4
. lampeggiante Notifica videocitofonica generica (chiamata persa, nuovo videomessaggio, ecc.) 5

Per risalire ai dettagli che hanno generato la notifica & sufficiente accedere ai menu associati alle rispettive funzionalita (antintrusione, gestione energia, ecc.).

I Touch screen consente di abilitare/disabilitare le notifiche mediante la procedura che segue:

°
- Dalla videata "Personalizza" ( o) )" toccare o ; viene visualizzata la schermata con la lista delle notifiche disponibili.

Personalizza Notifiche

._-.. Notifiche

Integrazioni Allarme

@ Allarme offuscamento

(o]

Opzioni Allarme manomissione area

. Allarme manomissione dispositivo

Gestione Memoria manomissione allarme
applicazioni

Memoria allarme

a
é Notifiche O

- Attraverso o PEN abilitare o disabilitare le notifiche desiderate.

17
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5. Aggiornamento dei Touch screen

Per verificare la disponibilita di un nuovo firmware selezionare "Personalizza” ( o ) = "Opzioni" (

. . e . . - Personalizza
"Vimar OTA" verra segnalata la necessita di aggiornare il dispositivo.

Info sul dispositivo

Nome del dispositivo: MTS10-392246FAA00020
m Versione VIEW: 1.15.3.0_20220113
Versione sistema operativo: 2.1.113-preprod
Info sul Versione hardware: 3.0.3
dispositivo
Indirizzo IP: 192.168.9.121
MAC Address: 00:c0:08:95:43:1b
SerialNumber: 392246FAA00020

Endpoint: preprod3
Impostazioni

locali Utente attivo: Vimar Marostica

Nome Impianto: DAN-AG

Display

Vimar OTA Aggiornamento MTS10 dispenibile

AG+:1.11.4-20220111140500
VG2F+:01.009.0003

a0 o o

1. Selezionare ; viene visualizzata la schermata che segue:

OTA Home

Scegli l'azione da fare

Aggiornamento MTS10 disponibile

OTA Home

Scegli l'azione da fare

Aggiornamento MTS10 disponil

18

; attendere quindi che venga scaricato il file con il firmware aggiornato.

M VIMAR

[EA|

) ; in corrispondenza di

Info sul

UID Impian bc71ad5-489b-4c7b-a3cc-f1f5517¢c0a25

9

Conness

Connesso
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Aggiornamento dei Touch screen
3. Selezionare

Attenzione!

L'aggiornamento potrebbe corrompere il sistema se viene spento o viene tolta l'alimentazione. Confermare
per proseguire con l'aggiornamento o annullare per tornare alla pagina precedente

4. Confermare infine con ; il firmware aggiornato verra installato nel multimedia video touch screen.

IMPORTANTE:

Dopo aver effettuato I'aggiornamento dei touch screen verificare eventuali aggiornamenti delle app selezionando "Personalizza” ( o ) = "Gestione applicazioni"

Personalizza

Gestione
applicazioni

19
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6. Creazione degli scenari

Gli scenari sono un insieme di funzioni che possono essere attivate attraverso un unico comando o al verificarsi di un determinato evento.
La creazione degli scenari viene effettuata dall' Amministratore attraverso la procedura che segue:

1. Dalla videata "Personalizza" = "Scenario" = "Crea nuovo scenario" visualizzare tutte le categorie di oggetti che rappresentano le funzioni dell'impianto (LUCI E TAPPARELLE,
CLIMA, ecc.).

2. Selezionare tutti gli oggetti che si desidera includere nello scenario e, ad uno ad uno, impostare lo stato che devono assumere all'attivazione dello scenario.
3. Scegliere un ambiente e assegnare il nome allo scenario.

4. Se oltre all'attivazione mediante app o Touch screen lo scenario dev'essere attivato anche manualmente da tasto effettuare I'associazione a quelli desiderati.

Importante: per poter realizzare questa associazione |'Installatore deve aver preventivamente predisposto, in fase di configurazione dell'impianto, i tasti dedicati all'at-
tivazione degli scenari.

5. Nel caso in cui sia presente anche il sistema antintrusione By-alarm Plus e si vuole attivare lo scenario in corrispondenza di un comando o di un evento su tale sistema, effet-
tuare I'associazione impostando zona ed tipo di comando o evento (accensione/spegnimento, allarme, arrivo chiamata videocitofonica, chiamata videocitofonica terminata,
programmi logici, ecc.).

Nota: Gli scenari possono essere creati anche dall'Installatore (attraverso i touch screen) e dagli Utenti base (attraverso I'app View) purche I'Amministratore li abiliti a tale
operazione.

6.1 Esempio di creazione di uno scenario

¢ Dalla videata "Personalizza" ( o )" toccare
dentemente creati. Personalizza

; viene visualizzata la schermata con I'opzione per creare un nuovo scenario e I'eventuale lista di quelli prece-

GLARDIHD

°TY 3
Scenari 21°c 4P 1123

Crea msovo scenario

Cadlnusg un e ibe prad ioraa L il

Ora di dormire

e Toccare ; viene proposta la schermata che visualizza le categorie di oggetti che si possono inserire nello scenario.

Da qui e possibile accedere in ogni categoria (LUCI, TAPPARELLE, CLIMA, ecc.) per aggiungere oggetti, annullare la creazione o visualizzare la schermata di help; la scher-
mata di aiuto viene mostrata automaticamente al primo accesso mentre successivamente va richiamata manualmente.

e Toccare ; viene visualizzata la lista di tutti gli oggetti LUCI organizzata per ambienti di appartenenza (gli oggetti non configurati sono di colore bianco con sfondo nero).

1 di 5: aggiungi oggetti allo scenario Scegli gli oggetti dello scenario e configurali
Litrovi organizzati per categorie.
LUina voita aggiunti tutt g oggetti che desider, puol procedere al passo successivo

® © @

Tapparelle & Clirna Varie
tende

20
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¢ Toccare ; in questo caso si tratta di una lampada con funzione ON/OFF.

Quando si agisce su un qualsiasi oggetto compare il relativo pannello comandi che ne visualizza lo stato corrente e che viene acquisito dal sistema; agendo su tale pannello
si imposta lo stato che I'oggetto deve assumere sia sull'interfaccia che in tempo reale.

Toccare per accendere 0 spegnere a seconda dello stato che si vuole ottenere quando verra richiamato o scenario e confermare con .
On - Off

Tavolino Tavolino

On - OFf

¢ Toccare ; in questo caso si tratta di lampada con funzione ON/OFF e regolazione RGB.

Toccare per accendere o spegnere a seconda dello stato che si vuole ottenere quando verra richiamato lo scenario; in questo caso di vuole che la lampada sia accesa
On-Off

con determinate caratteristiche di luminosita, intensita e colore. Effettuare quindi le opportune regolazioni e confermare con .

¢ Tornare alla schermata che visualizza le categorie di oggetti e toccare ; Viene visualizzata la lista di tutti gli oggetti TAPPARELLE E TENDE organizzata per ambienti
di appartenenza. =

1 di 5: aggiungi oggetti allo scenario Scegli gli oggetti dello scenario e configurali
Li trovi organizzeti per categorie.
Uins wiolte: eggiunti tutti g oggetti che desider], pudl procedere 8l pesso successive

P E® 0 0@

Tapparelle & Clima
tende

21
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e Toccare ; In questo caso si tratta di una tapparella che al richiamo dello scenario viene impostata secondo la regolazione effettuata. Effettuare quindi I'opportuna

regolazione e confermare con .

Finestra

Scegli gli oggetti dello scenario e configurali

ETHOND BOPPAL CAMERETTA CAMERA MUATRIM.

¢ In questo esempio non si vuole includere altri oggetti e quindi toccare nuovamente per proseguire.

Viene visualizzata nuovamente la schermata che visualizza tutte le categorie di oggetti con evideziati gli elementi appena configurati. Toccare per proseguire.

1 di 5: aggiungi oggetti allo scenario 2 di 5: scegli dove posizionare licona dello scenario

Bawan

Litrovi organizzati per categonie.
i S oNONONCNONG
Ingresso Soggioma Cucina Termazzing Cameretta
Bagno Comidoio Camera Studio
soppalcaty

Tapparelle &
tende miatrimicnisle

= (D Dimmicomefare (@ Aggiungiin homepage

¢ Selezionare |'ambiente dove si vuole posizionare I'icona dello scenario appena creato e confermare con ; viene ora richiesto di assegnare il nome allo scenario.

La selezione su B T Tulu= - - consente di posizionare I'icona dello scenario anche sulla Home page.

2 di 5: scegli dove posizionare l'icona dello scenario 3 di 5: scegli un nome per il tuo scenario

- sl

o [ [
0

Cowricioio Camera Swudio
matimonisle  soppalcato

oGl -
(e¢] [e]

a

[ (@ Dimmi come fare (@ Angiungi in homepage

¢ Inserire il nome dello scenario (in questo esempio "Relax") e confermare; viene quindi visualizzata la schermata di sintesi dello scenario.

22
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3 di & scegli un nome per il tuo scenario

4 di 5: sintesi dello scenario Relax

el

comprends et puoi Fimpostazions,
‘tenendo premuta [icona, tomare indistro per aggiungeme di oy o

Finestra

e Toccare per proseguire.

Viene ora richiesto se si desidera associare lo scenario al tasto di un comando in modo da essere richiamato anche manualmente; selezionare il tasto desiderato e confer-

mare con .

ATTENZIONE: Il tasto che comanda lo scenario deve essere appositamente predisposto dall'Installatore in fase di configurazione del sistema By-me Plus.

5 di 5: associazione di un tasto allo scenario 5 di 5: associazione di un tasto allo scenario
Puoi scegiiere di associare uno o pill tst, appUre procadere. Lo scensrio sard Puoi scegiiere di associare uno o pill tasti, oppure procedere. Lo scenario sard
diai dispositivi di supervisione dell impiznta. dai dispositivi di supenvisione dell impianto.
Non mi interessa
prima tasto inferiore placca soggioma
seconda testn supenions placca cucina

terzo tasto superiore placca cucina

L (@ Dimmi come fare L (@ Dimmi come fare

e Toccare per proseguire.

La creazione dello scenario "Relax" & quindi conclusa e verra inserito nella lista visualizzata nella schermata dedicata agli scenari.

Scenario Relax creato comettamente

N.B. Nel caso in cui nell'impianto sia presente anche il sistema antintrusione By-alarm Plus (con il relativo gateway associato), verra proposta anche la possibilita di
attivare lo scenario al verificarsi di un determinato evento in una specifica zona o in tutto il sistema.
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¢ Ad esempio, selezionare SECONDO PIANO per associare lo scenario appena creato ad un evento che dovesse verificarsi in quella zona.

Toccare per confermare e proseguire.

6 di 6: associazione dello scenario ad un evento di allarme

Puoi scegliere di associare I'attivazione automatica di questo scenario ad un evento

rilevato dal sistema di allarme. Per procedere, scegli tra le aree del sistema
al ti puoi ignorare questa funzione o attivarla in seguito.

Non mi interessa

& @ Dimmi come fare

Verra visualizzata la lista degli eventi che potranno essere associati allo scenario.

Effettuando uno scorrimento verso I'alto si visualizzano tutte le opzioni disponibili.

6 di 6: associazione dello scenario ad un evento di allarme

Scegli ora il tipo di evento che, qualora rilevato nell'area 2 - Secondo piano, attivera
autornaticamente lo scenario.

Inserimento (qualsiasi moda)

Disinserimento (gualsiasi modo)

Inserimento ON

Disinserimento ON

6 di 6. associazione dello scenario ad un evento di allarme

Puoi scegliere di associare ['amivazione automatica di qUeSTO Scenario ad un evento
rilevato dal sistema di allarme. Per procedere, scegli tra le aree del sistema

altrimenti puoi ignorare questa funzione o attivarla in seguito.

MNon mi interessa

2 -Secondo piang

6 di 6: associazione dello scenario ad un evento di allarme

Scegli ora il tipo di evento che, qualora rilevato nell'area 2 - Secondo piano, attivera
automaticamente lo scenario.

Inserimento INT

Disinserimento INT

Inserimento PAR

Disinserimento PAR

Selezionare, ad esempio, ALLARME; in questo caso lo scenario configurato verra attivato, oltre che da tasto, anche nel caso in cui si verifichi un allarme nella zona SECONDO

PIANO.

6 di 6: associazione dello scenario ad un evento di allarme

ondo piano, attivera
automaticamente lo scenario.

Memoria allarme

Reset memoria allarme

Al

Toccare per confermare.

24

6 di 6: associazione dello scenario ad un evento di allarme

e
Scegli ora il tipo di evento che, qualora rilevato nell’area 2 - Secondo piano, attivera
automaticamente lo scenario.

Memoria allamme

Reset memoria allarme
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Gli scenari possono inoltre essere associati a programmi logici gia configurati o ad un evento videocitofonico (ovviamente se € presente I'impianto di videocitofonia).

e Se si vuole associare uno scenario (dopo averlo creato) al programma logico, una volta che verra proposta la schermata di associazione del tasto, selezionare
WLl N IR ERERR fino a visualizzare la schermata di "associazione di un programma allo scenario”.

Verra visualizzata la lista dei programmi configurati e si scegliera quello al quale associare lo scenario; ad esempio:

7 di 7 associazione di un programma allo scenario

7 di 7: associazione di un programma allo scenario

Puoi anche scegliere di associare l'attivazione automatica di questo scenario ad inizio o Puoi anche scegliere di associare lattivazione automatica di questo scenario ad inizio o
termine di alcuni dei programmi presenti nellimpianto. Per procedere, scegli tra termine di alcuni dei programmi presenti nellimpianto. Per procedere, scegli tra
altrimenti puoi ignorare questa funzione o attivarla in seguito. sltrimenti puoi ignorare quests funzione o attivarla in seguito.
Mo mi interessa Mon mi interessa

Svuotamento piscina Svuotamento piscina

Riscaldamento della rempa del garage Riscaldamento della rampa del garage

In questo caso lo scenario verra attivato al termine del programma "Svuotamento piscina”; toccare per confermare.

e Se si vuole associare uno scenario (dopo averlo creato) ad un evento videocitofonico, una volta che verra proposta la schermata di associazione del tasto, selezionare
WL TR R0 fino a visualizzare la schermata di "associazione di evento videocitofonico allo scenario”.

Selezionare quindi il tipo di evento e poi confermare la scelta; ad esempio:

8 di 8: associazione di evento videocitofonico allo scenario 8 di 8 associazione di evento videocitofonico allo scenario

Puoi scegliere di associare Mattivazione automatica di questo scenario ad un evento
rilevato dal sistema videocitofonico. Per procedere, scegli
altrimenti puoi ignorare questa funzione o attivarla in seguito.

Ora seleziona la condizione per 'attivazione dello scenaria,
dalla targa selezionata.

Hon mi interessa Non mi interessa

Ricerione chiamata Ricezigne chiamata

Termine chiamata

In questo caso lo scenario verra attivato quando si ricevera una chiamata videocitofonica.
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7. Personalizzazione degli sfondi

I Touch screen consente di personalizzare:

- lo sfondo di ogni ambiente dell'impianto inserendo un'immagine a piacere oppure la foto dell'ambiente stesso sul quale potra collocare le icone relative alle funzioni ad esso
associate;

- lo sfondo delle schermate "Home", Gestisci”, "Esplora" e "Personalizza” inserendo un'immagine a piacere.

Il caricamento delle immagini avwiene mediante scheda Micro SDHC e tale caricamento dovra essere effettuato su ogni singolo multimedia video touch screen.

ATTENZIONE: Le immagini dovranno essere in formato JPEG o PNG ed avere un peso massimo di 2 MB; si consiglia inoltre di utilizzare immagini aventi dimensione minima
1200x800 px.

11.1 Sfondo degli ambienti

ab

Crea vista| '
grafica

GIARDINO MAR 12 SET

Ambienti 21°C o 11:23 Salotto

Cucina

in Piano Terra, 6 oggetti
K 4 —_——— b

— Salotto
Irrigazione in Piano Terra, 12 oggetti Crea vista Finestra sx Finestra sx Porta
grafica finestra
Studio soppalcato
‘ in Primo Piano, 6 oggetti
e Camera matrimoniale .
Ambienti ia Primo Piano, 6 oggett Lucedaterra Luce soffitto  Luce tavolo Tavolino Audio TV

Cameretta
0o in Primo Piano, 3 oggetti
@

Corridoio N\
in Primo Piano, 3 oggetti Termostato Ricircolo

forzato
< o

Scenari

¢ Dalla schermata che contiene la lista delle immagini precedentemente salvate sul dispositivo mobile, selezionare quella desiderata e poi posizionarla in modo che sia centrata
nel display.

Per creare una vista grafica, scegli un'immagine di sfondo

Trovi di seguito tutte le immagini presenti sulla scheda SD inserita e che rispettano i requisiti
di peso massimo pari a 2 Mb e formato JPG o PNG.
Si consiglia Iutilizzo di immagini con altezza di almeno 800 px e larghezza di almeno 1200 px.

Immagine001  Immagine 002  Immagine 003  Immagine 004  Immagine 005

X
e Confermare con .

o Si procede ora con l'inserimento delle icone che rappresentano le funzioni dell'ambiente; dalla lista selezionare quelle desiderate (dopo la selezione diventeranno di colore
bianco) e confermare con .

Ora scegli quali oggetti inserire nella vista grafica Ora scegli quali oggetti inserire nella vista grafica

Finestra sx Finestra sx L Lucedaterra Luce soffitto  Luce tavolo Finestra sx Finestra sx Luce daterra Luce soffitto  Luce tavolo

Port:
finestra

0 ©

Tavolino Termostato Audio TV Ricircolo Tavolino Termostato Au Ricircolo
forzato forzato
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Posiziona i tuoi oggetti Posiziona i tuoi oggetti

e Gli icone verranno ora visualizzate nello sfondo inserito; posizionarle nei punti desiderati e confermare infine con .

Ogni funzione dell'ambiente verra quindi gestita selezionando la rispettiva icona all'interno dell'ambiente.
11.2 Sfondo del Touch screen

- - ; viene visualizzata la schermata con la lista delle immagini salvate.
Personalizza Display

e Dalla videata "Personalizza" (

Opzioni : Scegli l'immagine da utilizzare come sfondo per il tuo MTS

0 @ W - © = ina = v

= - .
Opzioni Info sul Impostazioni Display Parametri Nessuna immagine 001  Immagine002  Immagine 003  Immagine 004  Immagine 005
dispositivo locali direte Immagine g 4 s g 9

w ®

Gestione Gestione
applicazioni webview

a

Notifiche

é

b
Gestisci Ingresso . Luce
principale ingresso

2

1
Esplora i Allarme i

b Y
“w{.
RN
i,
Personalizza foa— ""3 Opacita

X

e Confermare infine con .
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8. Integrazione delle telecamere

L'Amministratore puo integrare nell'impianto telecamere digitali e di impostarne i relativi parametri, solo se esse consentono I'integrazione e sono raggiungibili mediante stringa
RTSP (verificare la disponibilita della stringa RTSP nel foglio istruzione di ciascuna telecamera).

Per una performance ottimale si raccomandano le seguenti impostazioni del flusso video:
e codec H264 profilo main

e risoluzione 720p (1280x720)

e 10fps

L'Amministratore potra quindi aggiungerne di nuove, impostare dettagli e tempi della sequenza automatica di visualizzazione (in caso di piu telecamere vengono visualizzate
ciclicamente le immagini trasmesse da ognuna di esse), eliminarle o modificare le opzioni associate.

Le telecamere analogiche vengono invece acquisite dal sistema di videocitofonia non possono essere eliminate o rinominate.

La procedura ¢ la seguente:

e Dalla videata "Personalizza" ( ), toccare ; Viene visualizzata la schermata con la lista delle telecamere eventualmente gia presenti.

Personalizza

GIARDINO MAR 14 NOV

Telecamere 21°C ‘ 10:12

Aggiungi una telecamera digitale
Avvia la procedura guidata di installazione

(&]

: . . Configura la sequenza automatica
Videocitofonia

Modifica la durata del timer: ora 34 sec

Giardino
Analogica, Esterno ID 12 - 4

2

Sorveglianza
Telecamere

Analogica, Esterno ID 04 - 1

Cancello fronte
da Impianto videocitofonico

Ingresso retro

Allarme da Impianto videocitofonico

< O

Inserisci di dati della telecamera digitale

Inserisci di dati della telecamera digitale

L'indiri: d leto di suffi hattp://.., rtsp://..
L'indirizzo deve essere completo di suffisso (hattp://.., rtsp://..) indirizzo deve essere completo di suffisso (hattp://.., rtsp://..)

Patio lato dx
(3 Patio lato dx
NOME
rtsp://username:pwd@IP:port/n00|
INDIRIZZO IP rtsp://username:pwd@IP:port/n00|
INDIRIZZO IP

ATTENZIONE: Per richiamare gli streaming degli NVR/DVR e quelli delle telecamere IP, gli indirizzi vanno inseriti come segue:

= NVR/DVR: rtsp://user:password@192.168.1.200:554/chID=N&streamType=St&link Type=tcp

Al posto di user:password inserire user e password, al posto di N inserire il numero canale e al posto di St inserire main per streaming primario oppure sub per streaming
secondario.

= Telecamera con password: rtsp://user:password@192.168.1.200:554/profilex
Al posto di user:password inserire user e password e al posto di x inserire lo streaming richiesto.

= Telecamera senza password: rtsp://192.168.1.200:554/profilex
Al posto di x inserire lo streaming richiesto.

N.B. x = 1,2,3,....n a seconda delle caratteristiche della telecamera.

e Una volta inseriti i dati confermare con .
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Verra infine richiesto di selezionare |'ambiente al quale associare la telecamera.

Scegli dove posizionare l'icona della telecamera Scegli dove posizionare l'icona della telecamera

(2] [e] [e] [e] [e] (2] [e] [e] [e]

Casa Ingresso Soggiorno Cucina Terrazzino Nessuno Casa Ingresso Soggiorno Cucina Terrazzino

O @@ @ @ ® @ @0

Cameretta Bagno Corridoio Camera Studio Giardino sul Cameretta Bagno Corridoio mera Studio
matrimoniale  soppalcato retro matrimoniale  soppalcato

Giardino sul
retro

GIARDINO MAR 14 NOV

Telecamere 21°C ‘ 10:12

Aggiungi una telecamera digitale
Avvia la procedura guidata di installazione

[a]

) . ) Configura la sequenza automatica
Videocitofonia

Modifica la durata del timer: ora 34 sec

Giardino
Analogica, Esterno ID 12 - 4

2
Sorveglianza
Telecamere

Analogica, Esterno ID 04 - 1

Patio lato dx
e Digitale, IP 32.123.125.34

Allarme Cancello fronte
da Impianto videocitofonico

< O

8.1 Configurazione della sequenza di visualizzazione.

Attraverso questo menu si crea la sequenza delle telecamere di cui mostrare le immagini impostando anche il tempo di visualizzazione.

¢ Dalla videata "Telecamere" (

configurate.

e Selezionare in corrispondenza della telecamera da includere nella sequenza (I'icona diventra gialla | s | ).

¢ Per definire la sequenza di visualizzazione toccare E in corrispondenza della telecamera e "trascinarla” nella posizione identificata dal numero a sinistra.

Nell'esempio che segue, la telecamera "Cancello fronte" viene inserita dalla posizione 4 alla posizione 2 della sequenza.

Sequenza automatica delle telecamere Sequenza automatica delle telecamere

Giardino
Analogica, Esterno

Sorveglianza
Analogica, ESTERNO ID 04 - 1

Cancello fronte
da Esterno: Cancello

Ingresso retro
da Esterno: Portoncino
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Sequenza automatica delle telecamere

Giardino

Cancello fronte

Sorveglianza
! ESTERNO ID 04 - 1

Patio destro
Digitale

Ingresso retro
d Portonci

e Toccare per confermare.

* Selezionare [ 48 in corrispondenza di "Configura la sequenza automatica”.

Timer delle sequenze

Puoi impostare il tempo dopo il quale il flusso video passa da una telecamera all'altra
durante la riproduzione di una sequenza.

@ 34 sec @

TIMER

¢ Mediante e impostare il tempo di visualizzazione (valore minimo 10 s, valore massimo 60 s) e confermare con .
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9. Integrazione con lampade Philips Hue

Se nell'impianto sono presenti le lampade Philips Hue, affinché possano essere gestite con il Touch screen, € necessario che I'Amministratore associ il Bridge Hue (interfaccia

che consente la gestione integrata delle lampade) e le lampade da esso gestite collocandole negli ambienti desiderati e assegnando loro un nome.
La procedura ¢ la seguente:

1. Dalla videata "Personalizza" = "Integrazioni" = "Philips Hue" = "Bridge Hue" associare il dispositivo Bridge Philps Hue.

2. Mediante I'opzione "Lampade Hue" assegnare un nome ad ognuna delle lampade e collocarla nell'ambiente desiderato; in questo modo la lampada viene associata all'im-

pianto.

Quando si associa una nuova lampada si pud scegliere:

- Se associarla come singola (indipendente);

- se aggiungerla ad un'altra lampada gia configurata e creare quindi un gruppo;
- Se aggiungerla a un gruppo gia esistente.

9.1 Esempio di integrazione lampada Philips Hue

e Dalla videata "Personalizza" ( o ), toccare ' , . e infine - ; viene visualizzata per abilitare il Bridge.
Personalizza Integrazioni Philips Hue Bridge Hue

GLAREING AR 14 WOV

Bridge Hue 21°C 4P 1012

Gestione dei Bridge Philips Hue o -+

dul br'idge o igglemgirv d neavl

e Toccare

Selezionare

Aggiungi un nuovo Bridge Philips Hue Aggiungi un nuovo Bridge Philips Hue

Scegli il bridge da associare tra quelli disponibili sulla tua rete S ——— _ B fecee el bt i rpeieemre s

Sara visualizzata una schermata di conferma (Jatilsls =Sl st g [T e == F=0 s L g e ); selezionare per chiuderla e proseguire.

La schermata - visualizzera adesso il Bridge appena associato.
Bridge Hue

II'simbolo E indica che la connessione € attiva mentre con u si elimina il Bridge associato.
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GLARD W) MR 14 NOY

Bridge Hue 21°C 4P 1012

Gestione dei Bridge Philips Hue o +

Aggha ko § ol bridge @

& Philips Hue D0Z23ea B

Brbdge Sakoma

e Selezionare ' ; saranno visualizzate tutte le lampade associate al Bridge (mediante procedura specifica del fornitore) e le rispettive icone che ne identificano la tipologia.
Lampade
Hue

Lampade Hue

Gestione delle lampade Philips Hue

Larmpads draimet PCH i afsbdiita Huse 1
Larnpads drarmet Hasco 4| i - Diewrer A I ekt His 2
Ll - L

Lirspards dirsrsar POH &

Con & possibile aggiornare la lista delle lampade e del loro stato.

Selezionando E si accendera la lampada corrispondente in modo che possa essere identificata (I'icona lampeggera con colore giallo).

® Selezionare H in corrispondenza della lampada che si desidera integrare nell'impianto; assegnarle un nome e collocarla nell'ambiente desiderato.

Assgegna un nome alla lampada Assegna un nome alla lampada

La lampeda Philips Hue Dimmer A sara identificata nel tuo impianio dal nome che inseinai di Lz lampada Philips Hue Dimmer A sar identificata nel tua impianto dal nome che inserirai di
seguitt. A questa nome potrai poi anche assaciare altre lampade Philips Hue, creando un gnuppa. seguitn. A questo nome potrai poi anche associare aftre lampade Philips Hue, creando un gruppo.
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Scegli dove collocare la lampada Scegli dove collocare la lampada

(&% (ol =)k (o) (o) @ @ @ [

Temazzing Soggiomo Cucina Terrazzing

Casa

& (o) (o] (&) (¢ B [ o) [o]

Camera

AT Studio Giardino sul
matrimoniale  soppalcato retro

matrimoniale  soppalcato

[HEAE L HAR 14 WY

21°c 4P 1012
o

&

Livnpacds dirarsei BGH - Spet I o arsbserta Ho 1

Dirmmer i o ? O

Lirsprardn clirnrens bl ko - Dlarwreir A Iy el £ Hus 1

."l

Lampsedi - Lty

&

Larspads chrareni RCSE o - Seirw I amblests Hes 3

IS

Lirspardn dirarsed blascs dlsarskos - Dlewrer B i snblests Haw 1

Mediante si potranno eventualmente modificare sia il nome che I'ambiente nel quale € stata collocata la lampada.

e | a procedura va ripetuta per tutte le lampade da associare all'impianto.
Quando si andranno ad associare le lampade successive sara necessario scegliere se associarle come lampade singole oppure aggiungerle ad un gruppo (applicazione)

esistente.
Associa una lampada al sistema

Puni scegliere di associare la lampada singolanmente o di aggiungeria ad un gruppo di
lampade gia esistente.

Aggimngi ad un gruppo di lampade esistente

In caso di associazione come lampada singola la procedura sara analoga a quella utilizzata per la prima lampada associata.
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Nel caso invece di associazione ad un gruppo selezionare quello desiderato:

Scegli a quale gruppo aggiungere la lampada

Lampade Hue

Gestione delle lampade Philips Hue

diggkarii ki leita 4 il Lini

Diimmer ingresso, Corridoio

M VIMAR

Scegli a quale gruppo aggiungere la lampada

STl NAR 14 BOY

21°Cc 4P 10112

Lampieda difrerer lance dismics  Dinivei A 7 denbdite Hos I

Lirgssda dirmerer RGE o

O O Q

£ dinemics  SHww in areerds Hae 1

In questo caso, mediante , si potranno eventualmente modificare sia il nome del gruppo che I'ambiente nel quale esso € collocato.

N.B. Selezionando in modo che diventi H si rimuove la lampada dall'impianto e quindi non sara piu gestibile; essa sara comunque sempre visulizzata nella

lista e potra successivamente essere riassociata (aggregadola ad un altro gruppo o facendola diventare singola).

Al termine delle associzioni le lampade Philps Hue saranno gestite attraverso il Touch screen in modo analogo a tutti gli altri elementi dell'impianto.

Ad esempio:
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10. Stazione meteo

Se nell'impianto sono presenti una o piu stazioni meteo il Touch screen consentira di visualizzare i valori di temperatura, velocita del vento e luminosita da essere rilevate. Sara
inoltre indicata lo stato meterologico corrente.

L'accesso alla stazione meteo pud avvenire selezionando quella eventualmente in evidenza in alto a destra oppure mediante il menu di gestione.

10.1 Stazione meteo "in evidenza".

Toccare in corrispondenza di "Giardino"; verranno visualizzati tutti i dati rilevati.

DOM 19 AGO
Vimar Marostica ® (023 Giardino o @

MISURATA MIN 0GGI MAX 0GGI

® %) ) @ 1,2°¢
Gestisci Relax Fuori casa Tutto chiuso

MISURATA MAX 0GGI

® ™ 20,8«mn 80 kmih

Esplora

MISURATA

@ 710000 ux . non sta piovendo

Personalizza

e o In evidenza @ Altre stazioni

MIN 0661

A

80 km/h

ORA

0.000 1ux @b  stapiovendo

¥ Inevidenza G) Altre stazioni

Nel caso in cui si volesse mettere in posizione di evidenza la stazione meteo "Gazebo" al posto di quella "Giardino" selezionare u (diventera si colore giallo).

Selezionando si visualizzano i valori di massimo e minimo assoluti rispetto a tutti i dati registrati a partire dall'ultimo reset.

Gazebo

MISURATA

|- 20,8 km/h

MISURATA

10.000 1ux @  stapiovendo

¥ Inevidenza @ Altre stazioni
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10.2 Stazione meteo da menu Gestione.

B
Dalla videata "Gestisci" ( ), toccare "Sensori" (

Gestisci

identificate dall'icona E .

Selezionare u in corrispondenza di quella di cui visualizzare i dati.

1ATTIVO

‘T

Sensori

Energia

DOM 19 AGO

Sensori 00:23

- sonda umidita parete lato nord del primo piano in fo..
2 - in allarme se maggi 6%

900 hPa - Pressione
Cantin un allarme definito

- corrente misurata sulla linea F1
Cantina -

260 ppm - sonda qualita dell'aria Daikin
Camera da letto - in allarme se maggiore di 260 ppm

Giardino
Esterni - 21,2°C - 20,8 km/h - 10.000 lux - non sta piovendo

Tetto

MISURATA

21,2°¢

MISURATA

|- 21 ,8 km/h

MISURATA

1 0.380 lux

M VIMAR

); viene visualizzata |i lista dei sensori dell'impianto tra i quali saranno presenti le stazioni meteo configurate

- O,

MIN 0GGI MAX 0GGI

224°¢

MAX 0GGI

80 km/h

ORA

. non sta piovendo
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11. Webview

La Webview ¢ la visualizzazione di una pagina web che pud essere utilizzata per controllare un sistema di terzi presente ed accessibile nella stessa rete locale del sistema
Vimar per motivi legati alla fluidita ed alla sicurezza di utilizzo dei contenuti. Grazie a questa visualizzazione, disponibile mediante lo scaricamento di un pacchetto di instal-
lazione sui Touch screen connessi ad internet, & possibile interagire sulle pagine web di terze parti.

Nota: La piena fruibilita della pagina web dipende dai contenuti presenti nella pagina erogata dal sistema di terzi (sia esso un webserver od una pagina web) e dalla loro riso-
luzione in abbinamento con il display del Touch screen sul quale cui viene abilitata la webview; la visualizzazione pud infatti essere abilitata su tutti i touch screen IP e pertanto
e potenzialmente fruibile per i display da 4.3” a 10”. La corretta visualizzazione va quindi preventivamente testata e valutata per ogni singolo caso dall'utente/installatore che
configura per la prima volta la webview., sollevando Vimar da qualsiasi malfunzionamento si possa verificare.

Esistono inoltre alcune limitazioni sulla tecnologia utilizzata dalla pagina sorgente che sono illustrate nel paragrafo 11.3.

11.1 Configurazione di una Webview

Llopzione “Gestione Webview” verra visualizzata sul menu “Personalizza" = "Opzioni” (come si vede nelle immagini sotto) soltanto dopo che I'app Webview ¢ stata scaricata.

Con il touch screen online selezionare "Personalizza" = "Gestione Applicazioni"; selezionare sul lato destro I'app “Webview" e infine cliccare nel comando di download.
Una volta scaricata nel touch screen installare I'app seguendo quanto indicato nelle immagini che seguono).

o 0

e Dalla videata "Personalizza" ( )" del touch screen toccare (oM ¢ selezionare @

Gestione
webview

Personalizza

Opzioni

Info sul Gestione webview

Opzioni
dispositivo

(A @
&/
n Info sul Impostazioni  Parametridirete  Gestione
dispositivo locali webview

»,

-

Scenari Crea nuova webview

Impostazioni
locali

Programmi

Integrazioni

Parametri di rete

=

Gestione
webview

é

o3

(-]
< Opzioni

¢ Selezionare ; viene awiato il wizard di creazione della Webview in cui si dovranno inserire:

- i nome associato alla Webview, che sara poi visualizzato sulla Home page;

Inserisci i dettagli della webview

Lindirizzo deve essere completo di prefisso (http//..)

- il link (URL) della pagina che verra visualizzata (nell'esempio 192.168.1.10) e confermare con ;

Inserisci i dettagli della webview

L'indirizzo deve essere completo di prefisso (http://..)

Fotovoltaico

http:/192.168.1.10
IND! P
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- I'icona associata alla Webview, da selezionare per richiamare quella visualizzazione (ad esempio m ).

Scegli I'icona da associare alla webview Scegli l'icona da associare alla webview

(2]

Gestione webview
Crea nuova webview
Aggiungi il collegamento ad una webview sulla home

Fotovoltaico

Parametri 192
direte -

Gestione
webview

é

Mediante si potra modicare la Webview (verra riavviato il wizard) e con si potra svuotarne la cache.

Selezionando ﬂ si potra eliminare la Webview; la rimozione verra effettuata previa conferma ( con ) del seguente avviso:

Attenzione! Vuoi davvero eliminare questa webview?

Confermando eliminerai la webview Fotovoltaico dal sistema.

¢ Selezionando si tornera alla Home page del touch screen nella quale sara visualizzata 'icona della Webview appena creata.

Casa Rossi

M lll »
@ Fotovoltaico

Gestisci

Esplora

o]

Personalizza
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11.2 Utilizzo della Webview

Selezionando I'icona della Webview creata, presente nell'Home page del touch screen, si avvia una visualizzazione esterna attraverso I'apertura di una pagina a schermo
intero che punta all’'URL definito.

Nel caso in cui sia necessario tornare al’Home page, premere il tasto “Multitasking” dalla barra di sistema.

11.3 Limitazioni all’utilizzo della Webview
¢ |a Webview visualizzata dai Touch screen deve puntare a dei web server residenti nella stessa rete per ottimizzare fluidita e sicurezza nella fruizione dei contenuti.
e | e pagine del web server non devono avvalersi di plugin per browser Internet quali, ad esempio:
- Adobe Flash Player;
- Quick Time Player;
- Plugin Java;
¢ | aresa grafica sui touch screen ¢ legata alla responsivita della pagina residente sul web server del sistema terzo ed al rapporto tra risoluzione e dimensioni del display.
e | a visualizzazione delle pagine fornite dal webserver deve supportare la modalita landscape.
® Sono supportate le versioni di Javascript & o inferiori (ECMAScript 5).
¢ |a Webview non permette di scaricare sui Touch Screen nessun tipo di file.
¢ | a Webview non supporta flussi audio/video.
¢ | a Webview non supporta le pagine che utilizzano il drag & drop.

Esempio di visualizzazione Webview con Web Server KNX Vimar art. 01545

In fase di configurazione I'URL del Web Server KNX Vimar & stato inserito in una Webview denominata “Web Server KNX” la cui icona sara poi visualizzata sulla Home page;

selezionando tale icona ( ) si accede alla schermata di controllo delle funzioni presenti nel sistema.
Web Server KNX

Salotto

Entrata

Cucina

Camera matrimoniale

Camera bambini

Sicurezza
Controllo carichi

Centrale termica

¥ VIMAR

In questo modo sara possibile supervisionare un impianto KNX e gestire altri sistemi Vimar (antintrusione By-alarm Plus, videocitofonia Elvox e videosorveglianza By-camera)
mediante un unico touch screen.
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