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VIMAR
Contrat de licence Vimar, utilisateur final

VIMAR SpA, ayant son siege a Marostica VI, Viale Vicenza n°® 14, seul propriétaire de la licence du logiciel dénom-
mé Configurateur d'écran tactile pour Well-contact Plus, accorde par le présent contrat une licence d'utilisation
de ce programme.

VIMAR SpA décline toute responsabilité concernant les dommages dérivant d’un usage impropre des pro-
grammes enregistrés sur le CD, notamment les dommages directs ou indirects aux personnes, aux biens et aux
animaux et les pertes économiques liés a I'utilisation du logiciel.

La société VIMAR se réserve le droit d'apporter au logiciel, a tout moment et sans préavis, des modifications
permettant d'améliorer ses fonctions. Il est interdit de modifier, de traduire, d’adapter ou de créer des applications
basées sur le logiciel Configurateur d'écran tactile Well-contact Plus, sans I'autorisation écrite préalable de VIMAR
SpA.

IMPORTANT : avant d'utiliser le logiciel, vérifier que I'écran tactile contient un micropro-
gramme a jour. Vérifier dans la section Logiciel du produit, sur le site www.vimar.com, ['exis-
tence d'un microprogramme a jour qui peut étre téléchargé et installé sur les écrans tactiles.
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Prérequis - Installation - Fonctions

1. Configuration minimale requise matérielle et logicielle

Logiciel
o Systeme d'exploitation Microsoft Windows 98/2000/XP/Vista/7/8
o Systeme d'exploitation Linux RedHat 8.0/Fedora Core 3,4,5,10/Ubuntu 8.10

Matériel :

¢ 100 Mo de mémoire sur le disque dur
® Souris

e CD-ROM

e Port série

2. Installation du programme

L'utilisateur est guidé par un wizard spécial pour I'installation du programme. Les informations requises figurent
intégralement dans les manuels du logiciel et du PC.

2.1 Configuration des systémes pour l'installation de I'écran tactile

Cette fenétre permet de définir les dispositifs et les systemes a associer a I'installation. Pour I'activer, il ne
doit pas y avoir de module actif : fermer tous les modules avant de configurer les systémes de I'installation.

On accede a cette fonction par le menu Systémes » Configuration.



VIMAR

Prérequis - Installation - Fonctions

4 Configurazione Impianto s
(¥ Jtermostato vimar
TouchScreen 4+4M: 14848.1, 20848.1 - 1
Dispositivi Disponibili
Aggiungl disposit... TouchScreen 3M: 14849, 16849, 20849
TouchScreen 4+4M: 14348, 20848
Elimin dispositivo TouchScreen 4-+4M: 14848.1, 20848.1
TouchScreen 3M: 21849
= Esgi

3. Description du logiciel Configurateur d'écran tactile pour Well-contact Plus

3.1 Fonctions

Le logiciel Configurateur d'écran tactile pour Well-contact Plus permet de réaliser les opérations suivantes.

1. Configuration des écrans tactiles intégrant plusieurs pieces avec des éléments différents pour chacune
(commande des automatismes, scénarios, objets a 2 bits, stations météo KNX, etc.)

2. Affichage du plan des écrans tactiles et modification par ajout et suppression ou modification de dis-
positifs

3. Envoi des configurations aux écrans tactiles reliés au PC

4. Mise a jour du logiciel des écrans tactiles

3.2 Remarques générales
3.2.1 Caracteéres non autorisés
Les caractéres suivants ne sont pas acceptés dans les champs de texte :
&
<

>

Chaque partie de I'application et ses fonctions est analysée et expliquée dans les paragraphes
qui suivent.

Les descriptions utilisées dans les écrans tactiles ne doivent pas comporter d'accents.
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Les fonctions

4. Les fonctions

Les fonctions de I'application sont décrites et analysées en détails ci-dessous.
Légende des boutons fonction valable pour toute I'application

Boutons de navigation
ﬂ Acceés a la premiére donnée du dossier
ﬂ Accés a la donnée qui précéde la donnée affichée
ﬂ Accés a la donnée qui suit la donnée affichée

™1 Acces a la derniére donnée du dossier

Boutons fonction
ﬂ Modification de la donnée affichée
ﬂ Validation des modifications (saisie d'une nouvelle donnée et modification d'une donnée existante)

Xl Annulation des dernieres modifications ou saisies et rétablissement de la situation précédente

Boutons de gestion de I'écran tactile
ﬂ Saisie d'une nouvelle donnée dans le dossier
j Effacement de la donnée affichée
A0 Envoi des données saisies dans le logiciel a I'écran tactile

ﬂ Mise a jour du microprogramme de 'écran tactile

Ci-dessous, le détail des fenétres de I'application et des opérations disponibles.
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5. Exportation des fichiers de configuration de I'installation depuis ETS3 et
importation dans le logiciel.

La procédure d'importation des données de I'installation comprend quatre fichiers qui décrivent I'installation. lis
doivent étre préalablement créés par les procédures d'exportation d'ETSS. Il s'agit des fichiers ci-dessous :

e fichier Structure installation (fichier XML)

e fichier Dispositifs (fichier XML)

e fichier Configuration dispositifs (fichier XML)
e fichier ESF (fichier ESF).

Ces quatre fichiers contiennent des informations sur la topologie de I'installation, les dispositifs installés, les
adresses de groupe attribuées aux dispositifs et la liste des adresses définies. Les chapitre suivants décrivent les
quatre fichiers et les modalités qui permettent de les créer avec ETS3.

LES ECRANS TACTILES DOIVENT AUSSI ETRE ENREGISTRES DANS LE PROJET ETS AVEC LEURS
OBJETS DATE, HEURE, ET DATE-HEURE, DANS TROIS GROUPES CREES AVEC LE MEME NOM QUE LES
OBJETS DE L'ECRAN TACTILE, EN REPRENANT LES ADRESSES PHYSIQUES DES ECRANS TACTILES
DANS LE LOGICIEL DE CONFIGURATION (dans les champs adresse, heure, date, date et heure).

ATTENTION : dans ETS, I'ordre des colonnes doit rester le méme (pour les fenétres Batiment et Topologie). Cette
condition est nécessaire pour obtenir des fichiers .xml corrects permettant d'intervenir sur le logiciel Configurateur
d'écran tactile.

Des problemes peuvent survenir dans le fichier d'exportation si les colonnes d'ETS ne sont pas ordonnées comme
sur la figure.

Batiments :

#5 ET53 - Edifici - Wellness

File Modfica Wista Messainservizio Diagnostica Ao Finestra Guida
De-n- %2 TEeBEE0|S8 |« stsaaaEns [~xue@|

[ v |EY EdificiFunzioni

Home: Funzione oggetto Descrizione Indirizzi df gruppo Lunghezza || [ F

=+ | =2 Centro welnsss T TRpastazion T3 & Qo Settmans AT Tte [
i -] Piscina 1 Impostazione Data 472 3 Biyte CF

B m Qu.E. =z Impostazione DataeOra 4713 BEyte CF

A ] 1.1.1 Tauch Screen YIMAR
-4 ] 1.1.51 AKK-1610.01 Switching Actustor 16

Topologie :

B8 Topologia - Wellness

Funzione oggetto Descrizione Indirizzi df gruppo

c
Channel A switch Onfoff 0fnjs4 C

Channel & Block 1 bit [

Channel A Skatus 0j1/54 1 bit [

1.0 Main Line Channel B Switch On/OFF 0fofss 1 bit c -

= E L1 New Line @10 Channel B Block 1 bit C -

Fh] r st A st | Cnan o o e

111 52 ARK1610.01 Swihing Aetuctor s Channel C switch Onfoff o1z 1 bit [
e 18 Channel € Block 1 bit C
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5.1. Le fichier Structure installation

Préambule

Le fichier Structure installation contient les informations sur la structure de I'installation KNX : batiments, étages,
chambres et armoires électriques. Cette section n'a aucun lien avec le logiciel ETSS3, ce qui laisse au concepteur
la liberté d'organiser les dispositifs comme il I'entend. En suivant une logique précise dans la définition de cette
arborescence (voir I'exemple du projet ETS proposé), il est possible de configurer de fagon presque automatique
le logiciel Well-contact Suite avec les étages, les chambres ou les espaces communs de I'hétel. En organisant
les dispositifs dés la programmation ETS, on facilite la configuration du logiciel Well-contact Suite. Les fichiers
Structure installation et Dispositifs sont en corrélation. Le premier s'arréte a la définition de la structure de
I'installation. Le second définit en plus, pour chagque noeud terminal de la structure, les dispositifs qu'il contient.
On trouvera ci-dessous la séquence des opérations & accomplir avec le logiciel ETS3 pour une bonne exportation
du fichier qu'on vient de décrire.

Création du fichier Structure installation
Pour créer ce fichier, procéder de la fagon suivante.

1. Sélectionner les batiments, les étages et les pieces dans la fenétre Buildings d'ETS3. Sélectionner une ligne
quelconque dans la section supérieure Parent/Name.

[£Y Buidings/Functions Parent Name Descri #
= [ el PianIn PannF\nD Arcessi comuni ':1 ACCESSD COMUNE
= EH 'A_c1cass| camuni Fiano 1 '_1 Camera 101
. [QH L';i\;n.zclcesso camune :_: Camera 102
(] Camera 103
£ Camera 101 =
5 ] Camera 102 L Camera 104
+ m Camera 103 = Camera 105 o
e e Camera 104 L Camera 105 Disabil
£ Camera 105 w Ce
£3 m Camera 105 Disabil ] Camera 107
£ Camera 106 Ly Samera 108
] k- Camera 107 m Quadro piano 1
£ k= Camera 108 Piano 2 L) Camera 201
E3 m Quadra pianc 1 Lo Camera 202 -
= Piana 2 ==
[E-H ;';‘] Camera 201 ¢ >
3 Camera 202 Parent Address Room Function
¥ m Camera 203 Ancessocom.., L] 1.1.41 Accesso co..,
|y Camera 20¢ Camera 100 ] 111 Camera 101
- Camera 205 ez Camera 101
- Camera 205 Oes camerstol
- Camera 207 114 Comeratol
- - Eameta 20 Camers 102 L] 115 Cameratoz
2 (1 Quadra piana 2 Ot cameratoz
H E:ﬂ .Plﬁngj_nera a0 s Camera 102
- P [ HERE: Cameta 102
- pERa camera 103 L] 119 Camera 103
iy - e I 1110 Camers 103
B kA Camera 305 [ IEREE Camera 103
=5 Camera 308 O 1112 Camera 103
27 Camera 307 camera 104 L] 1113 Camera 104
] m Quadro piano 3 ‘I:l 1.1.14 Cameta 104
3 [L:‘_: Quadro generale L 1115 Camera 104 w
< >
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2. Dans le menu File, sélectionner Extract Data (par ex. OPC).
La fenétre Export Foreign Format s'ouvre.

3. A partir de la fenétre Export Foreign Format, sélectionner le bouton Export... dans la section Export to
CSV/XML.

Export Foreign Format le

Expark ko CSY/XML

Expork the content of the active list view (right browser pane) to a C5 or XML
file {e.g. for Further use in a spreadsheet program).

Export ko OPC Server

Exports project data For use by the Konnex OPC server,

Cancel

4. A partir de la fenétre Export List Content, sélectionner All dans la section List items, sélectionner XML
dans la section Export Format et appuyer sur le bouton OK.

Export List Content

List ikemsz Export Format
[OF1] OLsv
() Selected [OF1[E

Separatar

5. Dans la fenétre qui s'ouvre
a. sélectionner le dossier de destination du fichier Structure installation
b. taper le nom du fichier : Structure installation
c. appuyer sur le bouton ENREGISTRER.

REMARQUE : le fichier est au format XML.
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5.2 Le fichier Dispositifs

Préambule

Le fichier Dispositifs contient les informations suivantes pour chaque dispositif de I'installation.

o Adresse physique

e Nom du nceud contenant le dispositif dans I'arborescence de I'installation (déduit du fichier Structure
installation)

e Description attribuée par le concepteur ETS (qui a dessiné le projet ETS de ['installation)

¢ Application logicielle téléchargée dans le dispositif permettant d'identifier ses fonctions.

Création du fichier Dispositifs
Pour créer ce fichier, procéder de la facon suivante.

1. Sélectionner les batiments, les étages et les pieces dans la fenétre Buildings d'ETS. Sélectionner une ligne
quelconque dans la section du bas Parent/Address/Room....

& Buildings in Hotel

EIBX

10

9 Buildings/Functions Parent Name Desch
= % Hatel 1 P'CC_OIO PorFoFmo fccessicomuni || Accessa comune
- {El rA_C]CBSSI comunt Piano 1 Lo} Camera 101
E:] LPAJ Ac;:esso comune N era 102
= iano ™
7V Camers 101 bed Camera 103
=l Camera 104
£ (o Camera 102 =
5 i) Camera 103 ke Camera 105
= bl Camera 104 Lad Camera 105 Disabili
5 b2y Camera 105 kel Camera 106
2y Carnera 105 Disabil Lol Camera 107
£ (o Camera 106 Ley Camera 108
+ (o Camera 107 @ Quadro piano 1
=+ Camera 108 PFiano 2 [_l Camera 201
+ m Quadro piana 1 r_| Camera 202 W
= {El Piano 2 ¢ — 3
£ Lajl Camera 201
+ o Camera 202 Parent Address Room Function
+ [ Camera 203 ACCESSO COM. .. ‘I] 1.1.41 Accesso co,.,
i) Cemera 204 camera 10l L] 1.1 Camera 101
s Camera 205 Oz Camera 101
- Camera 205 L0113 cCameraiot
- Camera 207 O ti4 cCameratol
#(y Camera 200 Camera102 ] 115 Camera 102
- YEIHDDA 1 Camera 102
= Pi 3 Se o=
& Pene e Carmera 102
=+ Camera 301
sl L i1s Camera 102
=+ Camera 302
il camera10s L] 119 Camera 103
| Camera 303
e e O 1110 camera1os
- Pt L 1111 Camera 103
o Camera 306 L 11z Camera 103
27 Camers 07 camera104 0 1113 Camera 104
H m Quadro piano 3 ‘l] 1.1.14 Camera 104
+ 'LAJ Quadro generale ‘I] 1.1.15 Camera 104 v
< >
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2. Dans le menu File, sélectionner Extract Data (par ex. OPC).
La fenétre Export Foreign Format s'ouvre.

3. A partir de la fenétre Export Foreign Format, sélectionner le bouton Export... dans la section Export to
CSV/XML.

Export Foreign Format El

Export ko CSW[XML

Export the content of the active list view (right browser pane) ko a CSW or XML
File (e.q. For Further use in & spreadsheet program).

Export bo OPC Server

Exports project data for use by the Konnex OPC server,

Cancel

4. A partir de la fenétre Export List Content, sélectionner All dans la section List items, sélectionner XML
dans la section Export Format et appuyer sur le bouton OK.

Export List Content PZ|
List items Export Format
(OF] Ocsv
(O Selected

Separator

5. Dans la fenétre qui s'ouvre
a. sélectionner le dossier de destination du fichier Dispositifs
b. taper le nom du fichier : Dispositifs
c. appuyer sur le bouton ENREGISTRER.

REMARQUE : le fichier est au format XML.

11
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5.3 Le fichier Configuration dispositifs

Préambule

Le fichier Configuration dispositifs contient, pour chaque propriété de chaque dispositif identifié de fagon
univoque par son adresse physique de programmation, la liste des adresses de groupe attribuées par le
concepteur avec ETS 3.

Création du fichier Configuration dispositifs
Pour créer ce fichier, procéder de la fagon suivante.
1. Sélectionner tous les dispositifs dans la fenétre Topology. Sélectionner une ligne quelconque dans la
section de droite.

K& Tapalogy in Hatel

[ Howsl U Pk Portofin = | Parent Jmber Mire:
EHIE L Area Hatel 1 Procak 1.L.1 TeHTOmat cameea ., O 0 n=standby | 1=Coman
=8 1.1 Ureaplam § @1 Eoanamy
&4 ] 1.0~ Alwentatare Ires 1 01650 Pavier supaly urit (520maA) m 2 ey
&4 | 1.1.0 Accoppiatare knes 1 01585 Line { backhcne coupler | = Pk i N—
-4 ] 1.1.1 Termostato camers 10 14452 Thermostat 5, =
&4 ] 1.1.2 Tasca camera 0L 19455 Wertical transponder rader | ACuE| Pt
B &1 1.L.3 Letare camera 103 14456 Outdoor transpordet reader = oz SetPuint Base Corloit
&4 ] 1.4 Auckare camera 100 01575 # IputjOumu: Devks | 4
&4 | 1,15 Termoctato camers 102 14452 Thermostat |
&8 1.1.5 Tesca camera 102 14955 Verticd transponder reader o4 s ctud Temparanire
-4 ] 1.1.7 Lemare camers 107 19456 Oudoor transponder raader | £ ] Relay DrBoard
4] 1.L.8 Atbuskore camera 102 01678 4 Iput)dusut Deviee: o 10 Cigita Input
&4 1.1.8 Termostata camers 106 14452 Thermaskat ELE) Feni Speed Y1
-4 ] 1.1.10 Tasca cerere 1007 14455 Yerticalbransponcer reader i o 1s warmjicol valve
E-d ] 1.L.11 Lattors camera 105 1445 Cutcher bransponder resder =4 a0 Thermcstat OFF
&4 ] 1.1.12 Attustors camera 103 01878 + Irpujoutput Device 1,12 Tesen comern 101 1., T4 0 Do Urlock)Coutesy Light
4] 1.1.13 Termost s carmera 104 14453 Thermestst w1 Relay 2
&I 1.1.14 Tamca corera 104 14455 Yertizalbransponcer reader oz Enatle Insert Card
-4 1.1.45 Lettors camera 104 1456 Cutchor bransponder resder o a s
=] 1.L.18 Ettustore camera 104 187 4 Irpubitutput Device =] e
-4 ] 1,117 Termost st cormera 105 14452 Thermosta: m s L
4] 1.1.18 Tasca camera 105 19455 Yertical ransponcer readsr
4] 1.1.29 Lettors camera 105 14456 Cutchier bransponder resder ms L
& A 1.1.20 Attustors camera 105 187 4 Irpukioutput Device 3 e f‘xaﬁ‘c”‘” -
=4 ] 1.L.21 Termostatn cammra 106 14452 Thermesta: < & I 3

2. Dans le menu File, sélectionner Extract Data (par ex. OPC).
La fenétre Export Foreign Format s'ouvre.

3. A partir de la fenétre Export Foreign Format, sélectionner le bouton Export... dans la section Export to
CSV/XML.

Export Foreign Format

Export bo C5Y ML

Export the content of the active list view (right browser pane) ko a CSW ar XML
file {2.g. Far Further use in a spreadshest program).

Export to OPC Server

Exports project data for use by the Konnex OPC server,

Cancel
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4. A partir de la fenétre Export List Content, sélectionner All dans la section List items, sélectionner XML
dans la section Export Format et appuyer sur le bouton OK.

Export List Content E|
Ligt items Export Format
& al (@)1
(O Selected ® H
Separator

5. Dans la fenétre qui s'ouvre

a. sélectionner le dossier de destination du fichier Configuration dispositifs
b. taper le nom du fichier : Configuration dispositifs
c. appuyer sur le bouton ENREGISTRER.

REMARQUE : le fichier est au format XML.

13
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5.4 Le fichier ESF

Préambule

En plus des fichiers XML décrits plus haut (Structure installation, Dispositifs, Configuration dispositifs), il faut
exporter un fichier ESF qui contient la liste de toutes les adresses définies et attribuées a au moins un dispositif
dans le projet ETS.

Toutes les adresses sont reconnues aprés I'importation des fichiers XML.

Leur organisation dans I'aborescence peut étre retrouvée dans les trois niveaux qui composent les adresses. Le
fichier ESF contient, en plus, la dénomination des nceuds qui composent les groupes principaux et intermédiaires.
L'organisation des adresses de groupe définies a la page Group Addresses d'ETS, n'est soumise a aucune
contrainte.

Le concepteur ETS doit donc organiser les adresses de fagon a ce qu'elles soient facilement utilisables dans le
logiciel Well-contact Suite.

La figure suivante donne un bon exemple d'organisation des adresses de groupe :

= Group Addresses in Hotel E]@E|

groups Address | Mame Description Pass through Ling. ..
1 Controllo accessi

Controlo accessi Mo
tenze
Utenze o
T :;E't“'a porta Modalita temorregalazione Mo
camera
D ot e camere Ternperaturs e set point No
huminazione No

2 FM camera 102
3FM camera 103
4 FM camera 104
5 FM camera 105
& FM camera 106
7 FM camera 107
& FM camera 108
9 FM camera 109
11 FM camera 201
12 FM camera 202
13 FM camera 203
14 FM camera 204
15 FM camera 205
16 FM camera 206
17 FM camera 207
18 FM camera 208
21 FM camera 301
22 FM camera 302
23 FM camera 303
24 FM camera 304
25 FM camera 305
26 FM camera 306
27 FM camera 307
2 Luce i cortesia

3 Mon disturbare

4%l

5 Abilitazione ensrgia
7 Allarme bagno
lodalita temorregolazions
0 Comfort

1 Estate inverno

2 Antigelo

3 Ecanemy

4 Spegnimento

5 Finestra aperta

4 Temperatura e set poink
5 Hlurrinazione

1 FM camera 101

14
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Création du fichier ESF
Pour créer ce fichier, procéder de la fagon suivante.

1. Dans le menu File, sélectionner Extract Data (par ex. OPC). La fenétre Export Foreign Format s'ouvre.

2. A partir de la fenétre Export Foreign Format, sélectionner le bouton Export... dans la section Export to
OPC Server.

Export Foreign Format E|

Expork ko C3v/EML

Export the content of the active list view (right browser pane) ta a CSY or XML
file {e.g. far Further use in a spreadsheet program).

Export ko OPC Server

Exports project data for use by the Konnex OPC server,

Cancel

3. Dans la fenétre qui s'ouvre
a. sélectionner le dossier de destination du fichier
b. taper le nom du fichier (le choix du nom n'est soumis a aucune contrainte et son format est toujours ESF)
c. appuyer sur le bouton ENREGISTRER.

15
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5.5 Exportation des fichiers de configuration de I'installation depuis ETS4 et
importation dans le logiciel

Avec la fonction Systémes » Configuration, sélectionner I'écran tactile qu'on souhaite utiliser.

|ed termostato vimar
File Impianto Sistemi Utility Help

o4 Dispasitivi Touch Screen

«dl Configurazione Impianto 2

TouchScreen 4+4M: 14848.1, 20848.1 - 1

Selezionare il TS che si desidera usare tra quelli
nella lista sottostante.
uUtilizzare la funzione " Aggiungi dispositivo.

|Dispositivi Disponibili
TouchScreen 3M: 14849

Aggiungl disposit...

Elimina dispositivo

156849, 20849
i 848, 20848
TouchSecreen 4+4M: 14848.1, 20848.1
TouchScreen 3M: 21849

Sélectionner Fichier » Importation depuis ETS4.

16
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[dtermostato vimar

Impianto Sistemi Utility
Esporta impianti
Importa impianti
Importazione da ETS 3
Importazione da ETS 4

Esci

Sélectionner le projet qu'on souhaite utiliser pour configurer I'écran tactile. Enfin, appuyer sur OK pour lancer
I'importation.

4 termostato vimar

File Impianto Sistemi Utility Help

v Dispositivi Touch Screen

pianto ETS 4 ‘Rj_ets 4\Avenue Hotel - Via indipendenza & Cumu.kn)q:mj|

Inserire il progetto da
importare e premere
“DK“

"

rﬂ_h | X aAnnulla

17
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Configuration et mise a jour

5.6 Configuration de I'écran tactile et mise a jour du logiciel et du microprogramme

Avant de programmer I'écran tactile, vérifier que la version du logiciel de configuration utilisée est bien la plus
récente. Pour le savoir et éventuellement télécharger gratuitement la derniere version, il suffit de se connecter au
site www.vimar.com et d'aller a la section Produits ®Logiciel du produit ® Well-Contact Plus ® Configurateur
d'écran tactile WCP.

Il est possible de télécharger également, en méme temps que le logiciel, la version du microprogramme a jour
des écrans tactiles 21848.1 a associer au logiciel : Produits ®Logiciel du produit ® Well-Contact Plus =
Microprogramme Ecran tactile 4+4.

Apres avoir téléchargé sur le bureau du PC le microprogramme & jour et décompressé le dossier zippé qui contient
le fichier, connecter I'écran tactile au PC par l'interface de programmation 01998 et lancer le logiciel.

Si aucun projet d'écran tactile n'a encore été crég, il est possible d'en créer un et de le mettre a jour de la fagon
suivante.
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Le popup suivant s'affiche :

Aggiornamento Software 5'

@ Conferma l'aggiornamento del software con il File Ci\Documents and SettingsibusnardaiDesktopl43800177A2, hex?

[

Pour valider, cliquer sur Oui.

Enfin, I'écran tactile demande a I'utilisateur d'exécuter le calibrage comme s'il était mis sous tension pour la
premiere fois. Apres cette opération, le dispositif s'allume et affiche la page d'accueil qui permet de lancer la
programmation des pages pieces.

La configuration de I'écran tactile par le logiciel de configuration s'effectue de la fagon suivante :

- lancer I'application

- créer une nouvelle installation et y enregistrer les écrans tactiles a 4+4 modules

- importer dans le logiciel les 4 fichiers précédemment créés avec ETS (Structure installation, Dispositifs,
Configuration dispositifs et ESF).

Apres I'enregistrement des pages pieces pour chaque écran tactile, I'utilisateur peut y cliquer-glisser les icones
de commande des nceuds et des objets KNX (cette partie est décrite dans les consignes d'utilisation du logiciel
et de I'écran tactile).
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6. Paramétres de configuration de I'écran tactile

Ce dossier gére la configuration générale des écrans tactiles définis dans une installation.

Avant de configurer les écrans tactiles, il est indispensable de les importer depuis ETS. Le module écran tactile
ne permet d'ajouter que les dispositifs enregistrés pendant le projet de I'installation avec ETS. Sélectionner le
dossier Ecran tactile et appuyer sur le bouton Paramétres de configuration.

La fenétre ne contient que le dossier Ecran tactile qui permet :
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e de présenter les informations enregistrées pendant le projet de I'installation avec ETS
e de disposer et ordonner les dispositifs dans les pages des écrans tactiles

o d'afficher sur le PC les images de présentation des pages des écrans tactiles

o d'exporter les données sur les écrans tactiles reliés au PC

® de mettre a jour le logiciel des écrans tactiles reliés au PC

 de définir le graphisme, la couleur du fond et des boutons de I'écran tactile.
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L 'utilisateur peut parcourir les écrans tactiles existants avec les boutons de navigation et les modifier.

La description de I'écran tactile courant, qui est sélectionné dans le dossier, est affichée dans le titre de la
fenétre.

Pour chaque écran tactile, elle contient les informations suivantes qui peuvent étre modifiées avec la fonction
spéciale ﬁ
¢ Description : description de I'écran tactile.

o Adresse : adresse individuelle de I'écran tactile, nécessaire pour I'envoi de la configuration & I'écran tactile
relié au PC.

¢ Heure : adresse du point donnée pour I'heure. Si elle est définie, I'adresse du point de donnée pour la date
doit étre définie aussi. Elle doit étre précisée a la place de I'adresse du point de donnée pour la date et I'neure.
Elle peut étre saisie manuellement ou en déplacant par cliquer-glisser, depuis I'arborescence de I'installation
dessinée avec ETS, le nceud correspondant a I'objet de communication qui identifie le point de donnée de
I'neure. Dans ce cas, I'adresse de I'objet déplacé par cliquer-glisser est enregistrée automatiquement.

¢ Date : adresse du point donnée pour la date. Si elle est définie, I'adresse du point de donnée pour I'heure
doit étre définie aussi. Elle doit étre précisée a la place de I'adresse du point de donnée pour la date et I'heure.
Elle peut étre saisie manuellement ou en déplacant par cliquer-glisser, depuis I'arborescence de I'installation
dessinée avec ETS, le noceud correspondant a I'objet de communication qui identifie le point de donnée de la
date. Dans ce cas, I'adresse de |'objet déplacé par cliquer-glisser est enregistrée automatiquement.

¢ Date et heure : adresse du point de donnée pour la date et I'heure. Elle doit étre définie a la place du point
de donnée de la date et de celui de I'heure.

Elle peut étre saisie manuellement ou en déplagant par cliquer-glisser, depuis I'arborescence de I'installation
dessinée avec ETS, le nceud correspondant a I'objet de communication qui identifie le point de donnée de
la date et de I'heure. Dans ce cas, I'adresse de I'objet déplacé par cliquer-glisser est enregistrée automati-
quement.

¢ Graphisme : sélection de la couleur du fond et des boutons de I'écran tactile. Elle est noire par défaut.

¢ Degrés : sélection des degrés Celsius ou Fahrenheit.
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Enregistrement des identifiants ETS de I'écran tactile (adresse physique et adresse du groupe
date et heure)

Pour chaque écran tactile du projet ETS, il est nécessaire d'ajouter un dispositif par Systémes -> Configuration,
comme ci-dessus.

Chaque écran tactile doit étre associé a son adresse physique dans le projet ETS et a la valeur du groupe date/
heure associé, dans ETS, au méme point de données pour tous les écrans tactile ou a la valeur des deux groupes
différenciés de date etd'heure associés, dans ETS, aux deux points de données des écrans tactiles.

Pour saisir ces valeurs, utiliser le bouton fonction Modifier ﬁ et valider en appuyant sur ﬂ
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6.1 Enregistrement des piéces
La fonction Controle des pieces permet d'enregistrer plusieurs pieces a controler.

Sélectionner I'écran tactile a modifier (s'il y en a plusieurs) avec le bouton de navigation ﬂ dans la barre
en haut, a gauche.

Appuyer sur le bouton fonction Modifier ﬁ
Sélectionner Controle des piéces dans la page de gauche.

Touch Screen 14848-20848 - color touch screen 4. - Parametr
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Appuyer sur la touche de saisie ﬂ en bas, a gauche. La fenétre suivante s'ouvre.

Aggiungi Pagina

Saisir le nom de la piece et appuyer sur Appliquer pour valider ou sur Annuler pour sortir de I'enregis-
trement de la piece. L'utilisateur peut ajouter ensuite les dispositifs ou de simples objets de communi-
cation en sélectionnant la piece concernée et en faisant, avec la souris, un cliquer-glisser du tableau de
droite dans la page de la piéce dessinée au centre qui représente les pages de I'écran tactile.

Pour supprimer une piece apres |'avoir créée, il suffit de la sélectionner avec la souris et d'appuyer sur le
bouton fonction Modifier ﬂ puis sur le bouton Supprimer j

23



VIMAR

Parameétres de configuration

Il'est possible, dans un second temps, de modifier le nom des pieces avec le bouton fonction Modifier
ﬂ en bas, a gauche.

Pour valider les ajouts et les modifications et poursuivre la configuration, appuyer sur le bouton fonction
ﬂ dans la barre d'outils en haut, a droite.

L'utilisateur peut parcourir les écrans tactiles existants avec les boutons fonction et les modifier.

Pour terminer la configuration, connecter I'écran tactile au PC avec l'interface Vimar 01998 et appuyer sur
le bouton fonction Envoyer iy, dans la barre des boutons en bas, & gauche.

Pour mettre a jour le logiciel, de I'écran tactile, le connecter au PC avec I'interface Vimar 01998 et appuyer
sur le bouton fonction Mise a jour du logiciel J dans la barre des boutons en bas, a gauche.

6.1.1 Sélection du graphisme

Le fond et les boutons de I'écran tactile sont noirs par défaut. Il est possible de sélectionner un
autre couleur avec le menu déroulant Graphisme, & c6té de la Description.
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Appuyer sur le bouton A pour afficher I'apercu avant impression du graphisme sélectionné.

Anteprima Anteprima

ﬁb@l“ Impostazioni / Settings | ... Impostazioni / Settings [ ...

Data e Ora f Date and Time /... Data e Ora / Date and Time /...

2

Display e Toni / Display and Tones J ... Display e Toni / Display and Tones /...

&F &7

Informazioni / Information /... Informazioni / Information /...

i 1
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6.1.2 Enregistrement du relai

Cette fenétre permet d'ajouter ou de modifier une commande relai dans la page piece des écrans
tactiles.

Pour ajouter un relai, exécuter les opérations suivantes.

1. Sélectionner la piece concernée.

2. Cliquer sur le bouton fonction Modifier ﬁ

3. Dans la fenétre de droite qui contient I'arborescence de I'installation dessinée avec ETS, sélec-
tionner le noeud correspondant au dispositif & ajouter ou a un simple objet de communication de
type booléen : ne pas sélectionner les dispositifs de commande (par exemple, les boutons)
mais les actionneurs.
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Record 111 1

4. Avec la souris, cliquer-glisser le nceud sélectionné dans la page piece centrale qui représente
I'écran tactile. Une fenétre de sélection du type de dispositif s'ouvre.

14457 CardReader
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Descrizione

5. Sélectionner le type de dispositif Relai et valider avec le bouton fonction OK.

6. Ajouter et, si nécessaire, modifier les informations affichées dans la fenétre de gestion des don-
nées du dispositif :
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La fenétre gere les informations suivantes.

Description : description du dispositif dans la page piece, propose la description du nceud
déplacé par cliquer-glisser. La description proposée peut étre modifiée.

Adresse : adresse du dispositif déplacé par cliquer-glisser ou du dispositif contenant un simple
objet de communication déplacé par cliquer-glisser. Ne peut pas étre modifiée.

Image : image représentant le dispositif dans la page piece. L'image peut étre sélectionnée avec

les boutons fonction E et E ou, pour une vision élargie, avec la touche .

Objets de communication gérés : liste des objets de communication prévus pour le dispositif.
Un objet de communication peut étre obligatoire ou facultatif.

Pour saisir un objet de communication, il faut d'abord sélectionner le nceud du point de données
associé a |'objet de communication dans I'arborescence de l'installation dessinée avec ETS. Le
noeud sélectionné doit étre ensuite déplacé par cliquer-glisser dans le champ spécial, a coté de
la description de I'objet de communication. Si le type du point de données est accepté pour
I'objet de communication, la description, le code du point de donnée et son adresse s'affichent.
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Les points de données a sélectionner, associés au nceud du dispositif déplacé par cliquer-glisser
dans la page piece, sont proposés dans I'arborescence de l'installation dessinée avec ETS. Il
est également possible de sélectionner des points de données associés a d'autres dispositifs.

Pour supprimer le point de données associé a un objet de communication, il suffit d'utiliser le
bouton fonction j de chaque objet de communication.

¢ Configuration fonctionnement : définit la configuration du fonctionnement Toujours On,
Toujours OFF ou Toggle.
Appuyer sur Appliquer pour valider ou sur Annuler pour revenir a la page d'accueil.

7. Valider la configuration avec le bouton fonction Enregistrer les modifications ﬂ dans la barre
d'outils supérieure.

Aprés avoir saisi le dispositif, |'utilisateur peut modifier sa position et ses paramétres.

Modifier position : cliquer sur le bouton fonction Modifier ﬁ dans la barre du haut et faire un
cliquer-glisser avec la souris. Valider avec le bouton fonction Enregistrer les modifications ﬂ

Modifier les parameétres : cliquer sur le bouton fonction Modifier ﬁ et sélectionner par un
double clic le bouton correspondant au dispositif a modifier. La fenétre contenant les parametres
modifiables s'ouvre.

Pour supprimer le dispositif, il suffit de cliquer sur le bouton fonction Modifier ﬂ dans la barre du
haut, de le sélectionner avec la souris et d'appuyer sur la touche d'effacement Canc, sur le clavier
du PC.

Cancellazione oggetto dalla lavagna

@ Conferma la cancellazione delloggetto selezionato?
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6.1.3 Enregistrement des stores et des stores vénitiens
Cette fenétre permet d'ajouter ou de modifier la commande des stores et stores vénitiens dans la
page piece des écrans tactiles.
Pour ajouter un dispositif stores et stores vénitiens, exécuter les opérations suivantes.
1. Sélectionner la piece concernée.
2. Cliquer sur le bouton fonction Modifier =#£| dans la barre du haut.

3. Dans la fenétre de droite, qui contient I'arborescence de l'installation dessinée avec ETS, sélec-
tionner le nceud correspondant au dispositif & ajouter : ne pas sélectionner les dispositifs de
commande (par exemple, les boutons) mais les actionneurs.
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Record 111 [ ]

4. Avec la souris, cliquer-glisser le dispositif sélectionné dans la page piece centrale qui représente
I'écran tactile. Une fenétre de sélection du type de dispositif s'ouvre :

14457 CardReader
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5. Sélectionner le type de dispositif Stores et stores vénitiens et valider avec le bouton fonction
OK.

6. Ajouter et, si nécessaire, modifier les informations affichées dans la fenétre de gestion des don-
nées du dispositif :
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La fenétre gere les informations suivantes.

e Description : description du dispositif dans la page piece, propose la description du noeud
déplacé par cliquer-glisser. La description proposée peut étre modifiée.

e Adresse : adresse du dispositif déplacé par cliquer-glisser. Non modifiable.
¢ Image : image représentant le dispositif dans la page piece. L'image peut étre sélectionnée avec
les boutons fonction E et E ou, pour une vision élargie, avec la touche .

¢ Objets de communication gérés : liste des objets de communication prévus pour le dispositif.
Un objet de communication peut étre obligatoire ou facultatif.

Pour saisir un objet de communication, il faut d'abord sélectionner le nceud du point de données
associé a 'objet de communication dans I'arborescence de l'installation dessinée avec ETS. Le
noeud sélectionné doit étre ensuite déplacé par cliquer-glisser dans le champ spécial, a coté de
la description de I'objet de communication.
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objet de communication. Si le type de point de données est admis pour I'objet de communication,
la description, le code du point de données et son adresse s'affichent.

Les points de données a sélectionner, associés au nceud du dispositif déplacé par cliquer-glisser
dans la page piece, sont proposés dans I'arborescence de l'installation dessinée avec ETS. I
est également possible de sélectionner des points de données associés a d'autres dispositifs.

Pour supprimer le point de données associé a un objet de communication, il suffit d'utiliser le
bouton fonction j de chaque objet de communication.

Appuyer sur Appliquer pour valider ou sur Annuler pour revenir a la page d'accueil.

7. Valider la configuration avec le bouton fonction Enregistrer les modifications ﬂ dans la barre
d'outils supérieure.

Apres avoir saisi le dispositif, I'utilisateur peut modifier sa position et ses parametres.

Modifier position : cliquer sur le bouton fonction Modifier ﬂ dans la barre du haut et faire un
cliquer-glisser avec la souris. Valider avec le bouton fonction Enregistrer les modifications J
Modifier les parametres : cliquer sur le bouton fonction Modifier ﬁ et sélectionner par un
double clic le bouton correspondant au dispositif & modifier. La fenétre contenant les parametres
modifiables s'ouvre.

Pour supprimer le dispositif, il suffit de cliquer sur le bouton fonction Modifier ﬂ dans la barre du

haut, de le sélectionner avec la souris et d'appuyer sur la touche d'effacement Canc, sur le clavier
du PC.
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6.1.4 Enregistrement du variateur

Cette fenétre permet d'ajouter ou de modifier une commande variateur dans la page piece des
écrans tactiles.

Pour ajouter un variateur, exécuter les opérations suivantes.

1. Sélectionner la piece concernée.
2. Cliquer sur le bouton fonction Modifier ﬂ dans la barre du haut.

3. Dans la fenétre de droite, qui contient I'arborescence de l'installation dessinée avec ETS, sélec-
tionner le nceud correspondant au dispositif a ajouter : ne pas sélectionner les dispositifs de
commande (par exemple, les boutons) mais les actionneurs.
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4. Avec la souris, cliquer-glisser le dispositif sélectionné dans la page piéce centrale qui représente
I'écran tactile. Une fenétre de sélection du type de dispositif s'ouvre :

14457 CardReader

@ Tipo dispositivo
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Descrizione

5. Sélectionner le type de dispositif Variateur et valider avec le bouton fonction OK.

6. Ajouter et, si nécessaire, modifier les informations affichées dans la fenétre de gestion des don-
nées du dispositif :
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|| | B 1 B)_Pulzante "non disturbar

— B)_Allarme tirarte bagno

| Aumenta/Riduci | | | B || B)_Chismata cameriera

— B)_Pulzarte "non disturbar

[ Stato

|| |B | B)_Chiamata cameriera

— B)_luce camera

I — B_luce di cortesia

Step dimmer
ki

w ” —| | B)_Chiamata cameriera | w

¢ [ &

I appica l [ X annula I

La fenétre gere les informations suivantes.

e Description : description du dispositif dans la page piece, propose la description du noeud
déplacé par cliquer-glisser. La description proposée peut étre modifiée.

e Adresse : adresse du dispositif déplacé par cliquer-glisser. Non modifiable.
¢ Image : image représentant le dispositif dans la page piece. L'image peut étre sélectionnée avec
les boutons fonction El et B ou, pour une vision élargie, avec la touche .

¢ Objets de communication gérés : liste des objets de communication prévus pour le dispositif.
Un objet de communication peut étre obligatoire ou facultatif.
Le détail des valeurs a associer est reporté ci-dessous.

Pour saisir un objet de communication, il faut d'abord sélectionner le nceud du point de données
associé a I'objet de communication dans I'arborescence de I'installation dessinée avec ETS. Le
nceud sélectionné doit étre ensuite déplacé par cliquer-glisser dans le champ spécial, a c6té de
la description de I'objet de communication. Si le type du point de données est accepté pour
I'objet de communication, la description, le code du point de donnée et son adresse s'affichent.
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Les points de données a sélectionner, associés au nceud du dispositif déplacé par cliquer-glisser
dans la page piece, sont proposés dans I'arborescence de l'installation dessinée avec ETS. Il
est également possible de sélectionner des points de données associés a d'autres dispositifs.
Pour supprimer le point de données associé a un objet de communication, il suffit d'utiliser le
bouton fonction j de chaque objet de communication.

e Pas du variateur : définit le pas du variateur.

Appuyer sur Appliquer pour valider ou sur Annuler pour revenir a la page d'accueil.

7. Valider la configuration avec le bouton fonction Enregistrer les modifications ﬂ dans la barre
d'outils supérieure.

Apres avoir saisi le dispositif, I'utilisateur peut modifier sa position et ses parametres.

Modifier position : cliquer sur le bouton fonction Modifier ﬂ dans la barre du haut et faire un
cliquer-glisser avec la souris. Valider avec le bouton fonction Enregistrer les modifications ﬂ
Modifier les parametres : cliquer sur le bouton fonction Modifier ﬁ et sélectionner par un
double clic le bouton correspondant au dispositif a modifier. La fenétre contenant les parametres
modifiables s'ouvre.

Pour supprimer le dispositif, il suffit de cliquer sur le bouton fonction Modifier ﬂ dans la barre
du haut. Le sélectionner avec la souris et appuyer sur la touche d'effacement Canc sur le clavier
du PC.

Cancellazione oggetto dalla lavagna

@ Conferma la cancellazione delloggetto selezionato?
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Pour le variateur, il est possible d'ajouter une icone a coté de celle du réglage et d'afficher 'intensité

lumineuse en pourcentage d'une lampe réglée, de 0 a 100 %.

Pour obtenir cette icone, il faut paramétrer avec le point de données Status Control Value une
icone qui enregistre en temps réel le réglage du variateur en pourcentage et qui permet a I'utilisateur
de visualiser la luminosité de la lampe :

[ Touch Screen 14646-20848 - color touch screen 4.3 inch - 1 - Parametri di Configurazione:

Touch Sereen

DT S SRV §

Descrizione.

[ra545-20548 - coor touch ssreen 43 e 1

Impostazioni

[ A)_stato valore di luminosita (1-0¢

1 14545-20545 —cabortouch seeen 4 3ch 1
W Coritrolio ambierti
L Dirmer 111

=l

Descimons
|£)_Stato valore di luminosta

T

orT_seeirm -
[ T

Uria'd rasuns I =]
Fetoreci conversione [oPT_scang =% =]
Seaetrs Fesoirmscamnrs =]
e e |

* = ek N A

r&RId

[Record 172

Datacora Grafica

Pacrentuale di regola;

52ms

Joriz Nero = A Gradi | (¥ Celsius " Fahren

E-@ Casa
5 @ Soggiorno

T D152 Regolatore 230V Jout SD0WIVA KN

01/ - &) Commutazione
QM - &) Stato Commutazione.
0172 - &) Dimmerizzazione relstiva
0173 - ) Valore di minosta

B Touch Soreen VIMAR
B Touch Screen VIMAR

Les parametres a régler apres I'association au point de donnée sont surlignés en rouge.

Attention : les lettres ms affichées ne désignent pas la valeur numérique mais le pourcentage (de
0 & 100 %) de luminosité de la lampe réglée.
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Configuration variateur KNX avec le logiciel Configurateur d'écran tactile.

Pour configurer correctement le variateur avec I'application, I'utilisateur doit d'abord créer un lien
dans le projet ETS avec des objets importants, notamment :

¢ Sortie A-> Commutation
¢ Sortie A-> Réglage relatif
e Sortie A-> Luminosité

¢ Sortie A-> Statut luminosité

e Sortie A-> Statut commutation

ETS3 - [T

B ETS3 - [Ta
(] Fle~Modfica Vista Messa

01526)

[

inservizio Diagnostica ko Finestra Guida

DE-m- % |2-2- |[TRSEEEDO(S - |[sesntttaa||-2xaa8 |
[

Dimmer 01526
= 1 Nuovo settore
=8 1.1 noova lines:

1.2 1540 Inkerf accia LIS ki
g 1.1.3 14840 Pulsanti Flana
1.1.4 Touch Screen VIMAR
] 1.1.5 01524 2fold shutter
ijl 1.1.6 D1S22 4 ingressi 4 uscke

i
o
8
*
2
-
& 1.1.7 TEST OFF RITARDATO 20840 Pu.

Nosero [ mome Funzione oggetto Destrizione: [ nircai i
=) Generale Sovratemperatura

Sz Generale Soviatemperatura critka

o Uscita A Conmmutazions ojof1
a1 Uscta & Stato commutazione o/of3
@z Uscita A Dimmerizzazions relativa ojoj2
1] Uscta & Valore diluminosta oo+
i 1) Uscita & Stato valore luminositd ojojs
21 Uscia A Scenario -6k 1H4f0
sz Uscita & Tipo carico

W Uscita & Report Errore

st Uscita A Byte dell stato

s Uscha B Commutazione

Hfas Uscha B State commutazione

a7 Uscita B Dimmerizzazions relativa

s Uscta Valore diluminosta

i Uscita B Stato valore luminositd

e Uscha B Scenario 6%

sz Uscita B Tipo carico

s Uscia B Report Errore

Eise Uscita B Eyte dello stato

Le variateur peut étre configuré pour fonctionner sur deux modes.

1. Variateur avec barre de luminosité dans I'écran tactile

Pour configurer le variateur de cette facon, il faut enregistrer les objets suivants dans les options de
communication requises par le logiciel Configurateur d'écran tactile.

Objets de communication gérés

Objets variateur

ON/OFF Sortie A - Commutation
Augmenter/Diminuer Aucun objet

Réglage-> Sortie A-> Luminosité

Statut Sortie A-> Statut commutation

Info valeur réglage

Sortie A-> Statut valeur luminosité
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La configuration qui vient d'étre décrite est illustrée par la figure suivante :

m 01526 Regolatore 230% Zout 3 (Dimmer)

— .
01526 Regatatore 230V | (BE \ Camera
Immagineg B 01526 Regolatore 230V 2out SO0WIVA KNX
= Q0A - Uscita A - Commutazions
A | QY3 - Uzcita A - Stato Commatazions
-— | :— + D"I 04042 - Uzcita A - Dimmerizzazions relativa
A | 0A044 - Liscita & - Valore di uminosid
DA/ - Uscita & - Stato valore: luminositd
1/10 - Scenario
Oggetti di comunicazions gestii
B 14840 Pulsanti Plana
foniont [Uscita & - Commutazior DTP1.001 (M) = | ' cor
- Touch Screen VIMAR
[+ @ Guadro elettrico
Jaumertamisuci | - | 01540 Interfaccia UISE KNX
[ 1.1.501524 2fokd shutter
|Regotazione |iscta & - valore dimi DTPS.001 (0i04) = | 11601522 4 ingressi 4 uscite
BF 1.7 TEST OFF RITARDATO 20840 Pulsanti Eikon
[etsto [reta & - Stato Commute DTP1.001 me)j 0

Jto vatore regolazions. [t A - Stato valore lumi DTP S.001 (0/0IS) -|

Step dimmer

f =

[Ee]

X Annula

2. Variateur sans barre de luminosité dans I'écran tactile

Pour configurer le variateur de cette facon, il faut enregistrer les objets suivants dans les options de
communication requises par le logiciel Configurateur d'écran tactile.

Objets de communication gérés

Objets variateur

ON/OFF

Sortie A - Commutation

Augmenter/Diminuer Sortie A-> Réglage relatif
Réglage-> Aucun objet
Statut Sortie A-> Statut commutation

Info valeur réglage

Aucun objet
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3 01526 Regolatore 230¥senza b (Dimmer)

e s
Innirssgine:

- F + '
Opgetli  comuricazions geslti

forsoti

Juscita & - Commatazions  DTP1.001 (nm)j

Jmertaiduci

| & - Dimmerizzazione reletiv DTP 3.007 (0/0/2) -|

|17eg:azuone

[ El

[stato

Jica A - State Commatazion DTP1.001 (0073) -|

|r'|0 walare re:

Step dimmer

| =

It

VIMAR

La configuration qui vient d'étre décrite est illustrée par la figure suivante :

[= 01525 Regolators 230V Zout J00WVA KINX
00/ - Uscita & - Commdazions
| O3 - Uscita A - Stalo Commutazions
17 002 - Uscita & - Dimmerizzazione relstiva
0044 - Uscita & - Valore o kminosta
05 - Uscits A - Stalo valore luminositd
1410 - Scenario
[ 14040 Pulsanti Plana
= @ Corridoio
& Touch Screen VIMAR
@ Guadro elettrico
L~ 01540 meerracci USE ki
1.4.5 01524 Hold shidter
115 01522 4 ingressi 4 uscite
1.1.7 TEST OFF RITARDATO 20840 Pulsanti Eikon
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6.1.5 Activation de la clim

Cette fenétre permet d'ajouter ou de modifier une commande de clim dans la page piece des
écrans tactiles.

Pour ajouter un dispositif clim, exécuter les opérations suivantes.
1. Sélectionner la piece a climatiser.
2. Cliquer sur le bouton fonction Modifier =#| dans la barre du haut.

3. Dans la fenétre de droite, qui contient I'arborescence de l'installation dessinée avec ETS, sélec-
tionner le nceud correspondant au dispositif & ajouter :

® 02952 KNX Touch Thermostat =]
02952 KHX Touch Thermostat | . |
& 1/5(0 - temp

Descrizicne Indirizzs I

02652 KNX Touch Thermostat
FanCoil
Protetto
[ | Leggi range sstpoint del dispositive 20430 Vimar
| Abilita interrogazione periodica disposithv

1] Setpoint diversi per estatefinverno

* Setpoint corrente

1| Gestione offset rispetto setpoint di base
'_Geﬂmemrblomwnmume

B 1/2/0 = imp HVAC

& 1721 - Stato HVAC

& 1711 - stato estate imverno
S 1/1/0 - kmp estate nvermo
¥ 1/0/8 - setpoint atbuale

¥ 1/0/9 - setpoint schift

¥ 1/0/4 - setp iverne comfort

B 1/0/6 - setpoint inverno standby
¥ 1/0/5 - setpoint inverno economy

[ Gestione ventole incrementale
Oggelti di comunicazione gestiti

s B 1/0/7 - setpoint protelie imveme

Imp. estate/imvema [— = & 1/0/0 - setp estate comfort
Imp. offset nt t, - B 1/0/2 - setp estate standby

£ E B 1/0/1 - setpoink estate economy
Imp. ventiatore OFF F B 1/0/3 - setpoint protetto estate

4 B 2/3/13 - Nueve indirizze di gruppo

Imp. vertdatore 1 L. B 1/4/7 - off velocith imp
Imp. ventidatore 2 F B 1400 - Imp vl b
min. wantdators 1 [=1~ 4

1 »

[ 1 oappica | | x aneia |

4. Avec la souris, cliquer-glisser le dispositif sélectionné dans la page piéce centrale qui représente
I'écran tactile. Une fenétre de sélection du type de dispositif s'ouvre :

@ Tipo dispositivo

N.B. Il est possible de sélectionner une des options Clima et Clima custom.

e Clima: A utiliser pour la configuration normale du thermostat, du thermostat en zone neutre et
I'intégration d'autres thermostats.

e Clima custom : A n'utiliser que pour le thermostat Vimar. Les fonctions avec lesquelles il est
possible de commander le thermostat sont les suivantes:
- modifier uniquement le mode confort (icone ON) et protégé (icone OFF) ;
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- modifier et afficher le point de consigne de température ;

- afficher la température actuelle, le point de consigne actuel et le shift (valeur de commutation)
de point de consigne ;

- modifier et afficher la vitesse.
Important : En court-circuitant les bornes de la sonde de température extérieure de I'écran
tactile KNX et en programmant par logiciel I'environnement principal du thermostat custom
comme « défaut », il est possible d'afficher ce thermostat comme page principale et unique.
Cette fonction convient pour les chambres d'hétels ou vous souhaitez afficher un seul ther-
mostat et limiter les fonctions a la disposition du client.

5. Sélectionner le type de dispositif Clim et valider avec le bouton fonction OK.
6. Ajouter et, si nécessaire, modifier les informations affichées dans la fenétre de gestion des don-
nées du dispositif:

= 02952 KMX Touch Thermostat (Clima)

Descrziane Indirizzo 1
mbiente

02952 KN Touch Thermostat] dikl 02952 KN Touth Thermestat

Temperahura

0/2/1 - Temperatura atiuzle
0/2/2 - modo termastatn
0/0/3 - Stato mods bermoctato

9 Visusdlizza temperatura
| Impasta temperatura

@) Abitazione
| Alergn
| FanCal
Controlio 3 velodta’ ventlatore anfoff
[ valvals preperzianale
1| Leggi range satpaint del dispositivo 20452 Vimar
] Abiita interrogazicne periodica dspostive

| visuglzzaziona setpoint display

[ Satpoint diversi per estate frvema

Comanda .= Sefpont comente

Stat :v Setpeint cormente
Impiants e
Range satpont v +33

|| Gestions offset rispatio satpont di base
[7] Gestione interbloocn ventitatore

[7] Gestione ventole inorementale

0/0/15 - £lato setate frvama
0/0/4 - Absiits Estate Tnverns
0/0/5 - Setpaint Attusle
0/0/6 - Shift Setpaint

0/0/13 - valvols calda

0/0/12 - valvals fredde
0313 - stato v3

0217 - stato v2

0/2/16 - stato Vi

0/0/8 - DFF stata velosits

0/0/14 - Forzatuta automatica velcta

Ogoatti d eomunicasiona geskil 0/0/11-V3
Ip. estatefrveme ;] =l 0010 -v2
Imp. offset setpoint T| ofa-v
= Touch Screen VIMAR
q 01527 Kompakt-Prisenzmelder
L= @ Temperatura -
i ] il »

| nN)D'G| | X aorula

Si le thermostat a configurer est I'art. 20430-16915-14430-02952, les objets sont doublés et visua-
lisés deux fois (comme si le dispositif comportait deux thermostats distincts A et B). Les objets a
utiliser sont ceux du thermostat A ou B, celui des deux qui doit étre commandé par I'écran tactile.

Si on souhaite commander les deux dispositifs A et B, la sélection est effectuée deux fois en asso-
ciant d'abord les objets du thermostat A puis ceux du thermostat B (et inversement). L'écran tactile
affiche donc les thermostats A et B comme deux dispositifs distincts.

La fenétre geére les informations suivantes.

e Description : description du thermostat. Si le mode Affichage température est sélectionné, il
est visualisé dans la description du dispositif de la page piece. Si le mode Réglage température
est sélectionné, il est visualisé comme nom de la page piece.
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Pendant I'activation de la clim, le systéme propose la description du nceud du dispositif déplacé
par cliquer-glisser. La description proposée peut étre modifiée.

Si la fenétre est activée pour la correction des données, la description n'est modifiable que si
|'affichage de la clim est réglé sur Affichage température.

Modifier la description de la clim saisie avec le mode Réglage température directement dans
la page piece. Si la page Environnement sur laquelle on glisse le thermostat contient d'autres
icones (commande, éclairages etc.), I'icone thermostat ne pourra étre visualisée que comme
affichage température.

e Adresse : adresse du dispositif déplacé par cliquer-glisser. Non modifiable.

Le logiciel de configuration géere aussi les thermostats KNX généraux. Certaines fonctions
décrites ci-dessous sont dédiées au support de ces dispositifs.

¢ Température: type d'affichage du dispositif dans la page piece.
S'ily a d'autres éléments dans le plan de la piece, seule la commande Affichage température
est activée. Sinon, il est possible de choisir entre Affichage température et Réglage tempé-
rature. Dans le second cas, il n'est pas possible d'ajouter d'autres éléments dans la page. Le
nom de la piéce est remplacé par le nom du thermostat.

# 02952 KNX Touch Thermostat _

Descrizione Indirizzo

02952 KNX Touch Thermostat L

Abitazione} I[] Setpoint diversi per estate/finverno |:>*7

@ Albergo omando v Setpoint corrente.

FanCoil [sEt v Setpoint correnhe@]
| + Controllo 3 velocita' ventilatore on/off .=> ) [Tmpianto v 4 tubi an_l

[~] valvola proporzionale jy=t, *3 I Range setpoint v nessuna limitazione Qﬂl
| Leggi range setpoint del dispositivo 20452 \ﬁmarbﬁ; Gestione offset rispetto setpoint di base) 12
|| Abilita interrogazione periodica diﬂs&ﬁvb* 5 | [ Gestione interblocco ventilatore i=> *13

| ] Visualizzazione setpoint display =g + | [C] Gestione ventole incrementale E> *14

*1

Habitation : Affichage et réglage sur I'écran tactile KNX des modes de fonctionnement Comfort,
Economy, Standby, Protégé.

Hotel : Affichage et réglage sur I'écran tactile KNX des modes de fonctionnement Confort et
Protégé.
*2

Controle 3 vitesses ventilateur on/off: Si elle est paramétrée sur le thermostat, cette fonction
gere le contrdle de v1, v2, v3.

Controle vitesse ventilateur proportionnelle (pur) : Si elle est paramétrée sur le thermostat,
cette fonction gére la vitesse proportionnelle 0-100%

Contrdle vitesse ventilateur proportionnelle : Si elle est paramétrée sur le thermostat, cette
fonction gére la vitesse proportionnelle 33-67-100%.
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Controle ventilateur a 1 Bit Up/Down: Cette fonction est utilisée pour les intégrations du sys-
téme ou les vitesses sont gérées par une valeur de 1 Bit Up/Down.
*3
Vanne proportionnelle: En sélectionnant v’ I'écran tactile gere le contrble d'une vanne pro-
portionnelle ; vice-versa, si la banniere n'est pas cliquée, I'écran tactile gere le contréle d'une
vanne ON-OFF.
*4
Lire range point de consigne du dispositif 20452 Vimar : Cette fonction permet de lire le point
de consigne du thermostat Vimar 20452 (article sorti du catalogue). Sélectionner v pour I'activer.
*5
Active l'interrogation périodique du dispositif : En sélectionnant v’ I'écran tactile interroge
automatiquement toutes les 30 s les valeurs suivantes (si configurées) : température actuelle,
état vanne, état vitesse, shift (valeur de commutation) point de consigne, point de consigne
actuel et état mode thermostat.
*6
Affichage point de consigne sur écran : En sélectionnant v I'écran tactile, a la place de la tempé-
rature actuelle, affiche le point de consigne actuel programmeé sur le thermostat (utiliser la fonction
apres avoir activé le parametre valeur affichée -> point de consigne actuel sur le thermostat).
*7
Points de consigne différents pour été/hiver: Cette fonction est utilisée lorsque le thermostat
est configuré en zone neutre dans laquelle le dispositif a besoin des points de consigne été/hiver
des différents modes de fonctionnement HVAC. Sélectionner ¥ pour I'activer.
*8
Commande point de consigne actuel: La fonction est activée si le dispositif modifie le point de
consigne actuel sans nécessité d'agir sur les points de consigne été/hiver.
Commande point de consigne différent pour chaque mode : La fonction est activée si le dis-
positif modifie les points de consigne été/hiver des différents modes de fonctionnement HVAC.
*9
Etat point de consigne actuel : La fonction est activée si I'écran tactile doit lire le point de
consigne actuel sans nécessité de lire les points de consigne été/hiver.
Etat point de consigne différent pour chaque mode : La fonction est activée si I'écran tactile
doit lire les points de consigne été/hiver des différents modes de fonctionnement HVAC.
*10
installation a 4 tubes
installation a 2 tubes
installation a 4 tubes zone neutre

Pour ces fonctions saisir les mémes configurations que celle assignées aux parametres du
thermostat sous « Type d'installation. »
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Range setpoint (plage point de consigne) :
= OFF : le client ne peut pas modifier le point de consigne du thermostat sur I'écran tactile.
= +1 -1 /45 -5: le client peut modifier le point de consigne dans la plage programmée.
= Aucune limite : le client peut modifier le point de consigne a volonté sans contraintes.
*12
Gestion Offset (écart) par rapport au point de consigne de base: Si la valeur de commutation

du point de consigne est programmeée, cette fonction gére le controle des points de consigne
par I'écran tactile. Sélectionner v pour I'activer.

*13
Gestion inter-verrouillage ventilateur: Si cette fonction est utilisée, la vitesse du ventilateur

n'est activée que si les deux autres vitesses du ventilateur sont sur OFF. Il n'est pas possible
d'activer deux vitesses en méme temps. Sélectionner v pour I'activer.

*14
Gestion progressive ventilateurs : Lorsqu'elle est activée, cette fonction permet la gestion
progressive des ventilateurs ; grace a la touche « + », on aura la transition progressive entre

les vitesses, tandis que la touche « A » permet de forcer en mode automatique la vitesse des
ventilateurs. Sélectionner v pour I'activer.

Pour saisir un objet de communication, il faut d'abord sélectionner le nceud du point de données
associé a |'objet de communication dans I'arborescence de l'installation dessinée avec ETS. Le
nceud sélectionné doit étre ensuite déplacé par cliquer-glisser dans le champ spécial, a c6té de
la description de I'objet de communication. Si le type du point de données est accepté pour
I'objet de communication, la description, le code du point de donnée et son adresse s'affichent.
Les points de données a sélectionner, associés au noeud du dispositif déplacé par cliquer-glisser
dans la page piece, sont proposés dans I'arborescence de l'installation dessinée avec ETS. I
est également possible de sélectionner des points de données associés a d'autres dispositifs.
Pour supprimer le point de données associé a un objet de communication, il suffit d'utiliser le
bouton fonction j de chaque objet de communication.

Les points de données activés dépendent des fonctions installées et du thermostat a confi-
gurer.

Appuyer sur Appliquer pour valider ou sur Annuler pour revenir & la page d'accueil.

7. Valider la configuration avec le bouton fonction Enregistrer les modifications  + | dans la barre
d'outils supérieure.

Aprés avoir saisi le dispositif, |'utilisateur peut modifier sa position et ses parameétres.

Modifier position (uniquement pour Afficher la température) : cliquer sur le bouton fonction
Modifier ﬂ dans la barre du haut et faire un cliquer-glisser avec la souris. Valider avec le bouton
fonction Enregistrer les modifications J .
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Modifier les parametres : cliquer sur le bouton fonction Modifier ﬁ et sélectionner par un
double clic un élément quelconque de la clim a modifier. La fenétre contenant les parametres modi-
fiables s'ouvre. La modification des paramétres est possible quand la clim est en mode Affichage
température ou Réglage température.

Pour supprimer de la page piece les éléments de la clim en mode Affichage température ou
Réglage température, il suffit de cliquer sur le bouton fonction Modifier | dans la barre du
haut, de sélectionner un élément quelconque de la clim et d'appuyer sur la touche d'effacement
Canc sur le clavier du PC.

Cancellazione oggetto dalla lavagna |X|

@ Conferma la cancellazione dell'oggetto selezionato?
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Paramétres de configuration du thermostat 20430-19430-14430-02952

Pour configurer correctement le thermostat avec I'application, I'utilisateur doit d'abord créer un lien
dans le projet ETS avec des objets importants, notamment :
o Activer-> Eté/Hiver

¢ Schift Point de consigne-> Point de consigne

o OFF-> Entrées ventilateur

o \/itesse V1-> Entrées ventilateur

o Viitesse V2-> Entrées ventilateur

o \/itesse V3-> Entrées ventilateur

o Automatique-> Entrées ventilateur

¢ Mode thermostat-> Mode

o Température effective-> Température

o Statut-> Eté/Hiver

¢ Point de consigne effectif-> Point de consigne

o \/itesse V1-> Sorties ventilateur

e Viitesse V2-> Sorties ventilateur

o \/itesse V3-> Sorties ventilateur

¢ Mode thermostat-> Statut mode

e \anne (refroidissement/chauffage) circuit a 2 tubes

e \Janne (chauffage) circuit a 4 tubes

e Vanne (refroidissement) circuit a 4 tubes

Remarque
Bien entendu, la vanne s'intégre dans le projet et dans le logiciel en fonction de I'installation.
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E vt Humero [ Nome [ [ Descrizione [ tndirizzi i gruppo
= B 1 Muovo settore o Temperatura effettiva Temperatura 4325
1.1 Nuova lnea @1 Comfort Moda 4f0f10, 1f1/0
] 1.1,95(6 ) 1451 TermostatoPlana | (73 Rispartrio energetico Modo 4i0f26
L] 1.1.- 01880 Almentators 320mA s Protatto Modo P
e o fa -
S elneald ) mis Modo Termstat Hoda 4f3f6
L] 1.1.92 4M Touch Screen YIMAR g ermostate 13
] 111,99 Tapparels Shter 6 Modo Termostato Stato Modo 365
A 1.1.45(H) 14451 Termostata Plana & stato Estate [ Irverno a3
L] 1.1.48 14451 Termostato Flana e abilka Estate [ Inverno 3z
] 1,197 (1) sfaid Io 5~ Termostato off Termostato off
] 1.1.46 (H) 4old 10 @0 Punko di rugiads Termostato
L] 1.1.90 UDJ52.300.2 Dimaner Universale ;| 3112 Setpoirk effettivo Setpoint a3z
L | 1.1,30 01540 Interfaccia UISE KNX o1 Shift Setpeint Setpoint 41341
] 1.1.101 14840 Pulsanti Plans e Comfort Inverno Setpoint 4i0fo
L] 1.1.200 4fald 10 @1 Standby Inverno Setpoint 4fofz0
& 4] 1.1.201 4feld 10 @6 Rispariio energetico Inverno Setpaint sjojzz
@7 Protetto Invemo Setpoint sjof17
@1 Comfort Estats Setpoint 4fof19
@1s Standby Estate Setpoirk 4jof18
@z0 Risparmio energetico Estate Setpoint sjofz2
@21 Protetto Estate Setpoint 4of16
[ valore di controlo Valore & controllo
[EES Valvols di raffreddamentojriscaldsmento Valvola ajafz4
@z Proporzionale (0 - 100%) Ingressi Vertilstore
@26 off Ingressi Vertilatore 4f3jn
27 Velocitd ¥1 Ingressi Ventilatore 41314
Xfze Velocita ¥2 Ingressi Vertilatore 4f3015
@29 Velockd ¥3 Ingressi Vertilatore afafz1
[5-E) Butomatico Ingress Ventilatore 431z
e Velocits V1 Uscke Ventlatore 4j3f
@33 Velocika ¥z Uscite Ventilatore: 43011
@234 Velocika ¥3 Uscite Ventilatore: 43013
@ss Velocks V1 Cisabilka Ventiatore
@36 Velocka ¥2 Disabilka Wentilatore
[t velocitd ¥3 Drcabilta wentiatore
EE Commutstore finestra Finestrs
41 Seenario Scenario
@
@42 Inizislizzazione Alarme
B4z Ervore di configurazione Alarme
s Temperatura: Automatico | Manusle Funzionamento maruale
Jii 73 Fancol:Automatico | Maruale Funzicnamento manusle
347 f
348 Fancol: dissbilts
ju =1t Temparatura esterna 1 Temperaturs
@so Temperatura sterna 2 Temperatura
@51 Temperatura esterna 3 Temperatura
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Nous allons décrire la configuration pas a pas du thermostat du ventilateur avec le logiciel
Configurateur d'écran tactile.

Apres avoir importé le projet ETS, commencer la configuration d'un thermostat.

Il faut d'abord créer un nouvel environnement et y glisser un thermostat. L'application demandera
de spécifier le « type » de dispositif en cours de configuration en sélectionnant I'une des options
suivantes :

e Clima: Le thermostat est utilisé pour contrdler la thermorégulation dans une maison, un hétel ou
dans les intégrations systeme.

e Clima custom : Le thermostat est utilisé dans une chambre d'hdtel dans laquelle une seule page
principale est configurée (voir illustration ci-dessous).

Cela ouvrira une autre fenétre dans laquelle vous devez indiquer si vous souhaitez régler ou afficher
la température (il s'agit de deux fagons de visualiser a volonté le thermostat a I'aide de I'écran
tactile).

Enfin, glisser les objets du thermostat dans les options correspondantes de I'application.
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Configuration normale thermostat

Pour la configuration normale du thermostat voir I'exemple du dossier « Exemple thermostat stan-
dard » téléchargeable sur le site www.vimar.com dans la section Logiciel ® Logiciel de gestion
» Well-contact Plus (KNX). Le dossier contient le projet dans EST5 et I'installation configurateur
sur I'écran tactile exporté.

Configuration thermostat zone neutre :

Pour la configuration du thermostat en zone neutre voir I'exemple du dossier « Exemple thermostat
zone neutre » téléchargeable sur le site www.vimar.com dans la section Logiciel ® Logiciel de
gestion ® Well-contact Plus (KNX). Le dossier contient le projet dans EST5 et I'installation confi-
gurateur sur I'écran tactile exporté.

Configuration normale custom (personnalisée) :

Pour la configuration du thermostat custom voir I'exemple du dossier « Exemple thermostat cus-
tom » téléchargeable sur le site www.vimar.com dans la section Logiciel ® Logiciel de gestion
®» Well-contact Plus (KNX). Le dossier contient le projet dans EST5 et I'installation configurateur
sur I'écran tactile exporté.

Important : Pour la configuration custom procéder comme suit :

- Court-circuiter la borne de la sonde de température extérieure de I'écran tactile.

- Le thermostat sera affiché sur I'écran tactile comme suit :

E2,§ 02952 KNX Touch Ther

e3.6™

[ow] ore

——
200 <+

|
- En touchant |k le thermostat passe en mode Confort, et en touchant il passe
en mode Protégé.

On a la visualisation du point de consigne, de la vitesse du ventilateur et de I'état de la vanne.
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Configuration de la station météo KNX Vimar art. 01546

Cliquer-glisser le dispositif dans une piece et le définir comme station météo.

B Touch Screen TouchSoreen

Touch Soreen

oA e m e

Dapcrizions

v X

TouchScreen 4-+4: 146481, T848.1 - 1

ol TouchSoreen 448 148481, 20848.1 - 1
W Contrelo prvbeenti

Sanricns
Impastanane
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As4M: 148481, 20848.1 - 1 - Parametri di Configurazions o=l s

Ingdrizz ors Data Dats & 678 Graten
1.1.80 Ware * | A | Gradi @ Celsius () Fohrenhes

- @ Resdennsle -
Salotie
01544 DALT Gatwway -fold
#0340 Fushbution Ekon
023952 KNI Touch Thermostat
Quadro eletirico
D1501.1 Power supply £40mA, MDRC
0134 Line-/Area Coupler, MORC
01521 Svach achuator 12-fold 104
01525 Bhnd)Shutter Actustor B-fold

S azioes medro

@ Albergo Vimar
Pl 1°
Stanza (1)
14457 CardRaader Plans
02952 KN Touwch Thermastst
14453 CardHolder Flana
20840 Fushbutton Edkon
- @ Sonda Temperatura =

Saisir dans la page dédiée les points de données de la station météo qui peuvent étre affichés.

Les point de données associés aux valeurs mesurables sont les suivants :

- luminosité (LUX)

- capteur crépusculaire (jour ou nuit)

- vitesse du vent (0 - 70 m/s résolution 1m/s)

- capteur de précipitation réchauffé (On/Off)

- température courante (- 40/+ 80° C résolution 0,1° C).

La configuration de ces points de données n'est pas obligatoire. L'utilisateur peut les ajouter s'll

a besoin de les afficher.



VIMAR

Parameétres de configuration

Rarset aubomatios viioota” del vende

sl o Comunic

I Apphea X Anvets

La valeur de la pression atmosphérique n'est pas donnée directement par la station météo 01546.
Il'est donc possible de lui associer un point de données dédié car la mesure peut étre effectuée
par un KNX autre que celui de Vimar.

LVicone de la pression n'apparait que si la fonction est effectivement utilisée.
Exemple d'affichage sur I'écran tactile des valeurs mesurées par la station météo.

Tetto di casa

-

12.3* 12.3*

200260« 200260
1 60 kr/h 1 60 km/h
1030mbar 1030mbar
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Conditions météo pouvant étre affichées dans la page de la station météo.

La distinction pluie/neige s'obtient en combinant les précipitations concernées (objet de com-
munication Switching output rain) et la température de I'air mesurée (objet de communication
Measured temperature value).

Les icones associées a la météo affichées sur I'écran tactile sont les suivantes :

L

#
= jour sans pluie

b

nuit sans pluie

»

= pluie avec température au-dessus de 2° C

0

= pluie avec température entre 0 et 2° C

0

pluie avec température inférieure a 0° C.

0
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6.1.6 Enregistrement d'un objet simple de communication

Cette fenétre permet d'ajouter ou de modifier un objet simple de communication dans la page
piece des écrans tactiles.

Pour ajouter un objet de communication, exécuter les opérations suivantes.

1. Sélectionner la piece concernée.
2. Cliquer sur le bouton fonction Modifier ﬂ dans la barre du haut.

3. Dans la fenétre de droite qui contient I'arborescence de 'installation dessinée avec ETS, sélec-
tionner le nceud correspondant a I'objet de communication a ajouter : ne pas sélectionner les
dispositifs de commande (par exemple, les boutons) mais les actionneurs.

Touch Screen 14848-20848 - color touch screen 4.3 inch - 1 - Parametri di Configurazione
Touch Screen
M o4 » £ ¢V X

Descrizione Inditizzo Ora Data Data e ora Grafica
14848-20848 - color touch screen 4.3 inch - 1 | Nero

Gradi | (® Celsius O Fahrenheit

r touch screen 4.3 incl 1L Thermostat b
- Camera _
W Cortrallo ambierti = @ B)Stanza classic
Y L
L - 14457 CardReader
Impostazioni

[~ Transiti
[~ Accessi clienti
[~ Accesso servizi

- B)_elettroserratura

a
| [Courtesy ight (1 bt @ 6/3/4) [R]
e

Data
e Plant id
([ B)_Access data
[— ¢ B)_Pulsante "non disturbar
[~ ¢ B)_Allarme tirante bagno
[~ =% B)_Chiamata cameriera
- B)_Pulsante "non disturbar
~ B)_Chiamata cameriera
- B)_luce camera
P~ B)_luce di cortesia
P B)_Chiamata cameriera

- B)_Chiamata cameriera

b, B)_Pulsante "non disturbar s |
< >

+ -2V s v HY

Record 111 |

4. Cliquer-glisser I'objet de communication sélectionné avec la souris dans la page piéce centrale
qui représente la page de I'écran tactile.

5. Pour les objets booléens uniquement, la fenétre de sélection du dispositif s'affiche. Sélectionner
Type de dispositif booléen pour saisir le nceud sélectionné comme objet simple de communication.
Sélectionner le Type de dispositif Relai et saisir le noeud sélectionné comme commande relai.
Valider la sélection avec le bouton fonction OK.
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B)_luce di cortesia

@ Tipo dispositivo

6. Saisir et si nécessaire, modifier les informations affichées dans la fenétre de gestion des données
de I'objet de communication. La fenétre de gestion des données varie en fonction du type d'objet
de communication sélectionné.

Le systeme peut gérer les objets de communication suivants :

- booléen

- 3-Bit Controlled

- sous types booléens

- 8-Bit Signed/Unsigned, 2-Octet Signed/Unsigned/Float, 4-Octet Signed/Unsigned/Float
- Scene Control.

[ B)_luce di cortesia (Boolean) E|

Descrizione

| B)_luce di cortesis| |

mrmagin

Tipo

on-off di una attuazione (341 e Con'imar) v |

Inditizzo Gruppo B304

l I 2ppica J [ X annulla ]

E5

Ed (3-Bit Controlled)

Descrizione

- |§_ e

Tipo
finerementa, decrementa sl dimmer (Con'Yimer) v
Indifizza Gruppo 0/

l Tt sppiics J i X snnils ]
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Descrizione

Descrizione

E (Boolean sottotipi) @

Tipa

[oPT_step

Indfirizzo Gruppa 6372

[ I 2pplica J i X annulla

El Transiti (8-Bit Signed/Unsigned, ... (K] [

Descrizione

E3 (Scene Control)

VIMAR

~Immagine

| Tranzti

Tipo

[pPT_vaiue_4_Ucount

Indirizzo Gruppo

Unita' di misura

Scalatura

Mumero di decimali

Fattore di conversione

u Applics

vl
0i0rs
Hi
DPT_? v|
ks Sl
Hurera della scenario
l X annula Il 2ppiica [ X annulla

La fenétre gere les informations suivantes.

e Description : description du dispositif dans la page piece, propose la description du noeud
déplacé par cliquer-glisser. La description proposée peut étre modifiée.

¢ Image : image représentant I'objet de communication dans la page piece. L'image peut étre

sélectionnée avec les boutons fonction E et

ou, pour une  vision élargie, la touche

(uniquement pour les objets de communication d'un autre type que 8-Bit Signea/Unsigned,
2-Octet Signed/Unsigned/Float, 4-Octet Signed/Unsigned/Float).
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¢ Type : type d'objet de communication (point de donnée) a sélectionner dans une liste spéciale.

¢ Adresse groupe : adresse de I'objet de communication déplacé par cliquer-glisser. Elle ne peut
pas étre modifiée.

Les informations suivantes sont prévues uniquement pour les objets de communication du type
8-Bit Signed/Unsigned, 2-Octet Signed/Unsigned/Float, 4-Octet Signed/Unsigned/Float.
¢ Unité de mesure : unité de mesure a sélectionner dans une liste de valeurs disponibles.

e Facteur de conversion : conversion de valeur permettant d'adapter I'affichage au cas particulier
ou habituel d'utilisation. Il doit étre sélectionné dans une liste de valeurs disponibles.

e Décalage : décalage a sélectionner dans une liste de valeurs disponibles.
¢ Nombre de décimales : nombre de décimales affichées.

Les informations suivantes sont affichées uniquement pour les objets de communication du type Scénario.
e Numéro du scénario : numéro du scénario a sélectionner dans une liste.

Il est possible d'afficher une icone qui effectue un simple rappel du scénario ou une icone qui rap-
pelle le scénario aprés une pression bréve. Apres une pression de 2 secondes, elle envoie sur le

bus un message d'enregistrement du scénario et apres une seconde pression, un autre message
de fin d'enregistrement. Cette fonction sert & modifier un scénario déja créé dans l'installation.

& prova X SCENARIO-Icona

File Impianto  Sistemi Uty Help

w4 Dispostivi Touch Screen |

(®
A Touch Screen 14848-20848 - color touch screen 4.3 incl I [l 53
Touch Sereen |

M o4k M A£ VX

Descriziong Inidivizzo Ora Data Data & ora Grafics
|1 4543-20845 - color touch screen 4.3 inch - 1 |1 A3 0:2i2 Mero ¥ A Gradi | (% Celsius 1 Fahrenheit

=g .\4 14848-20845 - color touch screen 4.3 inc E-da

IJ:T.b

B Ambiente 1
T,

fol Scenario 1 ON (Scene Control

Descriziong

[Scenario 1 ON

Immagin

wEone apprendimento sCEraTD

gritrollo scerario

Mumero della scenario |1

t I 2ppica !) X snnulla
1| 1

+—=4\/Av$i5§’.ﬂl_‘
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Page par défaut

Appuyer sur Appliquer pour valider ou sur Annuler pour revenir a la page d'accueil.

7. Valider la configuration avec le bouton fonction Enregistrer les modifications ﬂ dans la barre
d'outils supérieure.

Aprés avoir enregistré |'objet de communication, il est possible de modifier sa position et ses
parameétres.

Modifier position : cliquer sur le bouton fonction Modifier ﬁ dans la barre du haut et faire un
cliquer-glisser avec la souris. Valider avec le bouton fonction Enregistrer les modifications J
Modifier les parametres : cliquer sur le bouton fonction Modifier ﬁ et sélectionner par un
double clic le bouton correspondant a I'objet de communication & modifier. La fenétre contenant
les parametres modifiables s'ouvre.

Pour supprimer de la page piece I'objet de communication, il suffit de cliquer sur le bouton fonction
Modifier ﬁ dans la barre du haut, de le sélectionner avec la souris et d'appuyer sur la touche
de suppression Canc sur le clavier du PC.

Cancellazione oggetto dalla lavagna |ﬁ\
@ Conferma la cancellazione delloggetto selezionata?
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6.2 Sélection de la page par défaut

La page par défaut est la page de I'écran tactile qui s'affiche aprées le mode économie d'énergie/écono-
miseur d'écran.
Pour définir la page par défaut, exécuter les opérations suivantes.

1. Sélectionner la page par défaut (dans cet exemple, la page du menu principal).

2. Cliquer sur le bouton fonction Modifier ﬁ

3. Cliquer sur le bouton Option par défaut . # dans la barre d'outils en bas.

Touch Screen 14848-20848 - color touch screen 4.3 inch - figurazione
Touch Screen
H o4 > o Y X
Degcrizione Inclitizza Ora Data Data e ora Grafica
14543-20843 - color tauch screen 4.3 inch - 1 Mero [ Gradi | (@ Celsius O Fahrenheit
= W cortrallo ambierti Menii principale
L W camera Controlla ambienti
Itnpiostazion
—
Sk
Impaostazioni
< ¥
t -V a v RYE
Reoord 11 [

4. Valider la configuration avec le bouton Enregistrer les modifications =+ | dans la barre d'outils en
haut.
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7. Aide

L'application propose une aide en ligne accessible par le menu Aide » Aide en ligne du logiciel
Configurateur d'écran tactile ou par la touche F1 dans les fenétres principales.

Cette aide est contextuelle, elle affiche le texte correspondant a la fenétre depuis laquelle elle est demandée.
Quand on sélectionne le menu Aide » Aide en ligne, I'Aide qui s'active est celle de la fenétre qui se trouve
au premier des fenétres ouvertes dans I'application.

Help - Parametri di configurazione - Touch Screen

=R 1
|8 i Touch Screen g
LLALE TECHICS DISPOSITI TOUCH
Descrizione
§ Parametri di Configurazione Questa cartella gestisce la configurazione generale dei dispositivi

Taouch Screen definiti in un impianto.
2 Inserimento Rels

= Inserimento Tapparelle & Lamelll || Prima di procedere alla configurazione deitouch screen, &

< Inssrimerto Dimmer indizpensabile effettuare limportazione da ETS. Infatti il modulo del
<= Inserimento Clima touch screen permette di agoiungere solamente i dispositiv inserit
<= Inserimento Singolo Cggetto infase di progettazione dellimpianto con ETS.

Successivamente @ necessario procedere in guesto modo;

# inserire un Controllo ambienti, cliccanda sul pulsante di
hodifica nella barra dei pulzanti in alto e successivamente il
pul=sante diinserimento nella barra in hasso;

@ inserire i vari Ambienti, che neltouch screen in biancao e nera
possono essere al massimaoa tre, selezionanda il Contrallo
ambienti e cliccando sul pulsante di Modifica nella barra dei
pulsanti in alto ed il pulsante di inserimenta nella barra in
hasso.

Cgni ambiente corrisponde ad una schermata del Touch
Screen.

@ inserire | dispositivi efo | singoli oggetti di comunicazione,
selezionando I'ambiente da papolare e trascinanda i dispasitivi
elo gli oggetti di comunicazione dal pannello a destra alla
pagina amhiente disegnata in centro.

Mel pannello di destraviene presentata una rappresentazione
ad albero dellimpianto progettato con ETS.

® Inentrambi i touch screen @ possikile definire la pagina
preferita, selezionandola, entrando in modalila di Modifica, e
cliccando sul pulsante Imposta default. MNeltouch screen 3M @
inaltre passibile visualizzare la pagina preferita came
screensaver; perimpostarlo & sufficiente selezionare |a voce v
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Ecran tactile 3 modules couleur 21849. 1
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1. Configuration minimale requise matérielle et logicielle

62

Logiciel
Systeme d'exploitation Microsoft Windows 98/2000/XP/Vista/7/8
o Systeme d'exploitation Linux RedHat 8.0/Fedora Core 3,4,5,10/Ubuntu 8.10

Matériel :

¢ 100 Mo de mémoire sur le disque dur
® Souris

e CD-ROM

e Port série

. Installation du programme

L'utilisateur est guidé par un wizard spécial pour I'installation du programme. Les informations requises figurent
intégralement dans les manuels du logiciel et du PC.

2.1 Configuration des systémes pour l'installation de I'écran tactile

Cette fenétre permet de définir les dispositifs et les systemes a associer a I'installation. Pour I'activer, il ne
doit pas y avoir de module actif : fermer tous les modules avant de configurer les systémes de I'installation.

On accede a cette fonction par le menu Systémes » Configuration.
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4 Configurazione Impianto &3

(¥ }termostato vimar

TouchScreen 4+4M: 14848.1, 20848.1 - 1

Dispositivi Disponibili

TouchScreen 3M: 14849, 16849, 20849
TouchScreen 4+4M: 14848, 20848
TouchScreen 4+4M: 14848.1, 20848.1
TouchScreen 3M: 21849

Agqiungi disposit...

Elimina dispositivo

3. Description du logiciel Configurateur d'écran tactile pour Well-contact Plus

3.1 Fonctions

Le logiciel Configurateur d'écran tactile pour Well-contact Plus permet de réaliser les opérations sui-
vantes.

1. Configuration des écrans tactiles, enregistrement des pieces et association des dispositifs a chacune.

2. Affichage du plan des écrans tactiles et modification par ajout et suppression ou modification de dis-
positifs

3. Envoi des configurations aux écrans tactiles reliés au PC

4. Mise a jour du logiciel des écrans tactiles

3.2 Remarques générales

3.2.1 Caracteres non autorisés
Les caracteres suivants ne sont pas acceptés dans les champs de texte :
&
<

>

Chaque partie de I'application et ses fonctions est analysée et expliquée dans les paragraphes
qui suivent.

Les descriptions utilisées dans les écrans tactiles ne doivent pas comporter d'accents.
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4. Les fonctions

Les fonctions de I'application sont décrites et analysées en détails ci-dessous.
Légende des boutons fonction valable pour toute I'application

Boutons de navigation
ﬂ Acceés a la premiére donnée du dossier
ﬂ Accés a la donnée qui précéde la donnée affichée
ﬂ Accés a la donnée qui suit la donnée affichée

™1 Acces a la derniére donnée du dossier

Boutons fonction
ﬂ Modification de la donnée affichée
ﬂ Validation des modifications (saisie d'une nouvelle donnée et modification d'une donnée existante)

Xl Annulation des dernieres modifications ou saisies et rétablissement de la situation précédente

Boutons de gestion de I'écran tactile
ﬂ Saisie d'une nouvelle donnée dans le dossier
j Effacement de la donnée affichée
A0 Envoi des données saisies dans le logiciel a I'écran tactile

ﬂ Mise a jour du microprogramme de 'écran tactile

Ci-dessous, le détail des fenétres de I'application et des opérations disponibles.
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5. Exportation des fichiers de configuration de I'installation depuis ETS3 et
importation dans le logiciel.

La procédure d'importation des données de I'installation comprend quatre fichiers qui décrivent I'installation. lis
doivent étre préalablement créés par les procédures d'exportation d'ETSS. Il s'agit des fichiers ci-dessous :

e fichier Structure installation (fichier XML)

e fichier Dispositifs (fichier XML)

e fichier Configuration dispositifs (fichier XML)

e fichier ESF (fichier ESF).

Ces quatre fichiers contiennent des informations sur la topologie de I'installation, les dispositifs installés, les

adresses de groupe attribuées aux dispositifs et la liste des adresses définies. Les chapitre suivants décrivent les
quatre fichiers et les modalités qui permettent de les créer avec ETS3.

LES ECRANS TACTILES DOIVENT AUSSI ETRE ENREGISTRES DANS LE PROJET ETS AVEC LEURS
OBJETS DATE, HEURE, ET DATE-HEURE, DANS TROIS GROUPES CREES AVEC LE MEME NOM QUE LES
OBJETS DE L'ECRAN TACTILE, EN REPRENANT LES ADRESSES PHYSIQUES DES ECRANS TACTILES
DANS LE LOGICIEL DE CONFIGURATION (dans les champs adresse, heure, date, date et heure).

ATTENTION : dans ETS, I'ordre des colonnes doit rester le méme (pour les fenétres Batiment et Topologie). Cette
condition est nécessaire pour obtenir des fichiers .xml corrects permettant d'intervenir sur le logiciel Configurateur
d'écran tactile.

Des problemes peuvent survenir dans le fichier d'exportation si les colonnes d'ETS ne sont pas ordonnées comme
sur la figure.

Batiments :

#5 ET53 - Edifici - Wellness

File Modfica Wista Messainservizio Diagnostica Ao Finestra Guida
De-n- %2 TEeBEE0|S8 |« stsaaaEns [~xue@|

[ v |EY EdificiFunzioni

Home: Funzione oggetto Descrizione Indirizzi df gruppo Lunghezza || [ F

=+ | =2 Centro welnsss T TRpastazion T3 & Qo Settmans AT Tte [
i -] Piscina 1 Impostazione Data 472 3 Biyte CF

B m Qu.E. =z Impostazione DataeOra 4713 BEyte CF

A ] 1.1.1 Tauch Screen YIMAR
-4 ] 1.1.51 AKK-1610.01 Switching Actustor 16

Topologie :

B8 Topologia - Wellness

Funzione oggetto Descrizione Indirizzi di gruppo c
Channel A switch Onfoff 0fnjs4 1 bit c -
Channel & Block 1 bit [
Channel A Skatus 0j1/54 1 bit [
1.0 Main Line Channel B Switch On/OFF 0fofss 1 bit c -
= E L1 New Line @10 Channel B Block 1 bit C -
Fh] r st A st | Cnan o o e
111 52 ARK1610.01 Swihing Aetuctor s Channel C switch Onfoff o1z 1 bit [
e 18 Channel € Block 1 bit C
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5.1. Le fichier Structure installation

Préambule

Le fichier Structure installation contient les informations sur la structure de I'installation KNX : batiments, étages,
chambres et armoires électriques. Cette section n'a aucun lien avec le logiciel ETSS3, ce qui laisse au concepteur
la liberté d'organiser les dispositifs comme il I'entend. En suivant une logique précise dans la définition de cette
arborescence (voir I'exemple du projet ETS proposé), il est possible de configurer de fagon presque automatique
le logiciel Well-contact Suite avec les étages, les chambres ou les espaces communs de I'hétel. En organisant
les dispositifs dés la programmation ETS, on facilite la configuration du logiciel Well-contact Suite. Les fichiers
Structure installation et Dispositifs sont en corrélation. Le premier s'arréte a la définition de la structure de
I'installation. Le second définit en plus, pour chagque noeud terminal de la structure, les dispositifs qu'il contient.
On trouvera ci-dessous la séquence des opérations & accomplir avec le logiciel ETS3 pour une bonne exportation
du fichier qu'on vient de décrire.

Création du fichier Structure installation
Pour créer ce fichier, procéder de la fagon suivante.

1. Sélectionner les batiments, les étages et les pieces dans la fenétre Buildings d'ETS3. Sélectionner une ligne
quelconque dans la section supérieure Parent/Name.

[EY Buidings/Functions Parent Name Descri #
= EQ Hotel I F‘ICC.D|D PDrFoﬂno Accessi comuni || ACCesso comune
T EH 'A_c1ci\ss| comuni Fiano 1 '_1 Camera 101
[QH I_F{i\é‘lmclcesso comune r_'| Camera 102
(] L) Camera 103
£ Camera 101 =
sl Camera 104
£ (o Camera 102 ]
+ [ Camera 103 = Camera 105 o
e Camera 104 L Camera 105 Disabil
£ = Camera 105 w Camera 106
£3 m Camera 105 Disabil ] Camera 107
£ [ Camera 106 Ly Samera 108
] (o Camera 107 @ Quadro piano 1
£ Camera 108 Piano 2 L) Camera 201
£ m Quadra piana 1 ',_A_} Zamera 202 »
= Piana 2 ==
& =1 < >
+ [ Camera 201
3 o Camera 202 Parent Address Room Function
+ o Camera 203 ACCESSD COM,.. ‘l:l 1.1.41 Accessoco..,
|y Camera 20¢ Camera 100 ] 111 Camera 101
2 [ Camera 205 i1z Camera 101
- Camera 206 L 113 camerato
# |y Camera 207 L 114 Comeratot
a ] Cam:ra Hig . Camers 102 L] 115 Cameratoz
EE] = QL: rolpeng Ot cameratoz
= iano
B camera A 7 Camera 102
<) s Camera 102
+ Camera 302
[+ camera 103 L] 1.1.9 Camers 103
+ Camera 503
iy - e 1] 1110 Camers 03
2 B8 Camera 305 L 1111 Camera 103
=5 Camera 308 O 1112 Camera 103
27 Camera 307 camera 104 L] 1113 Camera 104
] m Quadro piano 3 ‘I:l 1.1.14 Cameta 104
+ [Ln_: Quadro generale 1l 1115 Camera 104 P
< >
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2. Dans le menu File, sélectionner Extract Data (par ex. OPC).
La fenétre Export Foreign Format s'ouvre.

3. A partir de la fenétre Export Foreign Format, sélectionner le bouton Export... dans la section Export to
CSV/XML.

Export Foreign Format le

Expark ko CSY/XML

Expork the content of the active list view (right browser pane) to a C5 or XML
file {e.g. for Further use in a spreadsheet program).

Export ko OPC Server

Exports project data For use by the Konnex OPC server,

Cancel

4. A partir de la fenétre Export List Content, sélectionner All dans la section List items, sélectionner XML
dans la section Export Format et appuyer sur le bouton OK.

Export List Content E|
List items Ewport Format
[OFY] OLsv
(O Selected @M

Separatar

5. Dans la fenétre qui s'ouvre
a. sélectionner le dossier de destination du fichier Structure installation
b. taper le nom du fichier : Structure installation
c. appuyer sur le bouton ENREGISTRER.

REMARQUE : le fichier est au format XML.
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5.2 Le fichier Dispositifs

Préambule

Le fichier Dispositifs contient les informations suivantes pour chaque dispositif de I'installation.

- Adresse physique

e Nom du nceud contenant le dispositif dans I'arborescence de I'installation (déduit du fichier Structure
installation)

e Description attribuée par le concepteur ETS (qui a dessiné le projet ETS de ['installation)

¢ Application logicielle téléchargée dans le dispositif permettant d'identifier ses fonctions.

Création du fichier Dispositifs
Pour créer ce fichier, procéder de la facon suivante.

1. Sélectionner les batiments, les étages et les pieces dans la fenétre Buildings d'ETS. Sélectionner une ligne
quelconque dans la section du bas Parent/Address/Room....

& Buildings in Hotel

EIBX
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9 Buldings/Functions Parent Name Desch
= % Hote!1I P'CC_OID PDI’FUFIHD fccessicomuni || Accessa comune
= rA_C]CBSSI comuni Piano 1 Ln) Camera 101
{é] LPA_, Ac;:esso comune N era 102
= iano =
=1 n Camera 103
+ Camera 101 =1
=l Camera 104
=+ [ Camera 102 ]
=+ [ Camera 103 ] Camera 105
* ) Camera 104 o Camera 105 Disabili
o Camera 105 kel Camera 106
% oy Camera 105 Disabil Lol Camera 107
=+ [ Camera 106 Loy Camers 108
+ (o Camera 107 @ Quadro piano 1
=+ Camera 108 PFiano 2 [_l Camera 201
+ m Quadro piana 1 r_| Camera 202 W
= {El Piano 2 ¢ == S
=+ Lajl Camera 201
=+ Camera 202 Parent Address Room Function #
(=
+ [ Camera 203 ACCESSO COM. .. ‘I] 1.1.41 Accesso co,.,
ay Camnera 204 carera1ol 4] 111 Camera 101
- jy Carmera 205 ez Camera 101
e [ Camera 206 113 Camera 101
- Camera 207 L 114 Camera 101
-1y Camera 208 camera10z L] 1.1.5 Camera 102
=+ Quadro piano 2 1 Camera 102
-] Piano 3 Sttt
288 Comera 301 s Camera 102
sl L i1s Camera 102
=+ Camera 302
il camera10s L] 119 Camera 103
=+ Camera 303
e e L 1110 cCamera103
- Pt O 1111 Camera 103
e e I 1112 Camera 103
o Camera 307 Camerai0d ] 1.1.13 Camera 104
+ m Quadro piano 3 ‘l] 1.1.14 Camera 104
+ 'LAJ Quadro generale ‘I] 1.1.15 Camera 104 v
< >
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2. Dans le menu File, sélectionner Extract Data (par ex. OPC).
La fenétre Export Foreign Format s'ouvre.

3. A partir de la fenétre Export Foreign Format, sélectionner le bouton Export... dans la section Export to
CSV/XML.

Export Foreign Format ﬁl

Export b CSY[EML

Export the content of the active list view (right browser pane) ko a CSW or XML
file {e.g. for Further use in a spreadshest program}.

Expiott to OPC Server

Exports project data for use by the Konnex OPC server,

Cancel

4. A partir de la fenétre Export List Content, sélectionner All dans la section List items, sélectionner XML
dans la section Export Format et appuyer sur le bouton OK.

Export List Content g|
List items Export Format
(OF] Ocsv

() Selected ®

Separator

5. Dans la fenétre qui s'ouvre
a. sélectionner le dossier de destination du fichier Dispositifs
b. taper le nom du fichier : Dispositifs
c. appuyer sur le bouton ENREGISTRER.

REMARQUE : le fichier est au format XML.
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Le fichier Configuration dispositifs contient, pour chaque propriété de chaque dispositif identifié de fagon
univoque par son adresse physique de programmation, la liste des adresses de groupe attribuées par le

concepteur avec ETS 3.

Création du fichier Configuration dispositifs

Pour créer ce fichier, procéder de la fagon suivante.

1. Sélectionner tous les dispositifs dans la fenétre Topology. Sélectionner une ligne quelconque dans la

section de droite.

B& Tapalopy in Hatel

[ Hobel [l Piccdo Fortcfing

I ¢ Area Htel T ool

3-8 1.1 Ureapiam 1

1.L.- lmentare irez 1 01350 Pawer 2paly urit (320mA)
1.L.0 Accoppigare inea 1 0LGES Line | badkbone coupler
1.L.1 Termoctato camers 10] 14452 Thermostat

1.L.3 Tesca camera LOL 14455 Yertical transporder reader
1.L.3 Lettare camers 101 19456 Oubdcor transponder reader
1.L.d Aktuakare camera 104 01874 4 Input) O Dewkce
1.L.5 Termostato camers 402 14452 Thermoszat

1.L.8 Tesca camera L2 14455 Werticel transponder reader
1.L.7 Lethore camers 102 14456 Outdoor transporder reader
1.8 Abhustore camers 102 01678 4 [yput/Ouput Device
1.1.8 Termaskatn camera 061 14452 Thermoskat

1,140 Tasca cerere A0 14455 Yertizal brarsponcer eadsr
1.L.41 Lethors camera 105 14456 Sutchcr bransponder reader
1.2 Ettustors camera 103 01878 + Irpuioutut Device
1.1.13 Termestaim carnera 104 14453 Thermestat

1.L.14 Tasca cerera 104 14455 Yertizal rarsponcer readsr
1,115 Lebors camera 104 14456 ubcacr branspender resder
1.6 Attustore cermera 104 01878 + Irpugleutput Device
1,117 Termestain camera 105 14452 Thermostat:

1.L.16 Tasca camers 105 1445 Yertical ansponcer rmader
1.1.19 Lettors cam=ra 105 14456 Cutchcr branspender resder
1.L.20 Atbustors cerera 105 01878 + Irpubjcubput Device
1.L.21 Termestaia canera 106 14452 Thermostet

IR R TR R e R R TR TR R s M R

i i i Sttt

| [ parent

1.L.1 TEHTOSEM0 CaMer ...

1.1.2 Tesen camera 101 L.,

bar | e
O=stardby | 1=Comfar
Ecanomy
AntFresre
D=5ummer | L=\ nter
stz SatPant
Serfrik Base Confoit
Setpeirk Base Sandby
SetPoint Base Ecoromy’
Actu Tamparaore
Relay GrBinard

] Digta Inzut

L Fencai Speed Y1

5 wamyioH vave

i) Thermostat OFF
Dace Urloch|Courbesy Ligh:
Relay 2
Enatle Insert Czed
Cate
Tme
Build Mmber
Glest Deka
#czess Coda

I3

2|

2. Dans le menu File, sélectionner Extract Data (par ex. OPC).

La fenétre Export Foreign Format s'ouvre.

3. A partir de la fenétre Export Foreign Format, sélectionner le bouton Export... dans la section Export to

CSV/XML.

Export Foreign Format _'

Expork ko C5 ML

Export to OPC Server

Export the content of the active list view (right browser pane) ko a CSW ar XML
file (2.g. Far Further use in a spreadshest programm).

Exports project data for use by the kKonnex OPC server,

Cancel
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4. A partir de la fenétre Export List Content, sélectionner All dans la section List items, sélectionner XML
dans la section Export Format et appuyer sur le bouton OK.

Export List Content g|
Ligt items Export Format
[OF:1] Ocsv
() Selected (O
Separator

5. Dans la fenétre qui s'ouvre

a. sélectionner le dossier de destination du fichier Configuration dispositifs
b. taper le nom du fichier : Configuration dispositifs
c. appuyer sur le bouton ENREGISTRER.

REMARQUE : le fichier est au format XML.
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5.4 Le fichier ESF

Préambule

En plus des fichiers XML décrits plus haut (Structure installation, Dispositifs, Configuration dispositifs), il faut
exporter un fichier ESF qui contient la liste de toutes les adresses définies et attribuées a au moins un dispositif
dans le projet ETS.

Toutes les adresses sont reconnues aprés I'importation des fichiers XML.

Leur organisation dans I'aborescence peut étre retrouvée dans les trois niveaux qui composent les adresses. Le
fichier ESF contient, en plus, la dénomination des nceuds qui composent les groupes principaux et intermédiaires.
L'organisation des adresses de groupe définies a la page Group Addresses d'ETS, n'est soumise a aucune
contrainte.

Le concepteur ETS doit donc organiser les adresses de fagon a ce qu'elles soient facilement utilisables dans le
logiciel Well-contact Suite.

La figure suivante donne un bon exemple d'organisation des adresses de groupe :

= Group Addresses in Hotel E]@E|

groups Address | Mame Description Pass through Ling. ..
1 Controllo accessi

Controlo accessi Mo
tenze
Utenze o
T :;E't“'a porta Modalita temorregalazione Mo
camera
D ot e camere Ternperaturs e set point No
huminazione No

1 FM camera 101
2 M camera 102
3FM camera 103
4 FM camera 104
5 FM camera 105
& FM camera 106
7 FM camera 107
& FM camera 108
9 FM camera 109
11 FM camera 201
12 FM camera 202
13 FM camera 203
14 FM camera 204
15 FM camera 205
16 FM camera 206
17 FM camera 207
18 FM camera 208
21 FM camera 301
22 FM camera 302
23 FM camera 303
24 FM camera 304
25 FM camera 305
26 FM camera 306
27 FM camera 307
2 Luce i cortesia

3 Mon disturbare

4%l

5 Abilitazione ensrgia
7 Allarme bagno
lodalita temorregolazions
0 Comfort

1 Estate inverno

2 Antigelo

3 Ecanemy

4 Spegnimento

5 Finestra aperta

4 Temperatura e set poink
5 Hlurrinazione
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Création du fichier ESF
Pour créer ce fichier, procéder de la fagon suivante.

1. Dans le menu File, sélectionner Extract Data (par ex. OPC). La fenétre Export Foreign Format s'ouvre.

2. A partir de la fenétre Export Foreign Format, sélectionner le bouton Export... dans la section Export to
OPC Server.

Export Foreign Format E|

Expork ko C3v/EML

Export the content of the active list view (right browser pane) ta a CSY or XML
file {e.g. far Further use in a spreadsheet program).

Export ko OPC Server

Exports project data for use by the Konnex OPC server,

Cancel

3. Dans la fenétre qui s'ouvre
a. sélectionner le dossier de destination du fichier
b. taper le nom du fichier (le choix du nom n'est soumis a aucune contrainte et son format est toujours ESF)
c. appuyer sur le bouton ENREGISTRER.
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5.5 Exportation des fichiers de configuration de I'installation depuis ETS4 et
importation dans le logiciel

Avec la fonction Systémes P Configuration, sélectionner I'écran tactile qu'on souhaite utiliser.

|ed termostato vimar
File Impianto Sistemi Utility Help

o4 Dispasitivi Touch Screen

«dl Configurazione Impianto 2

TouchScreen 4+4M: 14848.1, 20848.1 - 1

Selezionare il TS che si desidera usare tra quelli
nella lista sottostante.

uUtilizzare la funzione " Aggiungi dispositivo.

|Dispositivi Disponibili

TouchScreen 3M: 14849,

Aggiungl disposit... - 3+aM: 14848, =

TouchSecreen 4+4M: 14848.1, 20848.1
TouchScreen 3M: 21849

49, 20849

168
o 940

Elimina dispositivo
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[dtermostato vimar

Impianto Sistemi Utility
Esporta impianti
Importa impianti
Importazione da ETS 3
Importazione da ETS 4

Esci

Sélectionner le projet qu'on souhaite utiliser pour configurer I'écran tactile. Enfin, appuyer sur OK pour lancer
I'importation.

4 termostato vimar

File Impianto Sistemi Utility Help

v Dispositivi Touch Screen

pianto ETS 4 ‘Rj_ets 4\Avenue Hotel - Via indipendenza & Cumu.kn)q:mj|

Inserire il progetto da
importare e premere
“DK“

"

rﬂ_h | X aAnnulla
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5.6 Configuration de I'écran tactile et mise a jour du logiciel et du microprogramme

Avant de programmer I'écran tactile, vérifier que la version du logiciel de configuration utilisée est bien la plus
récente. Pour le savoir et éventuellement télécharger gratuitement la derniere version, il suffit de se connecter au
site www.vimar.com et d'aller a la section Produits ®Logiciel du produit ® Well-Contact Plus ® Configurateur
d'écran tactile WCP.

Il est possible de télécharger également, en méme temps que le logiciel, la version du microprogramme a jour
des écrans tactiles 21848.1 a associer au logiciel : Produits ®Logiciel du produit ® Well-Contact Plus =
Microprogramme Ecran tactile 4+4.

Apres avoir téléchargé sur le bureau du PC le microprogramme & jour et décompressé le dossier zippé qui contient
le fichier, connecter I'écran tactile au PC par l'interface de programmation 01998 et lancer le logiciel.

Si aucun projet d'écran tactile n'a encore été crég, il est possible d'en créer un et de le mettre a jour de la fagon
suivante.

[ Touch Screen Touscreen colour Demo Suite - Parametri di Configurazione =100 x|
Touch Screen |

o4 o oY X

Descrizione Indirizzo Cra Data Data e ora Grafica

[Touscreen colour Demo Sute [rizss — fonz fomn Feo =1~ | crea| # cosive ¢ Fatvehes

=3 SJ Touscreen colour Derma Sute m i |
= M Controlio ambienti
B Room 101 ight +f Cerca [ @ vesiton ) El #2EE

B Room 101 shutter

W Thermaostat room 101
- W Thermostat restroom
Impostaziont

'i Risorse del compuier
qmmrscdrs.e
|2 Collegamenti a SV

q Risorse di rete

Nome fie:  [43800177A2 hex

Tio fhe:  [HEX Files (hex) | A

Aggioma il software | [

A
+--cdnv"ﬂ >
h

Record 11
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Le popup suivant s'affiche :

Aggiornamento Software 5'

@ Conferma l'aggiornamento del software con il File Ci\Documents and SettingsibusnardaiDesktopl43800177A2, hex?

[

Pour valider, cliquer sur Oui.

Enfin, I'écran tactile demande a I'utilisateur d'exécuter le calibrage comme s'il était mis sous tension pour la
premiere fois. Apres cette opération, le dispositif s'allume et affiche la page d'accueil qui permet de lancer la
programmation des pages pieces.

La configuration de I'écran tactile par le logiciel de configuration s'effectue de la fagon suivante :

- lancer I'application

- créer une nouvelle installation et y enregistrer les écrans tactiles a 4+4 modules

- importer dans le logiciel les 4 fichiers précédemment créés avec ETS (Structure installation, Dispositifs,
Configuration dispositifs et ESF).

Apres I'enregistrement des pages pieces pour chaque écran tactile, I'utilisateur peut y cliquer-glisser les icones
de commande des nceuds et des objets KNX (cette partie est décrite dans les consignes d'utilisation du logiciel
et de I'écran tactile).
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6. Paramétres de configuration de I'écran tactile

Ce dossier gere la configuration générale des écrans tactiles définis dans une installation.

Avant de configurer les écrans tactiles, il est indispensable de les importer depuis ETS. Le module écran tactile
ne permet d'ajouter que les dispositifs enregistrés pendant le projet de I'installation avec ETS. Sélectionner le
dossier Ecran tactile et appuyer sur le bouton Paramétres de configuration.

La fenétre ne contient que le dossier Ecran tactile qui permet :

¥ Test impianto

File Impianto Sistemi Ukility Help

\:“" Dispositivi Touch Screen |

(&

[ Touch Screen TouchScreen 3M: 21512 - 1 - Parametri di Configurazione

—Iofx|
Touch Screen

M oa > oL Y X
Descrizione

Indirizzn Ora Data Dataeora Grafica

[TouchScreen am: 21512 -1 era =) & | Gradi| @ celsus € Fafrenheit
5 o Touchscreen 3M: 21512 - 1

.. W Contrallo ambienti

Impostazioni

t - £y a4y RYd ‘

Record 11

e de présenter les informations enregistrées pendant le projet de I'installation avec ETS
e de disposer et ordonner les dispositifs dans les pages des écrans tactiles

¢ d'afficher sur le PC les images de présentation des pages des écrans tactiles

e d'exporter les données sur les écrans tactiles reliés au PC

e de mettre a jour le logiciel des écrans tactiles reliés au PC

e de définir le graphisme, la couleur du fond et des boutons de I'écran tactile.
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L'utilisateur peut parcourir les écrans tactiles existants avec les boutons de navigation et les modifier.

La description de I'écran tactile courant, qui est sélectionné dans le dossier, est affichée dans le titre de la
fenétre.

Pour chaque écran tactile, elle contient les informations suivantes qui peuvent étre modifiées avec la fonction
spéciale ﬁ
e Description : description de I'écran tactile.

¢ Adresse : adresse individuelle de I'écran tactile, nécessaire pour I'envoi de la configuration a I'écran tactile
relié au PC.

¢ Heure : adresse du point donnée pour I'heure. Si elle est définie, I'adresse du point de donnée pour la date
doit étre définie aussi. Elle doit étre précisée a la place de I'adresse du point de donnée pour la date et I'neure.
Elle peut étre saisie manuellement ou en déplagant par cliquer-glisser, depuis I'arborescence de I'installation
dessinée avec ETS, le nceud correspondant a I'objet de communication qui identifie le point de donnée de
I'neure. Dans ce cas, I'adresse de I'objet déplacé par cliquer-glisser est enregistrée automatiquement.

e Date : adresse du point donnée pour la date. Si elle est définie, I'adresse du point de donnée pour I'heure
doit étre définie aussi. Elle doit étre précisée a la place de I'adresse du point de donnée pour la date et I'heure.
Elle peut étre saisie manuellement ou en déplacant par cliquer-glisser, depuis I'arborescence de I'installation
dessinée avec ETS, le nceud correspondant a I'objet de communication qui identifie le point de donnée de la
date. Dans ce cas, |'adresse de |'objet déplacé par cliquer-glisser est enregistrée automatiquement.

e Date et heure : adresse du point de donnée pour la date et I'heure. Elle doit étre définie a la place du point
de donnée de la date et de celui de I'heure.

Elle peut étre saisie manuellement ou en déplagant par cliquer-glisser, depuis I'arborescence de 'installation
dessinée avec ETS, le nceud correspondant a |'objet de communication qui identifie le point de donnée de
la date et de I'heure. Dans ce cas, I'adresse de |'objet déplacé par cliquer-glisser est enregistrée automati-
quement.

e Graphisme : sélection de la couleur du fond et des boutons de I'écran tactile. Elle est noire par défaut.

* Degrés : sélection des degrés Celsius ou Fahrenheit.
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Enregistrement des identifiants ETS de I'écran tactile (adresse physique et adresse du groupe
date et heure)

Pour chaque écran tactile du projet ETS, il est nécessaire d'ajouter un dispositif par Systémes -> Configuration,
comme ci-dessus.

Chaque écran tactile doit étre associé a son adresse physique dans le projet ETS et a la valeur du groupe date/
heure associé, dans ETS, au méme point de données pour tous les écrans tactile ou a la valeur des deux groupes
différenciés de date etd'heure associés, dans ETS, aux deux points de données des écrans tactiles.

Pour saisir ces valeurs, utiliser le bouton fonction Modifier ﬁ et valider en appuyant sur ﬂ .

M Touch Screen TouchScreen 3M: 21512 - 1 - Parametri di Configurazione - =10 x|
Touch Screen

H o4 M2V X

Descrizione Indirizza ora Data Dataeora | Grafica -
[rauchscreen am: 21512 - 1 Jta1258 | oy Nero = A | Gradi| & celsius ¢ Fahrenheit

.l Controlla smbienti
L. W Ambiente 1

Impostazioni

|+ ~=2+ 2 * B ¥4
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6.1 Enregistrement des piéces
La fonction Controle des pieces permet d'enregistrer plusieurs pieces a controler.

Sélectionner I'écran tactile a modifier (s'il y en a plusieurs) avec le bouton de navigation ﬂ dans la barre
en haut, a gauche.

Appuyer sur le bouton fonction Modifier ﬁ
Sélectionner Contrdle des piéces dans la page de gauche.

Touch Screen TouchScreen 3M: 21512 - 1 - Parametri di Configurazione

=0l
Touch Screen |
M o4 = M o#£ Y X
Descriziane Indiizzo Ors Data Detaeors  Grafica
Salva modifiche e |
TouchScreen 3M: 21512 - 1 | Nero il Gradi | @ Celsiis € Fatrerfiet

[ TouchScreen 3M: 21512 - 1

Controllo ambienti

Impostazioni

+ -2 v 4 v R YA ‘

Record 1/1 [

Appuyer sur la touche de saisie ﬂ en bas, a gauche. La fenétre suivante s'ouvre.

Aggiungi Pagina

Saisir le nom de la piece et appuyer sur Appliquer pour valider ou sur Annuler pour sortir de I'enregis-
trement de la piece. L'utilisateur peut ajouter ensuite les dispositifs ou de simples objets de communi-
cation en sélectionnant la piece concernée et en faisant, avec la souris, un cliquer-glisser du tableau de
droite dans la page de la piéce dessinée au centre qui représente les pages de I'écran tactile.

Pour supprimer une piece apres |'avoir créée, il suffit de la sélectionner avec la souris et d'appuyer sur le
bouton fonction Modifier ﬂ puis sur le bouton Supprimer j
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Il'est possible, dans un second temps, de modifier le nom des pieces avec le bouton fonction Modifier
ﬂ en bas, a gauche.

Pour valider les ajouts et les modifications et poursuivre la configuration, appuyer sur le bouton fonction
ﬂ dans la barre d'outils en haut, a droite.

L'utilisateur peut parcourir les écrans tactiles existants avec les boutons fonction et les modifier.

Pour terminer la configuration, connecter I'écran tactile au PC avec l'interface Vimar 01998 et appuyer sur
le bouton fonction Envoyer iy, dans la barre des boutons en bas, & gauche.

Pour mettre a jour le logiciel, de I'écran tactile, le connecter au PC avec I'interface Vimar 01998 et appuyer
sur le bouton fonction Mise a jour du logiciel J dans la barre des boutons en bas, a gauche.

6.1.1 Sélection du graphisme

Le fond et les boutons de I'écran tactile sont noirs par défaut. Il est possible de sélectionner un
autre couleur avec le menu déroulant Graphisme, & c6té de la Description.

Touch Screen TouchScreen 3M: 21512 - 1 - Parametri di Configurazione ] =100 x|

Touch Screen

M o4 r M2 Y X

Descrizions Indirizza Cra Data Datagora  Grafica

[Touchacreen am: 21512 - 1 | Mera = A | Gradi| & Celsiss " Fahrenheit |
=t M TouchScreen 3M: 21512 - 1 Bianco

B Controllo ambienti
Im ni

Record 1j1
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Appuyer sur le bouton A pour afficher I'apercu avant impression du graphisme sélectionné.

xq x

Impostazioni f Settings /... @,@ Impostazioni f Settings / ...

Data e Ora / Date and Time /...
m:'ﬁ

Display e Toni / Display and Tones / ...

&

Data e Ora / Date and Time [ ...

Display e Toni ! Display and Tones /...

(&

Informazioni / Information /... Informazioni / Information /...

1 i
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6.1.2 Enregistrement du relai

Cette fenétre permet d'ajouter ou de modifier une commande relai dans la page piece des écrans
tactiles.

Pour ajouter un relai, exécuter les opérations suivantes.

1. Sélectionner la piece concernée.

2. Cliquer sur le bouton fonction Modifier /.

3. Dans la fenétre de droite qui contient I'arborescence de I'installation dessinée avec ETS, sélec-
tionner le noeud correspondant au dispositif & ajouter ou a un simple objet de communication de
type booléen : ne pas sélectionner les dispositifs de commande (par exemple, les boutons)
mais les actionneurs.

Touch Screen TouchScreen 3M: 21512 - 1 - Parametri di Configurazione j =101

Touch Screen I

Mo o Mo Y X
Descrizions Inditizzo Cra Dats Datagora  Grafica
ITDuchScresn 3M: 21512 - 1 I I INam LI A | Gradi | {* Celsius ¢ Fahrenheit
= o TouchScreen 3M; 21512 - 1 (@ Test dispositivi
= I Controllo ambienti EI @ Test
i 2 =3 Dispositivi
IMpostonont [ 14840 Pulsanti Plana
14840 Pulsanti Plana
# 01525 Regolatore luminosita 1-10%
B Touch Scresn YIMAR
B Touch Screen VIMAR
B 01524 2 Tapparele
1526 (3m {11850 joy zout 3004
14451 Termostato Plana
[ 1.1.1 01522 4 Ingressiflscite
Sonda Temperatura
t -tV L TR YA Kl e |
Record 11 [

4. Avec la souris, cliquer-glisser le nceud sélectionné dans la page piece centrale qui représente
I'écran tactile. Une fenétre de sélection du type de dispositif s'ouvre.

14457 CardReader
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Velocita ¥1_ Uscite ¥entilatore (Rele') ll

Descrizione

5. Sélectionner le type de dispositif Relai et valider avec le bouton fonction OK.

6. Ajouter et, si nécessaire, modifier les informations affichées dans la fenétre de gestion des don-
nées du dispositif :

Indirizza | = @ Test disposiivi

J1523 4 Uscite

 Immagine

S @ Test

|1 .1.82 B8 Dispositivi

[ 14340 Pulsanti Plana
_‘I B 14840 Pulsanti Plana
El [+ 01523 4 Uscite
0/0/15 - Welacitd W1_ Uscite Wentilz
0/0/17 - Welocika ¥2_ Uscite Yentilal

-0ggetti di comunicazione gestiti

0/0/16 - Yelocitd Y3_ Uscite Yentilal
01525 Regolatore luminosita 1-10% Zou

IComando

Touch Screen VIMAR

Touch Screen YIMAR

01524 2 Tapparelle

01526 Reqgolatare 230% Zout 300W YA

I [T Invertito | — |

L SR SR S S

[State

FE = T B~ T = B~

| E|

k14451 Termostato Plana
e 1.1.1 01522 4 IngressifUscite

Configurazione funzionamenta

Sonda Temperatura

h

Toggle

Il

I Appiica | X annulla

La fenétre gere les informations suivantes.

Description : description du dispositif dans la page piece, propose la description du noeud
déplacé par cliquer-glisser. La description proposée peut étre modifiée.

Adresse : adresse du dispositif déplacé par cliquer-glisser ou du dispositif contenant un simple
objet de communication déplacé par cliquer-glisser. Ne peut pas étre modifiée.

Image : image représentant le dispositif dans la page piece. L'image peut étre sélectionnée avec

les boutons fonction E et B ou, pour une vision élargie, avec la touche .

Objets de communication gérés : liste des objets de communication prévus pour le dispositif.
Un objet de communication peut étre obligatoire ou facultatif.

Pour saisir un objet de communication, il faut d'abord sélectionner le nceud du point de données
associé a I'objet de communication dans I'arborescence de l'installation dessinée avec ETS. Le
nceud sélectionné doit étre ensuite déplacé par cliquer-glisser dans le champ spécial, a c6té de
la description de I'objet de communication. Si le type du point de données est accepté pour
I'objet de communication, la description, le code du point de donnée et son adresse s'affichent.
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Les points de données a sélectionner, associés au nceud du dispositif déplacé par cliquer-glisser
dans la page piece, sont proposés dans I'arborescence de l'installation dessinée avec ETS. Il
est également possible de sélectionner des points de données associés a d'autres dispositifs.
Pour supprimer le point de données associé a un objet de communication, il suffit d'utiliser le
bouton fonction j de chaque objet de communication.

¢ Configuration fonctionnement : définit la configuration du fonctionnement Toujours On,
Toujours OFF ou Toggle.
Appuyer sur Appliquer pour valider ou sur Annuler pour revenir a la page d'accueil.

7. Valider la configuration avec le bouton fonction Enregistrer les modifications  + | dans la barre
d'outils supérieure.

Aprés avoir saisi le dispositif, |'utilisateur peut modifier sa position et ses paramétres.

Modifier position : cliquer sur le bouton fonction Modifier ﬁ dans la barre du haut et faire un
cliquer-glisser avec la souris. Valider avec le bouton fonction Enregistrer les modifications ﬂ

Modifier les parametres : cliquer sur le bouton fonction Modifier ﬁ et sélectionner par un
double clic le bouton correspondant au dispositif @ modifier. La fenétre contenant les parametres
modifiables s'ouvre.

Pour supprimer le dispositif, il suffit de cliquer sur le bouton fonction Modifier ﬁ dans la barre
du haut. Le sélectionner avec la souris et appuyer sur la touche d'effacement Canc sur le clavier
du PC.

Cancellazione oggetto dalla lavagna

® Conferma la cancellazione delloggetto selezionato?
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6.1.3 Enregistrement des stores et des stores vénitiens

Cette fenétre permet d'ajouter ou de modifier la commande des stores et stores vénitiens dans la
page piece des écrans tactiles.

Pour ajouter un dispositif stores et stores vénitiens, exécuter les opérations suivantes.
1. Sélectionner la piece concernée.
2. Cliquer sur le bouton fonction Modifier =#£| dans la barre du haut.

3. Dans la fenétre de droite, qui contient I'arborescence de l'installation dessinée avec ETS, sélec-
tionner le nceud correspondant au dispositif & ajouter : ne pas sélectionner les dispositifs de
commande (par exemple, les boutons) mais les actionneurs.

Touch Screen TouchScreen 3M: 21512 - 1 - Parametri di Configurazione N o =] 3

Touch Screen

H o4 oMo Y X

Descrizione Inditizz Ora Data Dataeora  Grafica __
ITﬂuchScreen 3M: 21512 -1 I INBVO i A | Gradi | & Celsius " Fahrenheit |
[=] .\4 TouchScreen 3M: 21512 - 1 @ Test dispasitivi
E| B Controllo ambienti B @ Test

- =] Dispositivi
14840 Pulsanti Flana

14840 Pulsanti Plana

Impostazioni

@

@@

01523 Regolatore luminosita 1-10Y
Touch Screen YIMAR,

Touch Screen YIMAR,

01524 2 Tapparelle

01526 (30 (L1851 |y 200t 300y
14451 Termostato Plana

=3 1.1.1 01522 4 Ingressi/Uscite

BB

Sonda Temperatura

+ -2 v s v HIA | Kl| I 2l

Record 1/1 |

4. Avec la souris, cliquer-glisser le dispositif sélectionné dans la page piece centrale qui représente
I'écran tactile. Une fenétre de sélection du type de dispositif s'ouvre :

14457 CardReader
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01524 ? Tapparelle {Tapparelle e Lamelle) ! 1'

5. Sélectionner le type de dispositif Stores et stores vénitiens et valider avec le bouton fonction
OK.

6. Ajouter et, si nécessaire, modifier les informations affichées dans la fenétre de gestion des don-
nées du dispositif :

= @ Test dispositivi
B @ Test

Indirizza

01524 2 Tapparelle 1.1.86 :
I PP | &

Dispositivi

14240 Pulsanti Plana

14840 Pulsanti Plana

01523 4 Uscite

01523 Regolatare luminosita 1-10Y Zout 164 KN
Touch Screen VIMAR

Touch Screen VIMAR

Fe I = Y B = |

~0ggetti di comunicazione gestiti

0 B el G- -

i

01524 2 Tapparelle
L 24000 - Ouk 1_ Tapparela SufGin

Z10/1 - Quk 1_ Avvolgibili
2/0{2 - Out 2_ Tapparella SujGid
2/0{3 - Out 2_ Avvolgibili

=

I [~ Inwertto  — |
¢ 01526 Regolatore 230V Zout 300 YA KN
e 19451 Termostato Plana

I [~ Invertta = |
=3 1.1.1 01522 4 Ingressiflscite

ool

I = | = Sonda Temperatura

Il Applica X Annulla
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La fenétre gere les informations suivantes.

Description : description du dispositif dans la page piece, propose la description du noeud
déplacé par cliquer-glisser. La description proposée peut étre modifiée.

Adresse : adresse du dispositif déplacé par cliquer-glisser. Non modifiable.

Image : image représentant le dispositif dans la page piece. L'image peut étre sélectionnée avec

les boutons fonction E et B ou, pour une vision élargie, avec la touche .

Objets de communication gérés : liste des objets de communication prévus pour le dispositif.
Un objet de communication peut étre obligatoire ou facultatif.

Pour saisir un objet de communication, il faut d'abord sélectionner le nceud du point de données
associé a 'objet de communication dans I'arborescence de l'installation dessinée avec ETS. Le
noeud sélectionné doit étre ensuite déplacé par cliquer-glisser dans le champ spécial, a coté de
la description objet de communication.
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objet de communication. Si le type de point de données est admis pour I'objet de communication,
la description, le code du point de données et son adresse s'affichent.

Les points de données a sélectionner, associés au nceud du dispositif déplacé par cliquer-glisser
dans la page piece, sont proposés dans I'arborescence de l'installation dessinée avec ETS. I
est également possible de sélectionner des points de données associés a d'autres dispositifs.
Pour supprimer le point de données associé a un objet de communication, il suffit d'utiliser le
bouton fonction j de chaque objet de communication.

Appuyer sur Appliquer pour valider ou sur Annuler pour revenir a la page d'accueil.

7. Valider la configuration avec le bouton fonction Enregistrer les modifications ﬂ dans la barre
d'outils supérieure.

Apres avoir saisi le dispositif, I'utilisateur peut modifier sa position et ses parametres.

Modifier position : cliquer sur le bouton fonction Modifier ﬁ dans la barre du haut et faire un
cliquer-glisser avec la souris. Valider avec le bouton fonction Enregistrer les modifications ﬂ
Modifier les parametres : cliquer sur le bouton fonction Modifier ﬁ et sélectionner par un
double clic le bouton correspondant au dispositif a modifier. La fenétre contenant les parametres
modifiables s'ouvre.

Pour supprimer le dispositif, il suffit de cliquer sur le bouton fonction Modifier ﬁ dans la barre

du haut. Le sélectionner avec la souris et appuyer sur la touche d'effacement Canc sur le clavier
du PC.

Cancellazione oggetto dalla lavagna

® Conferma la cancellazione delloggetto selezionato?
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6.1.4 Enregistrement du variateur

Cette fenétre permet d'ajouter ou de modifier une commande variateur dans la page piece des
écrans tactiles.

Pour ajouter un variateur, exécuter les opérations suivantes.
1. Sélectionner la piece concernée.
2. Cliquer sur le bouton fonction Modifier ﬂ dans la barre du haut.

3. Dans la fenétre de droite, qui contient I'arborescence de l'installation dessinée avec ETS, sélec-
tionner le nceud correspondant au dispositif a ajouter : ne pas sélectionner les dispositifs de
commande (par exemple, les boutons) mais les actionneurs.

HE Touch Screen TouchScreen 3M: 21512 - 1 - Parametri di Configurazione ) o [w] B3]

Touch Screen

[ TR R N RSV 14

Descrizione Indirizzo Ora Data Dataeora  Grafica __
ITﬂuchScreen 3M: 21512 -1 I INBVO i A Gradi | & Celsius " Fahrenheit |
=] .\4 TouchScreen 3M: 21512 - 1 @ Test dispasitivi
E| B Controllo ambienti B @ Test
5 = :

[= @) Dispositivi
£ 14840 Pulsanti Plana
14840 Pulsanti Plana

Imnpostazioni

01523 Regolatore luminosita 1-104
Touch Screen YIMAR.

Touch Screen YIMAR,

01524 2 Tapparelle

01526 (30 (L1851 |y 200t 300
[ 14451 Termostato Plana

=3 1.1.1 01522 4 IngressifUscite

Sonda Temperatura

IS ¥ 2 L« L &

Record 1/1 |

4. Avec la souris, cliquer-glisser le dispositif sélectionné dans la page piéce centrale qui représente
I'écran tactile. Une fenétre de sélection du type de dispositif s'ouvre :

14457 CardReader

@ Tipo dispositiva
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5. Sélectionner le type de dispositif Variateur et valider avec le bouton fonction OK.

6. Ajouter et, si nécessaire, modifier les informations affichées dans la fenétre de gestion des don-

nées du dispositif :

01526 Regolatore 230¥ Zout 300 /%A KNX (Dimmer) |
Descrizione Indiizzn | @ Test dispositivi =
= @ Test
IUISZE Reqolatore 230V 2out J00W VA KNX 1.1.87 F
= Dispositivi
[oedne B 14840 Pulsanti Plana
i | e} 14240 Pulsanti Plana
— |:} -+ g’*l B 01523 4 Uscite
A4 | [ D1528 Regolatore luminositd 1-10Y Zout 164 KMNX
- Touch Screen YIMAR
~Oaggetti di comunicazione geskiti B Touch Sereen YIMAR
IOHJ'OFF I = [+ 01524 2 Tapparelle
[z} D1526 Regolatore 230 Zouk 300W WA KR
IAumentaJ‘RldUC\ I ;I i 1{0f0 - Uscita A_ Commutazione
IRegoIazione I - 1/0f4 - Uscita A_ Stato Commutaziane
IStato I 7 1J0f1 - Uscita A_ Dimmetizzazione relativa
1J0f2 - Uscita A_ Walore di luminosita
|InFn Seloiereqolaon: I i 1j0f3 - Usdika A_ Stato valore diluminosita
4J0f0 - Scanario
Step dimmer [ 14451 Termostato Plana
! | B 1.1.1 01522 4 IngressifUscice |l
Sonda Temoeratura =
II #pplica | X Annulla

La fenétre gere les informations suivantes.

e Description : description du dispositif dans la page piece, propose la description du noeud
déplacé par cliquer-glisser. La description proposée peut étre modifiée.

o Adresse : adresse du dispositif déplacé par cliquer-glisser. Non modifiable.
¢ Image : image représentant le dispositif dans la page piece. L'image peut étre sélectionnée avec
les boutons fonction E et E] ou, pour une vision élargie, avec la touche .

¢ Objets de communication gérés : liste des objets de communication prévus pour le dispositif.
Un objet de communication peut étre obligatoire ou facultatif.
Le détail des valeurs a associer est reporté ci-dessous.
Pour saisir un objet de communication, il faut d'abord sélectionner le noeud du point de données
associé a |'objet de communication dans I'arborescence de l'installation dessinée avec ETS. Le
neeud sélectionné doit étre ensuite déplacé par cliquer-glisser dans le champ spécial, a coté de
la description de I'objet de communication. Si le type du point de données est accepté pour
I'objet de communication, la description, le code du point de donnée et son adresse s'affichent.
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Les points de données a sélectionner, associés au nceud du dispositif déplacé par cliquer-glisser
dans la page piece, sont proposés dans I'arborescence de l'installation dessinée avec ETS. Il
est également possible de sélectionner des points de données associés a d'autres dispositifs.
Pour supprimer le point de données associé a un objet de communication, il suffit d'utiliser le
bouton fonction j de chaque objet de communication.

e Pas du variateur : définit le pas du variateur.

Appuyer sur Appliquer pour valider ou sur Annuler pour revenir a la page d'accueil.

7. Valider la configuration avec le bouton fonction Enregistrer les modifications ﬂ dans la barre
d'outils supérieure.

Apres avoir saisi le dispositif, I'utilisateur peut modifier sa position et ses parametres.

Modifier position : cliquer sur le bouton fonction Modifier =#| dans la barre du haut et faire un
cliquer-glisser avec la souris. Valider avec le bouton fonction Enregistrer les modifications ﬂ
Modifier les parametres : cliquer sur le bouton fonction Modifier ﬂ et sélectionner par un
double clic le bouton correspondant au dispositif a modifier. La fenétre contenant les parametres
modifiables s'ouvre.

Pour supprimer le dispositif, il suffit de cliquer sur le bouton fonction Modifier ﬂ dans la barre
du haut. Le sélectionner avec la souris et appuyer sur la touche d'effacement Canc sur le clavier
du PC.

Cancellazione oggetto dalla lavagna

® Conferma la cancellazione dell'oggetto selezionato?
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Pour le variateur, il est possible d'ajouter une icone a coté de celle du réglage et d'afficher I'intensité
lumineuse en pourcentage d'une lampe réglée, de 0 a 100 %.

Pour obtenir cette icone, il faut paramétrer avec le point de données Status Control Value une
icbne qui enregistre en temps réel le réglage du variateur en pourcentage et qui permet a I'utilisateur
de visualiser la luminosité de la lampe :

Touch Screen TouchScre: : vi di Con ~=lolx

Touch Scresn I

o4 o oM o£ Y X

Descrizione Indirizzo Qra Data Datagora  Grafica

[Tauchoreen 3m: 21512 - 1 | | | e

¢ Celsius " Fahrenhel:

B o TouchScreen 3M: 21512 - 1 @ Test dispositivi

E W controlla ambisnti z - el @ Test
H Uscita A_ Stato valore di lui
=1 @ Dispositivi
Inpoctozion) Tipo datapoint # 14840 Pulsanti Plana
[+ 14840 Pulsanti Plana
[ 01523 4 Uscite
[# 01528 Regolatore luminositd 1-10\:
[+ Touch Screen WIMAR
[ Touch Screen WIMAR
Uscita A_Stato valore i lur & 01524 2 Tapparelle

=

01526 Regolatore 2304 Zout 300y
1J070 - Uscita A_ Commutaziorn
1J074 - Uscita A_ Stata Commi
1401 - Uscita 4_ Dimmerizzazi

Descrizione

IUsc\ta A_ Staka valore di luminosita

Tipa

1j0f2 - Uscita A_ Yalore di lum|

|pPT_scaling

Indirizzo Gruppo

T~ 40/ - Scanario
[+ 14451 Termostato Plana
[+ 1.1,1 01522 4 IngressifUscite

Sonda Temperatura

Unita' di misura

Fattare di conversione
Scalatura Messuna scalatura  «
Numero di decimali 0 =

+ - £
= I applica | X Annulla

Record 171

Les parametres a régler apres I'association au point de donnée sont surlignés en rouge.

Attention : les lettres ms affichées ne désignent pas la valeur numérique mais le pourcentage (de
0 a 100 %) de luminosité de la lampe réglee.
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Configuration variateur KNX avec le logiciel Configurateur d'écran tactile.

Pour configurer correctement le variateur avec I'application, I'utilisateur doit d'abord créer un lien
dans le projet ETS avec des objets importants, notamment :

¢ Sortie A-> Commutation
¢ Sortie A-> Réglage relatif
e Sortie A-> Luminosité

¢ Sortie A-> Statut luminosité

e Sortie A-> Statut commutation

ETS3 - [T

B ETS3 - [Ta
(] Fle~Modfica Vista Messa

01526)

[

inservizio Diagnostica ko Finestra Guida

DE-m- % |2-2- |[TRSEEEDO(S - |[sesntttaa||-2xaa8 |
[

Dimmer 01526
= 1 Nuovo settore
=8 1.1 noova lines:

1.2 1540 Inkerf accia LIS ki
g 1.1.3 14840 Pulsanti Flana
1.1.4 Touch Screen VIMAR
] 1.1.5 01524 2fold shutter
ijl 1.1.6 D1S22 4 ingressi 4 uscke

i
o
8
*
2
-
& 1.1.7 TEST OFF RITARDATO 20840 Pu.

Nosero [ mome Funzione oggetto Destrizione: [ nircai i
=) Generale Sovratemperatura

Sz Generale Soviatemperatura critka

o Uscita A Conmmutazions ojof1
a1 Uscta & Stato commutazione o/of3
@z Uscita A Dimmerizzazions relativa ojoj2
1] Uscta & Valore diluminosta oo+
i 1) Uscita & Stato valore luminositd ojojs
21 Uscia A Scenario -6k 1H4f0
sz Uscita & Tipo carico

W Uscita & Report Errore

st Uscita A Byte dell stato

s Uscha B Commutazione

Hfas Uscha B State commutazione

a7 Uscita B Dimmerizzazions relativa

s Uscta Valore diluminosta

i Uscita B Stato valore luminositd

e Uscha B Scenario 6%

sz Uscita B Tipo carico

s Uscia B Report Errore

Eise Uscita B Eyte dello stato

Le variateur peut étre configuré pour fonctionner sur deux modes.

1. Variateur avec barre de luminosité dans I'écran tactile

Pour configurer le variateur de cette facon, il faut enregistrer les objets suivants dans les options de
communication requises par le logiciel Configurateur d'écran tactile.

Objets de communication gérés

Objets variateur

ON/OFF Sortie A - Commutation
Augmenter/Diminuer Aucun objet

Réglage-> Sortie A-> Luminosité

Statut Sortie A-> Statut commutation

Info valeur réglage

Sortie A-> Statut valeur luminosité
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La configuration qui vient d'étre décrite est illustrée par la figure suivante :

01526 Regolatore 230% Zout 300W /YA KNX (Dimmer)

Descrizione Inditizzo =3 . Test dispositivi
=@ Test
|01526 Regolatore 230V 2out 3000 YA KN |1 187 E| Dispositivi
IR Bl 14840 Pulsanti Plana
_‘I B 14840 Pulsanti Plana
= : El B 01523 4 Uscite
lrt + j F 01528 Regolatore luminositd 1-10Y Zouk 164 KNX
B Touch Screen YIMAR
- Oggetti di comunicazione gestiti [ Touch Screen YIMAR
Jonjofe |_ Commutszions DT 1,001 (tjofn) — E: Qlsed2Tapparelle

IAumenta,l’Riduci I

IRegnIazinne

IInre di luminositd DTR5.001 (1/0f2) =

Jotato

DTP1.001 (1/0f4) =—

Io Cormrutazione

4

|InF0 valore regal |I0re di luminositd

DTRS.001 (1j0/3) —

| B

"Step dirmmer
i

&

I Appiica |

B

i

01526 Regolatore 230Y Zouk 300W WA KNX

1/0/0 - Uscita A_ Commutazione
i :

- Uscita &_ Dimmerizzazione relativa
- Uscita &_ Yalore diluminositd

- Uscita A_ Skato valore di luminosita
- Scanario

14451 Termostato Plana

1.1.1 01522 4 IngressifUscite
Sonda Temperatura

X annulla

2. Variateur sans barre de luminosité dans I'écran tactile

Pour configurer le variateur de cette fagon, il faut enregistrer les objets suivants dans les options de
communication requises par le logiciel Configurateur d'écran tactile.

Objets de communication gérés

Objets variateur

ON/OFF

Sortie A - Commutation

Augmenter/Diminuer

Sortie A-> Réglage relatif

Réglage->

Aucun objet

Statut

Sortie A-> Statut commutation

Info valeur réglage

Aucun objet
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La configuration qui vient d'étre décrite est illustrée par la figure suivante :

x|
= @ Test dispositivi
@ Test
[=1 € Dispositivi
14840 Pulsanti Plana
14840 Pulsanti Flana
01523 4 Uscite
01525 Regolatore luminositd 1-10% 2aut 164 KNX
Touch Screen VIMAR,
Touch Screen VIMAR
01524 2 Tapparelle
01526 Regolatore 230V 2out 300W YA KN

1/0/0 - Uscita A_ Commutazions

Descrizione Indirizzo

|01526 Regolatore 230% Zouk 3000 YA KNX |1.1.87

-Immagine

- Oggetti di comunicazione gestiti

R O e O e T == O~ O =1

Jonjort |_ Commutazions | DTP 1,001 (1/0/0) —

- -~ - - B B B

(i}

IAumenta,l’Riducw Izzazionerelativa DTP 3.007 {1j0f1) =

1J0/4 - Uscita A_ Stato Commutazione

|Rego|azi0ne | -
— 1f0/2 - Uscita A_ Valore di luminasitd
|Stato I0 Commutazions DTP 1001 (1jof4) — 1/0{3 - Uscita A_ Stato valore di luminosica
= 400 - Scanatio
IInFn walore regol I = El 14451 Termostato Plana
= - 1.1.1 01522 4 IngressifUscite
g I I LI - Sonda Temperatura

[Step dimmer

[ =|

Il Applica | X annula
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6.1.5 Activation de la clim

Cette fenétre permet d'ajouter ou de modifier une commande de clim dans la page piece des
écrans tactiles.

Pour ajouter un dispositif clim, exécuter les opérations suivantes.
1. Sélectionner la piece a climatiser.
2. Cliquer sur le bouton fonction Modifier ﬂ dans la barre du haut.

3. Dans la fenétre de droite, qui contient I'arborescence de l'installation dessinée avec ETS, sélec-
tionner le nceud correspondant au dispositif & ajouter :

R 02952 KNX Touch Thermostat &3]

—— AR [[E 02952 KM Touch Thermostat | 73
ke e & 1/5/0 - temp
02952 KN Touch Thermaostat 111 B 1/2/0 - imp HVAC
Eac Fl & 1/211 - Stato HVAC
FanCoil Setpoint diversl per estatefinverno
- ot & 1/1/1 - stato estate imemo
Pratetto ¥ Setpoint corrente B 1/1/9 - kmp estate verno =
[ Leggi range setpoint del dispositivo 20430 Vimar 1] Gestione affset rispetto setpoint di base ¥ 1/0/8 - setpaint attuale

¥ 1/0/9 - setpoint schift

! :ﬁMIm -~ - @ Interblocos ventiatore B 1/0f4 - setp inverno comfort
[ Gestione ventole incrementale W 1/0/6 - setpaint inverno standby
DOggetti di comunicazions gestiti B 17075 - Setpoink inverno Sconony

" & 1/0/7 - setpoink protetto inverno
i S Wveir r = B 1/0/0 - setp estate comfort
P t, m B 1/0/2 - setp estate standby
y setpoint estate E ¥ 1/0/1 - setpoint estate economy
1mp. venblatore OFF F‘_ ¥ 1/0/3 - satpaint protelto ectate
3 B 2/3/13 - Muove indirizzo di gruppo
R =] B 1417 - off velocith imp
Imp. ventilatore 2 F

S 1/4/0 - Imp vi .
il »

4

Imn. ventdatore 3

[ 1 appica | | X Anouia |

4. Avec la souris, cliquer-glisser le dispositif sélectionné dans la page piece centrale qui représente
I'écran tactile. Une fenétre de sélection du type de dispositif s'ouvre :

@ Tipo dispasitiva

e Clima: A utiliser pour la configuration normale du thermostat, du thermostat en zone neutre et
I'intégration d'autres thermostats.
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5. Sélectionner le type de dispositif Clim et valider avec le bouton fonction OK.

6. Ajouter et, si nécessaire, modifier les informations affichées dans la fenétre de gestion des don-
nées du dispositif :

EA Thermostat (Clima) 1%
= @ 1°piano_root_classic

s [E9]

Descrizione Indirizza -
=8 A)Stanza classic
| Thermns‘taﬂ | 14457 CardReaclsr
Temperatura Cardd Holder
Thermostat

@ Yisuslizza temperatura
= (I B)Stanza classic
14437 CardReader =

O Imposta temperstura

[ Fancail Card Holder
Thermostat
[ Pratetta
— 1 B)_Actusl termperature

|:| Leggi setpoint dal dispositivo — o B)_Comfort mode
[ Dgoetti di comunicaziones gestti — 0 B)_Mcceso in stanza "servizi'

| Ity Estatednverno | | ] [ B _Protect mods

1 B)_ott mode

| I offset setpoint | |

H [~ B)_Thermostst mode

— | B)_Thermostst mode fztate

-~ B)_SurnmeriMinter state

— 0 BI_Summerfainter enatble

— - B)_actual setpoint

> 1 B)_Contatto w

[ . vertiatore oFF i

| I, wertilators 1 | |

| Imp. vertilatore 2 | |

nnnnnn

| Iy, wertilatore 3 | |

[ n Applica ] [ X annula

Si le thermostat a configurer est I'art. 20430-16915-14430-02952, les objets sont doublés et visua-
lisés deux fois (comme si le dispositif comportait deux thermostats distincts A et B). Les objets a
utiliser sont ceux du thermostat A ou B, celui des deux qui doit étre commandé par I'écran tactile.

Si on souhaite commander les deux dispositifs A et B, la sélection est effectuée deux fois en asso-
ciant d'abord les objets du thermostat A puis ceux du thermostat B (et inversement). L'écran tactile
affiche donc les thermostats A et B comme deux dispositifs distincts.

La fenétre gere les informations suivantes.

e Description : description du thermostat. Si le mode Affichage température est sélectionné, il
est visualisé dans la description du dispositif de la page piece. Si le mode Réglage température
est sélectionné, il est visualisé comme nom de la page piece.

Pendant I'activation de la clim, le systéme propose la description du nceud du dispositif déplacé
par cliquer-glisser. La description proposée peut étre modifiée.

Si la fenétre est activée pour la correction des données, la description n'est modifiable que si
I'affichage de la clim est réglé sur Affichage température.

Modifier la description de la clim saisie avec le mode Réglage température directement dans
la page piéce.

Si la page Environnement sur laquelle on glisse le thermostat contient d'autres icones (com-
mande, éclairages etc.), I'icbne thermostat ne pourra étre visualisée que comme affichage
température.
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e Adresse : adresse du dispositif déplacé par cliquer-glisser. Non modifiable.

Le logiciel de configuration gére aussi les thermostats KNX généraux. Certaines fonctions
décrites ci-dessous sont dédiées au support de ces dispositifs.

¢ Température: type d'affichage du dispositif dans la page piéce.
S'ily a d'autres éléments dans le plan de la piece, seule la commande Affichage température
est activée. Sinon, il est possible de choisir entre Affichage température et Réglage tempé-
rature. Dans le second cas, il n'est pas possible d'ajouter d'autres éléments dans la page. Le
nom de la piéce est remplacé par le nom du thermostat.

# 02952 KNX Touch Thermostat _

Descrizione Indirizzo
02952 KNX Touch Thermostat 15951
Abitaziong] ID Setpoint diversi per estatefinverno t>*7
@ Albergo [Eomando v Setpoint cmenhegg I
FanCoil | stato ~_Setpoint corrente =y g |
| v Controllo 3 velocita' ventilatore onjoff ':" =) [Tmpianto ¥ _4 tubi gzm_l
[~] valvola proporzionale jp=s, *3 | Range setpoint v nessuna limitazione aul
egai range setpoint del dispositivo imar estione offset ri: setpoint di base)
Teggi tpoint del dispositivo 20452 Vi 4 Gestione offset rispetto t di b 12
Abilita interrogazione periodica dispositiv 5 | 7] Gestione interblocco ventilatore b> *13
|| Visualizzazione setpoint display _Je=pe =g | [] Gestione ventole incrementale L:.:.. 14

*
Habitation : Affichage et réglage sur I'écran tactile KNX des modes de fonctionnement Comfort,
Economy, Standby, Protégé.
Hotel : Affichage et réglage sur I'écran tactile KNX des modes de fonctionnement Confort et
Protégé.
*2
Controle 3 vitesses ventilateur on/off: Si elle est paramétrée sur le thermostat, cette fonction
gere le contrdle de v1, v2, v3.

Controle vitesse ventilateur proportionnelle (pur) : Si elle est paramétrée sur le thermostat,
cette fonction gére la vitesse proportionnelle 0-100%

Contrdle vitesse ventilateur proportionnelle : Si elle est paramétrée sur le thermostat, cette
fonction gére la vitesse proportionnelle 33-67-100%.

Controéle ventilateur a 1 Bit Up/Down: Cette fonction est utilisée pour les intégrations du sys-
teme ou les vitesses sont gérées par une valeur de 1 Bit Up/Down.

*3
Vanne proportionnelle: En sélectionnant v I'écran tactile gére le contrle d'une vanne pro-

portionnelle ; vice-versa, si la banniere n'est pas cliquée, I'écran tactile gére le contréle d'une
vanne ON-OFF.
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*4

Lire range point de consigne du dispositif 20452 Vimar : Cette fonction permet de lire le
point de consigne du thermostat Vimar 20452 (article sorti du catalogue). Sélectionner v pour
|'activer.
*5

Active l'interrogation périodique du dispositif : En sélectionnant v’ I'écran tactile interroge
automatiquement toutes les 30 s les valeurs suivantes (si configurées) : température actuelle,
état vanne, état vitesse, shift (valeur de commutation) point de consigne, point de consigne
actuel et état mode thermostat.
*6

Affichage point de consigne sur écran : En sélectionnant v I'écran tactile, a la place de la
température actuelle, affiche le point de consigne actuel programmé sur le thermostat (utiliser
la fonction aprés avoir activé le paramétre valeur affichée -> point de consigne actuel sur le
thermostat).
*7

Points de consigne différents pour été/hiver: Cette fonction est utilisée lorsque le thermostat
est configuré en zone neutre dans laquelle le dispositif a besoin des points de consigne été/hiver
des différents modes de fonctionnement HVAC. Sélectionner v pour I'activer.
*8

Commande point de consigne actuel: La fonction est activée si le dispositif modifie le point de
consigne actuel sans nécessité d'agir sur les points de consigne été/hiver.

Commande point de consigne différent pour chaque mode : La fonction est activée si le dis-
positif modifie les points de consigne été/hiver des différents modes de fonctionnement HVAC.
*9

Etat point de consigne actuel : La fonction est activée si I'écran tactile doit lire le point de
consigne actuel sans nécessité de lire les points de consigne été/hiver.

Etat point de consigne différent pour chaque mode : La fonction est activée si I'écran tactile
doit lire les points de consigne été/hiver des différents modes de fonctionnement HVAC.
*10

installation a 4 tubes

installation a 2 tubes

installation a 4 tubes zone neutre

Pour ces fonctions saisir les mémes configurations que celle assignées aux paramétres du
thermostat sous « Type d'installation. »
11

Range setpoint (plage point de consigne) :

= OFF : le client ne peut pas modifier le point de consigne du thermostat sur I'écran tactile.

= +1-1/+5 -5: le client peut modifier le point de consigne dans la plage programmeée.

= Aucune limite : le client peut modifier le point de consigne a volonté sans contraintes.
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12
Gestion Offset (écart) par rapport au point de consigne de base: Si la valeur de commutation
du point de consigne est programmée, cette fonction gere le controle des points de consigne
par I'écran tactile. Sélectionner v pour I'activer.

*13

Gestion inter-verrouillage ventilateur: Si cette fonction est utilisée, la vitesse du ventilateur
n'est activée que si les deux autres vitesses du ventilateur sont sur OFF. |l n'est pas possible
d'activer deux vitesses en méme temps. Sélectionner v pour I'activer.

*14

Gestion progressive ventilateurs : Lorsqu'elle est activée, cette fonction permet la gestion
progressive des ventilateurs ; grace a la touche « + », on aura la transition progressive entre
les vitesses, tandis que la touche « A » permet de forcer en mode automatique la vitesse des
ventilateurs. Sélectionner v pour I'activer.

Pour saisir un objet de communication, il faut d'abord sélectionner le nceud du point de données
associé a |'objet de communication dans I'arborescence de l'installation dessinée avec ETS. Le
nceud sélectionné doit étre ensuite déplacé par cliquer-glisser dans le champ spécial, a coté de
la description de I'objet de communication. Si le type du point de données est accepté pour
I'objet de communication, la description, le code du point de donnée et son adresse s'affichent.
Les points de données a sélectionner, associés au nceud du dispositif déplace par cliquer-glisser
dans la page piece, sont proposés dans |'arborescence de I'installation dessinée avec ETS. Il
est également possible de sélectionner des points de données associés a d'autres dispositifs.
Pour supprimer le point de données associé a un objet de communication, il suffit d'utiliser le
bouton fonction de chaque objet de communication j

Les points de données activés dépendent des fonctions installées et du thermostat a
configurer.

Appuyer sur Appliquer pour valider ou sur Annuler pour revenir a la page d'accueil.

7. Valider la configuration avec le bouton fonction Enregistrer les modifications ' | dans la barre
d'outils supérieure.

Apres avoir saisi le dispositif, I'utilisateur peut modifier sa position et ses parametres.

Modifier position (uniquement pour Affichage température) : cliquer sur le bouton fonction
Modifier ﬂ dans la barre du haut, et faire un cliquer-glisser avec la souris. Valider avec le bouton
fonction Enregistrer les modifications J .

Modifier les parameétres : cliquer sur le bouton fonction Modifier ﬂ et sélectionner par un
double clic un élément quelconque de la clim a modifier. La fenétre contenant les paramétres modi-
fiables s'ouvre. La modification des parameétres est possible quand la clim est en mode Affichage
température ou Réglage température.
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Pour supprimer de la page piece les éléments relatifs a la clim dans le mode Affichage
température et Réglage température, cliquer sur le bouton fonction Modifier | dans la barre
supérieure, sélectionner un élément de la clim et appuyer sur la touche de

suppression Canc du clavier du PC.

Cancellazione oggetto dalla lavagna

@ Conferma la cancellazione dell'oggetto selezionato?

Parametres de configuration du thermostat 20430-19430-14430-02952

Pour configurer correctement le thermostat avec I'application, I'utilisateur doit d'abord créer un lien
dans le projet ETS avec des objets importants, notamment :
o Activer-> Eté/Hiver

e Schift Point de consigne-> Point de consigne

o OFF-> Entrées ventilateur

e \/itesse V1-> Entrées ventilateur

o \/itesse V2-> Entrées ventilateur

e Viitesse V3-> Entrées ventilateur

¢ Automatique-> Entrées ventilateur

* Mode thermostat-> Mode

o Température effective-> Température

o Statut-> Eté/Hiver

e Point de consigne effectif-> Point de consigne

e Viitesse V1-> Sorties ventilateur

e \/itesse V2-> Sorties ventilateur

e \iitesse V3-> Sorties ventilateur

¢ Mode thermostat-> Statut mode

e \anne (refroidissement/chauffage) circuit a 2 tubes

e \lanne (chauffage) circuit a 4 tubes

e \anne (refroidissement) circuit a 4 tubes

Remarque
Bien entendu, la vanne s'intégre dans le projet et dans le logiciel en fonction de I'installation.
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E v+ Humero [ ome. | Funzione oggetto [ bescrizione I
= 0 Temperatura effettiva Temperatura 4f3j25
1 5 lnea @ Comfert Modo 4jof10, 1/1/0
1.1.95(6) 14451 Termostoto Plana. | 32 Rispertiio energetico Hodo 410126
1.1, 01880 Almenk atore 320mA s Protstto Hodo sios
1.1.96 Uscte t.a (G ) hoci  4fold 10 N off Hodo siof7
: ;mﬂ?ﬁ“‘;\m’ neai | e Modo Termostato Hodo i3l
1199 Tepparola sheftor s Modo Termostato Stato Modo 4035
1145 (H) 14451 Termostatoplans | 217 State Estabe  Inverno Hi3p
1.1.48 14451 Termostata Plana s abilza Estate [ Inverno itz
1.47(1) 4k 10 5] Termostato off Termostato off
11,46 {H ) 4fold 10 @0 Purto diruglads Termoststo
1.1.90 UB/S2.300.2 Dimmer Universale : | 2112 Setpoint effettivo Setpaint 32
1.1.30 01540 InterfacdiaUse ki | E13 shift Setpoink Setpoint 4131
5= 1t} Confort Inverno Setpoint 4jofo
s Standby Inverna Setpaint sjofz0
5113 Rispsering nergetico Invermo Setpoint 4023
7 Protetto Irvermo Setpaint 07
Lmlﬂ Comfort Estate Setpaint 4j0f19
=~ Standby Estate Setpoint 4jofs
20 Rispariio energetico Estate Setpoint 4j0j22
@z Protetto Estate Setpaint 4jof16
ez valore di controllo valore & contrello.
Fzs Valvola di raffreddamentofriscaldamenta Vavola RE=
Bes Proporzionale (0 - 100%) Ingressi Ventilatore
®fes off Ingressi Ventilatore a3
ez Velocikd V1 Ingressi Ventilatore aj3n4
Ezs Velociti v2 Ingressi Ventiatore 4f31s
@ze Velocka v3 Ingressi Ventilatore sj3fz1
=~ Butomatico Ingressi Ventilatore 4janz
2 Velocks V1 Uscite Ventlatore 40319
@ Velociktd v2 Uscite Ventiatore 431
a4 Velocitd V3 Uscite Ventilatere. 4j3013
s Velooks V1 Cisabilks Ventistore
5" Velocka v2 Cisabilka Ventilatore
a7 velocitd v3 Disabilka Ventlatore
== Commustatore finetra Frestra
=~ 01 Scenario Scenario
sz Inizislizzazione Alarme
e Errore di configurazione. Alarme
45 Temperatura; Automatica | Manuale Funzionamenta manuale
46 Fancoil:Autamatico | Manuale Funzionamenta manuale
sz disabilta locale ¥
48 Fancoll: di 2 i
4 Temperatura esterna | Temperatura
@fso Temperatura esterna 2 Temperatura
st Temperaturs sstema 3 Temperatura

Nous allons décrire la configuration pas a pas du thermostat du ventilateur avec le logiciel
Configurateur d'écran tactile.

Apres avoir importé le projet ETS, commencer la configuration d'un thermostat.
Il faut d'abord créer un nouvel environnement et y glisser un thermostat.

Cela ouvrira une autre fenétre dans laquelle vous devez indiquer si vous souhaitez régler ou afficher
la température (il s'agit de deux fagons de visualiser & volonté le thermostat & I'aide de I'écran
tactile).

Enfin, glisser les objets du thermostat dans les options correspondantes de I'application.
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Configuration de la station météo KNX Vimar art. 01546

Cliquer-glisser le dispositif dans une piece et le définir comme station météo.

R Touch Screen TouchSoreen 4+4ht 145481, 20848.1 - 1 - Parametri di Configurazione

Touh Soreds

o4 e kot S X
Dasnnong Ingdrizz ors Data
ToughGeruen 4440 18848.0, 20848.1 - 1 1.1.80

.-f TouchScreen 4+4M: 14848.1, 20840.1 - 1
W Controdla ambhenti

S azioes meAro

Impostazion
01546 KNX Weather Station
9 Tipo dispositive
* = o S r % ¥

FRecord 1/1

=1 Lo e
Dats & 6 Graficn
Ware v | A | gradi O Cebsug | Fahrenhed
@ Resdennsle -
Selatty

01544 DAL Gatwwary 8-fold
30840 Fushbution Eken
02952 KN Touch Thermostat
Quadro eletirico
D1501.1 Power supply £40mA, MDRC
IS4 Line-/Anea Coupler, MORC
01521 Swatich achuator 12-fold 104
01525 Bhnd/Shutter Actuator 8-fold
Al estemng
P 01546 K1 Wenther Station
_—
02529 Matan Datecter
TS KN (paete commna)
Touch Screan VIMAR
& Albergo Vimar
Fian 1°
Stanza (1)
L4457 CardRaader Plana
2952 KNX Towch Thermostst
14453 CondHolder Flana
2084 Fushbution Edkon
@ Sonda Temperabara i

Saisir dans la page dédiée les points de données de la station météo qui peuvent étre affichés.

Les point de données associés aux valeurs mesurables sont les suivants :

- luminosité (LUX)
- capteur crépusculaire (jour ou nuit)
- vitesse du vent (0 - 70 m/s résolution 1m/s)

- capteur de précipitation réchauffé (On/Off)

- température courante (- 40/+ 80° C résolution 0,1° C).

La configuration de ces points de données n'est pas obligatoire. L'utilisateur peut les ajouter s'll

a besoin de les afficher.
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La valeur de la pression atmosphérique n'est pas donnée directement par la station météo 01546.
Il'est donc possible de lui associer un point de données dédié car la mesure peut étre effectuée

par un KNX autre que celui de Vimar.
LVicbne de la pression n'apparait que si la fonction est effectivement utilisée.
Exemple d'affichage sur I'écran tactile des valeurs mesurées par la station météo.

Tetto di casa

-

12.3* 12.3*

200260« 200260
1 60 kr/h 1 60 km/h
1030mbar 1030mbar
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Conditions météo pouvant étre affichées dans la page de la station météo.

La distinction pluie/neige s'obtient en combinant les précipitations concernées (objet de com-
munication Switching output rain) et la température de I'air mesurée (objet de communication
Measured temperature value).

Les icones associées a la météo affichées sur I'écran tactile sont les suivantes :

L

#
= jour sans pluie

b

nuit sans pluie

»

= pluie avec température au-dessus de 2° C

0

= pluie avec température entre 0 et 2° C

0

pluie avec température inférieure a 0° C.

0



Parameétres de configuration

6.1.6 Enregistrement d'un objet simple de communication

Touch Screen TouchS:

VIMAR

Cette fenétre permet d'ajouter ou de modifier un objet simple de communication dans la page

piece des écrans tactiles.

Pour ajouter un objet de communication, exécuter les opérations suivantes.

1. Sélectionner la piece concernée.

2. Cliquer sur le bouton fonction Modifier ﬂ dans la barre du haut.

3. Dans la fenétre de droite qui contient I'arborescence de l'installation dessinée avec ETS, sélec-
tionner le nceud correspondant a I'objet de communication a ajouter : ne pas sélectionner les
dispositifs de commande (par exemple, les boutons) mais les actionneurs.

Touch Screen |

=101 ]

M o4 o oM oA Y X

Descrizione Indirizzo ora Data Dataeora  Grafica —_—

ITouchScreen aM: 21512+ 1 I INEVD LI A | Gradi | % Celsius ( Fahrenheit 1
=) ol TouchSersen 3M: 21512 - 1 @ Test dispasitivi 1

v rase | L a

Record 11

= W Controllo ambienti - @ Test

Impostazioni =3 14840 Pulsanti Plana

nte 1 2 @ Dispositivi

[ 14840 Pulsanti Plana
=+ 01523 4 Uscits
[/

o0 |
04016 - Yelocita ¥3_ Uscice ve|
01528 Regolatore luminosita 1-104)
Touch Screen WIMAR

Touch Screen YIMAR

01524 2 Tapparelis

01526 Reqgolatore 230% Zouk 300
14451 Termostato Plana

=3 1.1,1 01522 4 IngressijUscite

Sonda Temperatura

- - - B

Annulla

4. Cliquer-glisser I'objet de communication sélectionné avec la souris dans la page piéce centrale
qui représente la page de I'écran tactile.

5. Pour les objets booléens uniquement, la fenétre de sélection du dispositif s'affiche. Sélectionner
Type de dispositif booléen pour saisir le nceud sélectionné comme objet simple de communication.
Sélectionner le Type de dispositif Relai et saisir le nceud sélectionné comme commande relai.
Valider la sélection avec le bouton fonction OK.
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B)_luce di cortesia

@ Tipo dispositivo

6. Saisir et si nécessaire, modifier les informations affichées dans la fenétre de gestion des données
de I'objet de communication. La fenétre de gestion des données varie en fonction du type d'objet
de communication sélectionné.

Le systeme peut gérer les objets de communication suivants :

- booléen

- 3-Bit Controlled

- sous types booléens

- 8-Bit Signed/Unsigned, 2-Octet Signed/Unsigned/Float, 4-Octet Signed/Unsigned/Float
- Scene Control.

Yelocita ¥1_ Uscite Yentilatare Xl

Descrizione

IVeIDcité Y1_ Uscite Ventilatore

Immaging

]
Bl

on-off diuna attuazione (SAL & Convimar) LI

Indirizza Gruppo ID,I’D;’IB

Tipo

X Annulla

T1 Applica

E5

Ed (3-Bit Controlled)

Descrizione

- |§_ e

Tipo
finerementa, decrementa sl dimmer (Con'Yimer) v
Indifizza Gruppo 0/

l Tt sppiics J i X snnils ]
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Descrizione

Descrizione

E (Boolean sottotipi) @

Tipa

[oPT_step

Indfirizzo Gruppa 6372

[ I 2pplica J i X annulla

El Transiti (8-Bit Signed/Unsigned, ... (K] [

Descrizione

E3 (Scene Control)

VIMAR

~Immagine

| Tranzti

Tipo

[pPT_vaiue_4_Ucount

Indirizzo Gruppo

Unita' di misura

Scalatura

Mumero di decimali

Fattore di conversione

u Applics

vl
0i0rs
Hi
DPT_? v|
ks Sl
Hurera della scenario
l X annula Il 2ppiica [ X annulla

La fenétre gére les informations suivantes.

e Description : description du dispositif dans la page piece, propose la description du noeud
déplacé par cliquer-glisser. La description proposée peut étre modifiée.

¢ Image : image représentant I'objet de communication dans la page piece. L'image peut étre

sélectionnée avec les boutons fonction et

ou, pour une  vision élargie, la touche

(uniquement pour les objets de communication d'un autre type que 8-Bit Signed/Unsigned,
2-Octet Signed/Unsigned/Float, 4-Octet Signed/Unsigned/Float).
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¢ Type : type d'objet de communication (point de donnée) a sélectionner dans une liste spéciale.

¢ Adresse groupe : adresse de I'objet de communication déplacé par cliquer-glisser. Elle ne peut
pas étre modifiée.

Les informations suivantes sont prévues uniquement pour les objets de communication du type
8-Bit Signed/Unsigned, 2-Octet Signed/Unsigned/Float, 4-Octet Signed/Unsigned/Float.
¢ Unité de mesure : unité de mesure a sélectionner dans une liste de valeurs disponibles.

e Facteur de conversion : conversion de valeur permettant d'adapter I'affichage au cas particulier
ou habituel d'utilisation. Il doit étre sélectionné dans une liste de valeurs disponibles.

e Décalage : décalage a sélectionner dans une liste de valeurs disponibles.
¢ Nombre de décimales : nombre de décimales affichées.

Les informations suivantes sont affichées uniquement pour les objets de communication du type Scénario.
e Numéro du scénario : numéro du scénario a sélectionner dans une liste.

Il est possible d'afficher une icone qui effectue un simple rappel du scénario ou une icone qui rap-
pelle le scénario aprés une pression bréve. Apres une pression de 2 secondes, elle envoie sur le

bus un message d'enregistrement du scénario et apres une seconde pression, un autre message
de fin d'enregistrement. Cette fonction sert & modifier un scénario déja créé dans l'installation.

& prova x SCENARIO-Icona

File Impianto  Sistemi Utiity Help

i’"‘ Dispostivi Touch Screen |

.
i %
A Touch Screen 14848-20848 - color touch screen 4.3 incl =10l =]
Tauch Screen |
H o4+ Ho£ X
Descriziong Inidivizzo ors Data Data & ora Grafica
|1 4548-20848 - color touch screen 4.3 inch - 1 |1 A3 0iz2 Mern ¥ A Gradi | % Celsivs ¢ Fahrenheit

4

B }4 14848-20845 - color touch screen 4.3 inc

Er@a

Sen

Ambiente 1

fo] Scenario 1 ON (Scene Control,

Descrizions

[Scenario 1 ON

Immeagin

wTonefapprendimento SoEranD

Mumero della scenario |1

t I “ppica h X snnulla
I

+

- £ Vv i v'j_ﬁylﬂl_‘
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Page par défaut

Appuyer sur Appliquer pour valider ou sur Annuler pour revenir a la page d'accueil.

7. Valider la configuration avec le bouton fonction Enregistrer les modifications ﬂ dans la barre
d'outils supérieure.

Apres avoir enregistré |'objet de communication, il est possible de modifier sa position et ses
parametres.

Modifier position : cliquer sur le bouton fonction Modifier ﬁ dans la barre du haut et faire un
cliquer-glisser avec la souris. Valider avec le bouton fonction Enregistrer les modifications ﬂ
Modifier les parametres : cliquer sur le bouton fonction Modifier ﬁ et sélectionner par un
double clic le bouton correspondant a I'objet de communication @ modifier. La fenétre contenant
les paramétres modifiables s'ouvre.

Pour supprimer de la page piece I'objet de communication, il suffit de cliquer sur le bouton fonction
Modifier ﬁ dans la barre du haut, de le sélectionner avec la souris et d'appuyer sur la touche
d'effacement Canc sur le clavier du PC.

Cancellazione oggetto dalla lavagna

@ Conferma la cancellazione delloggetto selezionata?
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6.2 Sélection de la page par défaut

miseur d'écran.

VIMAR

La page par défaut est la page de I'écran tactile qui s'affiche aprées le mode économie d'énergie/écono-

Pour définir la page par défaut, exécuter les opérations suivantes.
1.

2. Cliquer sur le bouton fonction Modifier ﬁ

3. Cliquer sur le bouton Option par défaut .,/ dans la barre d'outils en bas.

Touch Screen TouchScreen 3M: 21512 - 1 - Parametri di Configurazione

Touch Sereen |

Sélectionner la page par défaut (dans cet exemple, la page du menu principal).

=10 |
H 4 = H £ ¥ X
Descrizione Indirizzo Ora Data Dataeora  Grafica
[Tauchscreen 3m: 21512 - 1 Jrrzss

= I Controllo ambisnki
.. W Ambients 1

Impostazioni

e ity R Y h

Record 1f1

[oior4 ero ¥ A | Gradi| & cesius o Fahvenhet
1512 - 1 i -

4. Valider la configuration avec le bouton Enregistrer les modifications = . | dans la barre d'outils en
haut.
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7. Aide

L'application propose une aide en ligne accessible par le menu

Configurateur d'écran tactile ou par la touche F1 dans les fenétres principales.

VIMAR

Aide » Aide en ligne du logiciel

Cette aide est contextuelle, elle affiche le texte correspondant a la fenétre depuis laquelle elle est demandée.
Quand on sélectionne le menu Aide » Aide en ligne, I'Aide qui s'active est celle de la fenétre qui se trouve
au premier des fenétres ouvertes dans I'application.

Help - Parametri di configurazione - Touch Screen

<% E&&

Ci]

LLALE TECMICO DISPOSITIYG TOLICH
Descrizione
§ Parametri di Configurazione

2 Inzerimerto Reld
== Inserimento Tapparelle e Lamell
= Inserimento Dimmer

i Inserimento Clima

== Inserimento Singalo Ogoetto

Touch Screen

Guesta cartella gestisce |a configurazione generale dei dispositivi
Touch Screen definiti in un impianta.

Pritma di procedere alla configurazione dei touch screen, &
indispensahile effettuare l'importazione da ETS. Infatti il modulo del
touch screen permette di aggiungere solamente i dispositivi inseriti
in fase di progettazione dellimpianto con ETS.

Successivamente & necessario procedere in guesto modao:

# inserire un Controllo ambienti, cliccando sul pulsante di
hodifica nella barra dei pulsanti in alto e successivamente il
pulsante diinserimento nella harra in hasso;

# inserire i vari Ambienti, che neltouch screen in hianco e nero
possono essere al massimao tre, selezionando il Controllo
amhienti e cliccando sul pulsante di Modifica nella barra dei
pulsanti in alto ed il pulsante di inserimento nella barra in
hasso.

Cigni amhiente carrisponde ad una schermata del Touch
Screen.

# inserire i dispositivi efo i singoli oggetti di comunicazione,
selezionando I'ambiente da popolare e trascinando i dispositivi
efo gli ogoetti di comunicazione dal pannello a destra alla
padina ambiente disegnata in centro.
kel pannello di destraviene presentata una rappresentazione
ad albero dellimpianto progettato con ETS.

# |n entrambi i touch screen & possibile definire la padgina
preferita, selezionandola, entrando in modalila di Modifica, e
cliccando sul pulsante Imposta default. Meltouch screen 3M &
inoltre possihile visualizzare la pagina preferita come
screensaver; perimpostarlo & sufficiente selezionare |a voce

W
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