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Introduccién - Vision general

1. Introduccion

El Editor permite crear los programas légicos residentes en los gateways dométicos By-me 01410 y 01411 y los residentes en la unidad légica 01468.
Puesto que el Editor SOLO es accesible a través de la nube, para configurar y ejecutar los programas es imprescindible la conexién a Internet.
Para todos los detalles acerca de los menus de gestion de programas l6gicos, consulte el capitulo Programas l6gicos del manual del Sistema By-me Plus.

ATENCION:

En el sistema By-me Plus el uso de la unidad légica 01468 solo se ha previsto en casos muy especiales, es decir, en casos en los que el dispositivo tiene que
funcionar de manera similar a un PLC, sin interaccién con el usuario final (por ejemplo, en aplicaciones de termorregulacion en las que se requiere la fiabilidad
de un dispositivo dedicado).

Por lo tanto, el gateway domético y la pantalla tactil no podran controlar los programas de la unidad logica.

2. Vision general

2.1 Layout

La figura siguiente muestra la estructura de la interfaz grafica del editor, una vez abierta la ventana:
Panel
Menu principal Barra de estado Barra de herramientas detalles

A i
gramma 1 Edit Indirizzi: H 4 ’ .I Q Q u I] |:I f
Proprieta generali &
SENSORE + ATTIVAZIONE [ < AW
: OO O @O
SENSORE IR ... -
) I
D) >Ou® —
auz —|
) — Tipo: AND
¥ Unita logica 2 s
. o | Ordinamento:  Automatico
o0 —
Ingressi L]
IN1 Ingresso 1
IN2 Ingresso 2
+ Aggiungi ingresso
Uscite &
out Uscita della logica
Messaggi i 9 oe
@ 02/12/2014 16:47:50 | Generazione script in corso.
@ 02/12/2014 16:47:51 | Awvio simulazione
@ 0211272014 16:47:51 | Script generato in 0.764 secondi
@ 021272014 16:47:54 | Simulazione terminata
Tutti | Messaggi Info Warning Eror Debug Q@& o
Area de mensajes Area de trabajo

NOTA: Los iconos visualizados en el menu principal y en la barra de herramientas varian en funcién de si se esta utilizando el editor para los gateway
o para la unidad l6gica 01468; sin embargo, las funciones, los bloques légicos y los modos de creacion de los programas son similares.

2.2 Menu principal

El ment pone a disposicién todas las herramientas para crear y gestionar los programas logicos. Las pestafias en la parte inicial del menu permiten acceder a
Sus secciones principales.
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Visién general

2.2.1 Proyecto
La seccion Progetto (Proyecto) del mend permite crear, modificar y eliminar los programas l6gicos.

w4 VIMAR [ srosoma: L PM Qe QOO &
) Proprietd genera 2
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Pri
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FEE Automatico
Pri
Ingressi $
IN1
IN2
5
Uscite Y
our Uscita della logica

2.2.2 Logicas

La seccion Logiche (Légicas) contiene la libreria de los bloques l6gicos que es posible introducir en los programas. Las opciones de la libreria l6gica se
pueden introducir en los programas mediante la funcion arrastrar y colocar.

4 VIMAR _ = = 4 PM el OO0 ¢
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Progetto

¥ Logiche combinatorie

Automatico

¥ Scenarl e sequenze

Ingressi Y
> Gates IN1

IN2
» Confronti

+ Aggiungl ingresso
» Operazioni

Uscite ¢
» Contatorl
¥ Timers e pianificazion] ouTt Uscita della logica

rigg
» Variabill binarie

» Variabill numeriche
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Visidén general

2.2.3 By-me

Esta seccion contiene una lista de todos los grupos presentes en el proyecto, divididos por tipo. También en este caso es posible arrastrar los bloques
By-me de esta seccion al interior de los programas para que interactien con las logicas.

w4 VIMAR o pgsmar & PM e QOO ¢
Proprieta general s

Automatico

Ingressi ¢

out Uscita della logica

Messaggl

2.2.4 Herramientas

La seccion Strumenti (Herramientas) permite introducir elementos graficos de ayuda para los programas logicos, como etiquetas y areas de color que se
pueden utilizar para introducir comentarios con explicaciones, notas o bien cuadros para unificar funciones, etc.
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Visién general

2.3 Barra de estado

Esta seccion de la interfaz grafica visualiza la unidad logica y el programa actualmente seleccionados, asi como el modo de trabajo actual (edicion o simulacion)
y posibles mensajes de error.

v VIMAR | AG+ - Programma 1 Edit zz & [ 3 ]| 6 WD n{t
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Ingressi ¢
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Uscite ¢

ourt Uscita della logica

=

2.4 Barra de direcciones de grupo utilizadas
Esta seccion de la interfaz grafica visualiza las direcciones de grupo utilizadas en los distintos programas.
Cada unidad logica puede utilizar un maximo de 254 direcciones de grupo.

NOTA: Esta funciéon solo se encuentra activada para los programas realizados con la unidad légica 01468; para los realizados con el gateway domético no se
cuentan las direcciones de grupo.
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Visidén general

v VIMAR

Antes de compilar los archivos para la unidad logica, el célculo se realiza con una aproximacion y para cada nodo conectado se incrementa en uno el nimero de
direcciones de grupo. Después de la compilacion se calculan las direcciones de grupo efectivamente utilizadas. En cambio, si las logicas las realiza el gateway

[=  |Bsrmssscooe

domadtico, no se cuenta las direcciones de grupo.

5+ - Programma 1

2.5 Barra de herramientas

s 5
s =

(.
oy~ ~}

La barra de herramientas presenta las siguientes herramientas, siempre disponibles durante cualquier fase de realizacion de los programas ldgicos (excepto la

fase de simulacion en la que no se pueden utilizar):

El menu desplegable OPCIONES AVANZADAS presenta las siguientes opciones:

GUARDAR
Guarda la configuracion de los programas logicos

salir del entorno grdfico del editor.

SIMULACION CONTINUA
Pone en marcha la simulacién en el modo real-time

SIMULACION PASO A PASO
Pone en marcha la simulacién en el modo paso-paso

PARAR SIMULACION
Detiene la simulacién en curso

mY v [

@ ZOOM +

% | Amplia el factor de zoom del area de trabajo

NOTA: el guardado se realiza automaticamente, también al

==l

ZOOM -
Reduce el factor de zoom del érea de trabajo

MOSTRAR / OCULTAR MENSAJES
Muestra u oculta el area de mensajes en la parte inferior

MOSTRAR / OCULTAR MENU PRINCIPAL
Muestra u oculta el menu principal a la izquierda

MOSTRAR / OCULTAR DETALLES
Muestra u oculta el panel lateral que contiene los detalles

OPCIONES AVANZADAS
Permite acceder a un menu desplegable que contiene opcio-
nes avanzadas, que se detallan méas adelante
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Visién general

¢ Gateway domético

S VIMAR

Riordina blocchi
automaticamente (Reordenar
los bloques automaticamente)

Restablece el orden de los bloques dentro del programa abierto, seguin un criterio de posicionamiento de izquierda a
derecha y de arriba abajo. Con esta operacién no se sobrescribe el posible orden forzado manualmente en los bloques.

Ricarica editor
(Recargar editor)

Fuerza el redisefio de la interfaz gréfica del editor: en algunos casos, esta operacién puede ser necesaria debido a la
desalineacion gréfica de bloques y lineas de conexion.

Reimport del progetto
(Reimportar el proyecto)

Reimporta los archivos cargados anteriormente en la nube por el gateway domaético.

Unidad logica

Ricalcolo GA utilizzati
(Recalcular GA utilizados)

Terminada la compilacion, se calculan las direcciones de grupo efectivamente utilizadas.

Riordina blocchi
automaticamente (Reordenar
los bloques automaticamente)

Restablece el orden de los blogues dentro del programa abierto, seguin un criterio de posicionamiento de izquierda a
derecha y de arriba abajo. Con esta operacion no se sobrescribe el posible orden forzado manualmente en los blogues.

Ricarica editor
(Recargar editor)

Fuerza el redisefo de la interfaz gréfica del editor: en algunos casos, esta operacion puede ser necesaria debido a la
desalineacion gréafica de bloques y lineas de conexion.

Reimport del progetto
(Reimportar el proyecto)

Reimportar los archivos precedentemente cargados en la nube.

La Data/Ora (Fecha/Hora) se puede configurar en cualquier momento; en concreto, es posible modificar el horario durante la ejecucion de la simulacion.
La modificacién de la Data/Ora (Fecha/Hora) durante la fase de simulacién es util cuando se ven implicados el Reloj Astronémico y el Temporizador
Astronémico porque permiten comprobar los valores de salida de los bloques I6gicos en funcién del tiempo configurado.

&M

o Haga clic en el érea resaltada para visualizar la pantalla Data e Ora (Fecha y Hora).

10
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Visién general

2.6 Panel de detalles
Esta seccion (que normalmente esta cerrada y se puede abrir con su botdn en la barra de herramientas) contiene los detalles correspondientes a los objetos
seleccionados en el &rea de trabajo y permite modificar propiedades y opciones. Segun el tipo de objeto seleccionado, la informacién puede estar repartida en
varias secciones, como se muestra en la figura siguiente:

ZVIMAR v romn: oy LM ee QOO &
Propiedades generales Splieti osonral #
—_—
ke ok ke ke e I I e
3 SENSORE ... E mms Omlm Cuy = e D)
e O— i e
H Tipo: Blocco
¥ O g g | O O || i
. g Nome: SENSORE IR CO...
A N2
Em o) [ [ 102
; o | mnsmi ~ | Ordinamento: Automatico
3 Eventl anivaziona H
" i © I——
@O — O O e .
: # | I Entradas TOG  Accensione/spegnimento
T T O T T YT T T »( | e S
| e .
s _© Salidas TOG  Accensions/spegnimento
il O TRG  Trigger diinvioiricezione daiverso bus
Messaggi e oe

Las secciones se pueden cerrar (haciendo clic en la barra del titulo) para permitir una consulta mas rapida de las siguientes, sobre todo en caso de objetos con
muchos detalles y opciones.

2.7 Area de trabajo

La parte central de la ventana esta dedicada al espacio de trabajo, donde se construyen las légicas. Para ampliar el espacio Util, se recomienda cerrar los paneles
laterales y el area de mensajes, sobre todo durante la edicién de los programas légicos.

11
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Visién general

2.8 Area de mensajes

En la parte inferior de la ventana aparecen los mensajes generados por el editor durante la realizacién de los programas légicos y, sobre todo, durante la simu-
lacién (como se describe mas adelante).

Edit iiees é‘ > »l @, 8, EED#?
Progetto
Programma 1 G : 140 o LRI ORemmenn 20 o RN o O)
- : CmDso  onme)—
a0~ ~Om® >EMD~  iQmO
¥ Unita logica 2 : B - mnem_ =
po nOme | OO~ ~Om®
Programma 2 ® E E mmm_ —>@m”"3 ”‘Em
E E
: :
E anw E < Triggar 2
~QN® —>ECHD" OO
: E
Basssssnunnsnsnnnnnnnnnnnnnnl .{mTDS mcm
QO

Sintesis de mensajes

it

Messaggi IS.%. oe

@ 0212/2014 18:28:48 | Generazione script in corso.

@ 0212/2014 18:28:49 | Script generato in 0.695 secondi

@ 0212/2014 18:28:48 | Awvio simulazione

@ 0212/2014 18:28:54 | Il valore 3 non & valido; valori possibili: 0,1

@ 0212/2014 18:28:57 | Funzione on/off del blocco SENSORE IR CORRIDOIO impostata al valore 1
@ 02/12/2014 18:29:07 | Funzione OUT del blocco AND impostata al valore 1

Tutti i Messaggi Info Waming Eror Debug Cerca... Q& W
N

| Busqueda de mensajes ——— '  Exportar
Filtro por tipo de mensaje Papelera

Los mensajes generados por el editor pueden ser de diferentes tipos, seglin su tipo y gravedad:
* Error: indicaciones de operaciones o condiciones que generan un error, que normalmente requieren que el usuario compruebe o modifique algo
e Warning: avisos de condiciones andmalas que no constituyen necesariamente un error o una situacién a modificar
e Info: mensajes de informacion “normales”, que indican operaciones realizadas por el editor que merecen sefalizarse al usuario
* Debug: mensajes de detalle de las operaciones realizadas por la simulacién (disponibles solo en el modo “paso a paso”, como se describe detalladamente
a continuacion)
Los distintos tipos se distinguen por su color, resaltado al lado de cada mensaje junto con la fecha/hora de generacion del mensaje. La barra del titulo del area
de mensajes contiene, a la derecha, un resumen del nimero de mensajes de los distintos tipos, visible incluso cuando el area de mensajes esta cerrada.
En la parte inferior del area de mensajes estan disponibles los siguientes mandos:
e Filtro por tipo de mensaje: al seleccionar una de las opciones disponibles, es posible filtrar los mensajes en pantalla segun el tipo correspondiente
* Bisqueda de mensajes: permite buscar mensajes utilizando una o varias palabras clave

® Exportar: permite exportar el historial de los mensajes (también los correspondientes a sesiones de trabajo anteriores) en formato CSV, que se puede con-
sultar mediante programas externos (por ejemplo, hojas de calculo)

e Papelera: permite borrar los mensajes de la pantalla (los mensajes se quedan guardados en el editor y se pueden exportar mediante el correspondiente
botén para una consulta fuera de linea)

12
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Programas légicos

3. Programas légicos

3.1

3.2

Introduccién

Los gateway y las unidades logicas estan preparados para ejecutar una o varias redes ldgicas, denominadas “programas”, que normalmente reciben informacion

desde el bus By-me, la procesan a través de bloques 16gicos y envian los resultados en forma de mandos al bus.

Un “programa légico” puede contener varias légicas o "funciones" distintas. Tedricamente es posible tener todas las funciones solicitadas reunidas en un mismo

programa; sin embargo, repartir la légica global en varios programas tiene una serie de ventajas:

¢ desde la pantalla tactil o el dispositivo movil, es posible controlar la activacion o desactivacion de los programas l6gicos (si se asocia una funcion a un programa,
se puede activar o ponerla en pausa a distancia);

® es mas facil realizar el mantenimiento vy las posibles modificaciones posteriores a la primera redaccion (mayor orden).

Sin embargo, respecto a este Ultimo punto, hay que prestar atencidn a las posibles interacciones y solapamientos entre distintos programas (por ejemplo, utiliza-

cién de los mismos recursos de By-me en varios programas con posibles conflictos, como un actuador accionado por varios programas l6gicos).

e (Cada unidad légica puede contener hasta un maximo de 64 programas.

e Cada unidad légica puede controlar un maximo de 254 direcciones de grupo. El limite se comprueba antes de descargar los programas en la unidad légica.
Si se supera el limite, una vez compilado el programa se visualiza un mensaje de error tanto en la zona de debug como en el cuadro Edit, situado arriba,
donde aparece el nombre del programa.

El editor permite configurar los programas légicos conectando bloques By-me y funciones légicas con la funcion arrastrar y colocar y simples herramientas gra-
ficas, sin tener ninguna nocion de programacion especial. El editor también permite simular el comportamiento de los programas logicos, antes de “descargar”
la programacion en la misma unidad légica.

ATENCION:

En el sistema By-me Plus el uso de la unidad légica 01468 solo se ha previsto en casos muy especiales, es decir, en casos en los que el dispositivo tiene
que funcionar de manera similar a un PLC, sin interaccién con el usuario final (por ejemplo, en aplicaciones de termorregulacion en las que se requiere la
fiabilidad de un dispositivo dedicado).

Por lo tanto, el gateway domético y la pantalla tactil no podran controlar los programas de la unidad ldgica.

Crear un nuevo programa
Para crear un nuevo programa, entre en la seccion “PROGETTO” (PROYECTO) del menu principal y pulse el botdn “+”: se crea un nuevo programa vacio llamado
“Programma 1” (Programa 1).

Para abrir el nuevo programa, es suficiente hacer clic en él: en el area de trabajo se muestra una cuadricula vacia en la que es posible empezar la construccion
de la logica, tal como se describe a continuacion.

Para modificar el nombre del programa, abra el panel de detalles e introduzca el nuevo nombre en el correspondiente cuadro de texto, como se muestra en la
figura siguiente; el nombre no puede contener caracteres especiales y debe tener una longitud méxima de 16 caracteres.

oy Ml pr e DOO o
Proprieta generali *
e Nome: Programma 1
¥ AG+ Tipo: Programma logico
Abilitato:

Gestione remota:

Id: 1511

» Unita logica 2

Messaggi o® 0@ 0@

13
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Programas légicos

3.3 Eliminar o desactivar un programa

Para eliminar un programa existente, pulse “X” en el menu principal; una vez confirmado el borrado, se elimina el programa asi como todas las funciones logicas
que contiene. Esta operacion no puede anularse.

Si se desea que un programa no se afada a la unidad légica, por ejemplo, porque esta incompleto, es posible desactivarlo desmarcando la correspondiente
opcion “ABILITATO” (HABILITADO) en el panel de detalles; los programas desactivados se resaltan en el menu principal con un efecto de semitransparencia.

o @ | [ s B po @ OO ¢
Proprieta generali ®

Nome: Programma 1
Tipo: Programma logico
Abilitato: D

Gestione remota:

-H 15|11

» Unita logica 2

Messaggi 18 0@

Efecto programa desactivado Casilla de activacion de un programa

3.4 Gestion remota

El usuario final puede gestionar los programas logicos a través del dispositivo mévil o la pantalla tactil; si se desea que esto no ocurra (por ejemplo, porque el
programa no se ha de poder desactivar o porque contiene programaciones temporales que el usuario no debe cambiar), hay que desmarcar la casilla “Gestione
remota” (Gestion remota).

3.5 Anadir bloques a un programa
Los programas prevén la conexion de varios bloques para formar una red légica. Los blogques pueden ser de tipo By-me o légicos; los primeros son necesarios
para leer y/o escribir informacion en el bus domatico, los segundos permiten procesar y combinar esta informacion.
Para afadir un bloque By-me a un programa, primero hay que identificarlo dentro de la seccién con el mismo nombre del menu principal; aqui se enumeran
todos los grupos By-me soportados.
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Una vez identificado el bloque By-me, es suficiente arrastrarlo al area de trabajo con la funcion arrastrar y colocar:

Progetto

¥ lluminazione

LSANTE C...

Messaggi

Edit Indirizzi:

= A

v VIMAR

o WOO &

0@ 20 0@

De la misma manera, para introducir un blogue légico, hay que identificarlo en Ia librerfa “LOGICHE” (LOGICAS), organizada también por tipos (para la lista com-
pleta de blogues logicos disponibles, consulte el apartado 5), y arrastrarlo al espacio de trabajo:

AVIMAR = osommer
2 My

< ‘¢

Progetto

¥ Logiche combinatorie

» Scenarl e sequenze
» Gates

» Confronti

» Operazionl

» Contatorl

» Timers e planificazionl

» Variablll binarie

» Varlabill numeriche

W SENSORERR...

Messaggi

Edit Indirizzi:

q AND 1
Cn@ o@D
e

L+

s PR A |

3l LUCE CORRID...

Toa o8

Qe QOO &
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3.6 Seleccionar uno o varios bloques
Es posible seleccionar uno o varios bloques presentes en un programa, en distintos modos:
¢ Haciendo clic en el “titulo” del bloque (seleccion individual)
¢ Haciendo clic en el “titulo” de varios blogues manteniendo pulsada a la vez la tecla CTRL (seleccion multiple “suelta”)
¢ Haciendo clic en un punto del area de trabajo y, manteniéndolo pulsado, desplace el cursor dibujando un drea de seleccion rectangular (seleccion multiple
“contigua”)

Los blogues seleccionados se resaltan con un borde de color azul:

_'\_J; VIMAR = roveme: ot | | indiizz: Ei P e QOO o

34 SENSOREIR ...

I
I
I
¢ LUGE CORRID...
!
I O @O
! Cngr @m0
I
I
» Unité logica 2 :
I
I
I
I
I
e e A OO O
Messaggi o® 0@ 0@

Los bloques seleccionados pueden desplazarse dentro del &rea de trabajo simplemente con la funcién arrastrar y colocar. Seleccionando un blogue individual y
abriendo el panel de detalles, se pueden visualizar sus propiedades, el listado de los nodos de entrada y salida, y gestionar las posibles opciones, como detallado
mas adelante por cada tipo:
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w4 VIMAR = Fovemme e S = s
Proprieta generali L]
[+ sensore | |
3L SENSOREIR ... o QD)
Toe ToG o (D)
3% LUCE CORRID...
< AND 1
C""“ nmm C‘TDE mc:. Tipe: Blocco By-me
C”M C”“‘G T“ﬂ‘ Nome: SENSORE IR CO...
o Idx: 102
W PULSANTEC... Ordinamento: Automatico
O w=@uD
(me Tﬂﬂm “
Ingressi ¢
TOG Accensiona/spegnimento
TRG  Trigger di inviofficezione dafverso bus
Uscite L]
TOG Accensione/spegnimento
TRG  Trigger di invia/ricezione daiverso bus
Messaggl 0 0@ 0@

NOTA: Seleccionando varios bloques simultaneamente no es posible visualizar los detalles, al ser diferentes para cada uno de ellos.
La ordenacion, ya descrita para los bloques 6gicos, es valida también para los objetos By-me; este elemento de configuracion avanzada esta presente para
los objetos By-me, pero de momento su utilizacion esta reservada a usos futuros.

3.7 Eliminar uno o varios bloques
Para eliminar uno o varios bloques de un programa:
e Seleccione un blogque individual, abra el panel de detalles y pulse el botdn “ELIMINA” (ELIMINAR)
e Seleccione uno o varios blogues y pulse la tecla “SUPR” del teclado

En ambos casos, después de un mensaje de confirmacion, los bloques seleccionados se eliminan del programa, asi como las posibles conexiones con otros
blogques presentes en el mismo. Esta operacion no puede anularse.

3.8 Nodos de entrada y salida
Cada bloque contiene al menos un “nodo” de entrada y/o salida, como se muestra en la figura siguiente:

Nodos de entrada ————{ I ourll ) Nodos de salida

Boton para afadir un nodo 0

Los nodos de entrada estan siempre en el lado izquierdo de un blogue, mientras que las salidas estan a la derecha. Cada nodo se caracteriza por una etiqueta
sintética (por ejemplo, “IN1”, “IN2” y “OUT” en la figura anterior) que aparecen en la lista de entradas/salidas en el panel de detalles, junto con una descripcion
sintética de cada nodo (asi como en este manual).
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3.8.1 Bloques légicos

En el caso de blogues légicos, los nodos de entrada representan el “input” a la funcion légica asociada al bloque, mientras que los nodos de salida son
el “output”™

En algunos casos, como en este ejemplo, el bloque prevé un nimero variable de nodos (de entrada o salida); en este caso, el botén “+” permite afadir
nodos al blogque, hasta el nimero maximo establecido.

La funcién légica se puede ejecutar correctamente solo si los nodos de entrada se conectan a otros bloques (tanto légicos como By-me) y si los valores
de salida se vuelven a llevar a los nodos de entrada de otros tantos bloques (tanto légicos como By-me).

No todos los nodos de entrada son estrictamente necesarios para la correcta ejecucion de la légica; si un nodo de entrada no esta conectado, se emplea
su valor predeterminado, modificable seleccionando el nodo y abriendo el correspondiente panel de detalles, como se muestra en la figura siguiente:

w2 VIMAR = rovenma: ea (| indirzzs &L PME & QOO &
o _c: ‘\é,/ Proprieta generali &
Progetto Tipo: Nodo logico
¥ Logiche combinatorie Nome: N
:
Valore di default: Off |
‘TDG TDG-
Valori possibili:  0:0f, 1:0n
R e <~ O ~@K
Omre O ¢
Scenarl e sequenze
Gates 0
Confronti
Operazionl
Contatorl
Timers e planificazionl
Varial rie
Variabill numeriche
Messaggi oe oe
Nodo seleccionado Valore di default (Valor predeterminado)

El panel de detalle de un nodo muestra ademas los valores posibles del mismo; esta informacion es Util sobre todo para bloques que prevén combinaciones
o limitaciones especfficas de valores.

Los blogues légicos también pueden prever solo salidas, como en el ejemplo siguiente (bloque de planificacion):

ftimanale |15

o @O

En este caso, solo pueden utilizarse como entrada para otras logicas, pero no pueden ser controlados. En el caso especifico de las planificaciones (como
se detalla en el apdo. 6.9.2), el valor depende del reloj del sistema de la unidad légica, seguin una programacion predeterminada.
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3.8.2 Bloques By-me

En el caso de los blogues By-me, los nodos de entrada (lado izquierdo) representan los posibles mandos que la unidad loégica puede enviar al correspon-
diente grupo (transmision al bus); las salidas (lado derecho) son los estados que la unidad l6gica puede recibir del grupo por bus. Por ejemplo, en el caso
de un grupo “variador”...

A DIMMER 3

...estan disponibles distintos tipos de datos, tanto como entrada como salida:

* TOG (“toggle”): encendido / apagado del variador

e VAL (“value”): valor porcentual del variador de luminosidad

¢ | ONG.P: inicio/fin de la presion larga

¢ DIR: direccion de la presion larga
Si se desea enviar uno de estos dos valores al bus, es necesario conectar la salida de la légica correspondiente al nodo de entrada (lado izquierdo), de
forma que, cada vez que cambie la légica, su valor se envie al actuador variador correspondiente a través del bus. En cambio, si se desea construir una

l6gica basada en el estado de una de estas dos informaciones, es necesario conectar el correspondiente nodo de salida (lado derecho) a uno o varios
bloques logicos, de forma que cada cambio de estado detectado por el bus “pase” a la logica.

No todos los blogues BY-ME tienen el mismo nimero de nodos de entrada y salida: en efecto, hay informacion que solo puede leerse (por ejemplo, tem-
peratura medida por un termostato), mientras que unos mandos solo pueden enviarse a los dispositivos, sin afectar el estado (por ejemplo, movimiento o
parada de una persiana).

3.8.3 Trigger
Los bloques By-me prevén, como entrada y como salida, un determinado nodo de “trigger” (TRG):

¢ TRIGGER DE ENTRADA (lado izquierdo): permite forzar la transmision de los valores de los nodos de entrada (conectados a otras logicas) aunque no
haya ninguna variacion de valor.

¢ TRIGGER DE SALIDA (lado derecho): permite detectar la recepcion de un dato desde el bus, en uno de los nodos de salida, aungque no haya ninguna
variacion de valor.

En ambos casos, el trigger normalmente tiene valor 0, que es 1 cuando el trigger esta activado:

» TRIGGER DE ENTRADA: cuando esta en 1, fuerza la transmisién (una vez) hasta que se resetea y se pone de nuevo en 1 (0 se produce un cambio
de valor).

* TRIGGER DE SALIDA: la unidad logica lo pone en 1 cada vez que recibe un dato por bus respecto al grupo correspondiente del bloque By-me exa-
minado (en uno de los nodos de salida del bloque) y se resetea automaticamente en el siguiente ciclo de ejecucion.

En condiciones normales, los bloques l6gicos no prevén trigger, operando en el cambio de estado; sin embargo, cuando es necesario, también algunos
bloques légicos especificos pueden prever nodos de trigger en entrada/salida, cuyo funcionamiento es analogo al ilustrado anteriormente para los bloques
By-me.

Un nodo de tipo trigger (TRG) debe estar conectado a un nodo con el mismo modo de funcionamiento (impulso de cambio de estado); de no ser asi,
debe utilizarse el correspondiente bloque légico.

3.9 Conexion de los bloques

Para que el programa ejecute realmente cualquier accién, es necesario prever al menos una “conexion” entre dos nodos de otros bloques, de forma que el valor
del primero (“origen”) pase al segundo (“destino”). Para conectar dos nodos, es suficiente hacer clic en el centro del nodo de origen, mantenerlo pulsado y soltarlo
en el centro del nodo de destino:
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w4 VIMAR
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» Unita logica 2
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Al pasar el cursor sobre una conexién, esta se resalta de color rojo (y pasa “a primer plano” respecto a otras posibles conexiones o blogues durante su recorrido);
al hacer clic en la conexion, esta queda seleccionada:

AG+ Programma 1

w4 VIMAR

ot | | s Py Qe QOO #

O ~@uD—

o = < AND 1
& & (P orgE)——Cmr: @m0
O O @O
[+]

O o@D

e LR e
Messaggi = -

La conexion seleccionada se puede eliminar de dos modos:

¢ Pulsando el botdn “ELIMINA” (ELIMINAR) en el panel de detalles
¢ Pulsando directamente la tecla “SUPR” del teclado

El origen de una conexién debe ser un nodo de salida (lado derecho de un blogue) mientras que el destino debe ser un nodo de entrada (lado izquierdo); un
nodo de salida puede ser origen de varias conexiones (con distintos destinos), mientras que un nodo de entrada puede ser el destino de una Unica conexion:
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Nodo de salida con mas de una conexion

3.10 Tipos de nodos
En la tabla siguiente se indican los tipos de nodos.
Tipo de nodo Descripcion
T TRIGGER: El cgmbio del yalor del nodo es instantaneo, el valor del nodo vuelve inmediatamente a asumir el valor anterior
a dicho cambio.
S ESTADO: El valor permanece estable hasta el préoximo cambio de estado.
M MIXTO: Nodo independiente al cambio de estado; puede ser de tipo ESTADO asi como de tipo TRIGGER.

Cuando se conectan varios nodos juntos, es importante prestar atencién a su tipo: en efecto, no es posible conectar directamente un nodo de tipo TRIGGER a
un nodo de tipo ESTADO vy viceversa; en cambio, es posible conectar nodos de tipo ESTADO o TRIGGER a nodos de tipo MIXTO.
Gracias a estas tipologias, la aplicacion no permite cometer errores de conexion.

3.11 Orden de ejecucion

Durante las fases de simulacién y compilacion, a partir de las redes logicas disefiadas graficamente, el editor genera un “listado” que se ejecuta de forma ciclica
y lo més répido posible (segln la complejidad del proyecto), del principio hasta el final.

3.11.1 Orden de los programas

En cada ciclo de ejecucion se realizan las siguientes operaciones (el tiempo del ciclo depende del nimero y la complejidad de los programas):
* | ectura de las entradas desde el bus

e Ejecucion del programa 1

e Ejecucion del programa 2

Ejecucion del programa n

e Escritura de los mandos en el bus

El orden de los programas es el que se muestra en el menu principal; esto implica que posibles interacciones entre los programas (por ejem-
plo, el paso de valores mediante variables o la escritura del mismo nodo de un bloque By-me por parte de varios programas) son afectadas
por este orden (y posibles acciones realizadas por los programas en la cola del listado producen efectos en los anteriores solo en el ciclo de

ejecucion posterior).

NOTA: Si un programa esta desactivado (apdo. 3.3) 0 esta en pausa, se "salta" en el ciclo de ejecucion; en este caso, se suspende toda posible
interaccion con el bus y/o con otros programas.
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3.11.2 Orden de los bloques

En cada programa, también los bloques logicos tienen su propio orden de ejecucion; la unidad légica procesa la funcién asociada a los bloques l6gicos
siguiendo este orden. El orden de un bloque légico se muestra arriba a la derecha, como se refleja en la figura siguiente:

AND 1

Y

Orden de ejecucion

VIMAR

IMPORTANTE: Preste siempre atencién a que el orden de los bloques esté alineado con el orden de desarrollo de la l6gica (de lo contrario, la l6gica
no funcionara correctamente).
En condiciones normales, a los bloques se les asigna un orden ascendente segun el orden de introduccion en el programa; sin embargo, es posible forzar
un orden de ejecucion diferente actuando de la forma siguiente:

e Seleccione el bloque deseado

e Abra el panel de detalles
e Seleccione la ordenacion “MANUALE” (MANUAL)
¢ Introduzca un nimero de orden, teniendo cuidado de introducir un nimero que todavia no esté utilizado

Los blogues con ordenacién manual se resaltan de la forma siguiente:

AND a3

Orden de ejecuciéon manual

La figura siguiente muestra un ejemplo de red légica con un blogue con ordenacion manual e indica como se modifica el orden de ejecucion de los bloques:
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Los blogues By-me no tienen un orden de ejecucion, es decir, que de momento su ordenacion no tiene efectos y esta reservada a futuras funciones.

Los blogues By-me no representan un procesamiento por parte de la unidad logica, sino solo puntos de lectura y escritura desde el bus; los estados de
los nodos de salida de todos los blogques By-me (de todos los programas activos) se leen al principio de cada ciclo de ejecucion y los mandos a los nodos
de entrada de todos los bloques By-me (de todos los programas activos) se envian al bus al final del ciclo de ejecucion, cualquiera que sea la posicion de
los blogues en los programas y el orden de los mismos.

En general, el orden de los blogues en los programas légicos debe seguir un flujo de este tipo:
¢ IN: objetos By-me en lectura

o PROCESAMIENTO: red logica de objetos

o OUT: escritura en By-me

Este esquema se muestra en todos los ejemplos del manual y debe seguirse como regla para evitar loégicas que la unidad légica no pueda
realizar correctamente.

3.12 Paso de valores entre programas

A pesar de que cada programa sea una red logica de por si, es posible pasar valores entre programas diferentes utilizando determinados bloques logicos llama-
dos “variables”. Para crear una nueva variable:

o Abra la seccién “LOGICHE” (LOGICAS) del ment principal.

e Elija la seccion “VARIABILI BINARIE” (VARIABLES BINARIAS) (si se desea crear una variable de tipo ON/OFF) o “VARIABILI NUMERICHE” (VARIABLES
NUMERICAS).

 Pulse el botén “+” correspondiente y espere a que la nueva variable se afiada a la lista.

e Seleccione la nueva variable y arrastrela al primer programa.

Se puede asignar un nombre a la variable a través del panel de detalles, para identificarla més facilmente en los programas donde se utilice.

Si se desea asignar a la variable el valor de un nodo de salida de un blogue (ya sea légico o By- me), basta con conectarlo al nodo de entrada (lado izquierdo) de
la variable; en cambio, para utilizar este valor en otros programas, conecte el nodo de salida (lado derecho) al nodo de entrada de otro bloque (también en este

Caso,

l6gico o By-me) como se muestra en las figuras siguientes.

¢ Se recomienda limitar la utilizacion de las variables solo para trasladar de un programa légico a otro informacion recabada de una red légica.
¢ Tenga cuidado: la utilizacion de las variables para trasladar datos procedentes de objetos By-me puede llevar a la escritura de ldgicas incorrectas.
« NO ESTA PERMITIDO realizar programas con bloques By-me que se encuentran en una posicién distinta respecto a IN y OUT en una légica.
¢ Para evitar funcionamientos anémalos, el mismo bloque By-me puede incluirse en varios programas como entrada, pero solo en uno como salida.

» Unita logica 2

&
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Asignacion del valor a una variable
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3.13 Tipos de dato
Los nodos de entrada y salida de los bloques pueden prever dos tipos de datos:
¢ BINARIO: se admiten solo los valores 1 (ON) y O (OFF).
* NUMERICO: se admite cualquier valor numérico, con posibles limitaciones especificas segin el bloque.

Estos dos tipos de datos son incompatibles; por lo tanto, el editor impide la conexion de nodos binarios con nodos numéricos y viceversa: cuando se empieza a
arrastrar y colocar para crear una conexion, los nodos incompatibles se vuelven semitransparentes y no se pueden soltar para crear la conexion.

3.14 Guardado
Al cerrar el editor, los programas 16gicos se guardan autométicamente en el proyecto para poder modificarlos posteriormente.

Sin embargo, es posible guardar manualmente el estado de los programas logicos (de todas las unidades logicas presentes en el proyecto) con el botén “SALVA”
(GUARDAR) en la barra de herramientas; durante la operacion de guardado se muestra una pantalla de avance y no es posible trabajar en los programas l6gicos.

3.15 Simulacién

Antes de trasladar los programas a las unidades I6gicas, es recomendable probarlos en el editor mediante la “SIMULACION”, que permite introducir manualmente
los valores posibles recibidos desde el bus y comprobar el comportamiento de las redes logicas, ya sea de forma continua (gjecucion iterativa de la légica en
real-time) o “paso-paso” (es decir, ejecutando un ciclo de calculo cada vez).

Para méas informacion acerca de la simulacion, consulte al apartado 7.
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4. By-me Plus

4.1 Introduccién

Los blogues By-me permiten leer valores desde el bus domatico y enviar mandos a los grupos By-me como consecuencia de los procesamientos 6gicos reali-
zados en los programas que lo contienen.

Los bloques By-me disponibles en la homénima seccién del menu principal se generan con un proceso de importacion del proyecto, que se activa automatica-
mente al entrar en el editor.

4.2 Bloques By-me
4.2.1 Layout
Los blogues By-me se presentan graficamente de la manera ilustrada en el ejemplo siguiente:

Simbolo By-me Nombre del bloque
Cn@= @O
O @O

Nodos de entrada

Nodos de salida

Los blogues By-me se caracterizan por el color amarillo del fondo.

4.2.2 Nodos de entrada

Los nodos de entrada permiten enviar mandos al bus como consecuencia de los procesos realizados en los programas l6gicos; los nodos disponibles
dependen del tipo del grupo By-me, como detallado a continuacion de este capitulo.

Seleccionando un nodo y abriendo el panel de detalles, es posible configurar las siguientes opciones:

Establece con qué criterio se envia el valor del nodo al bus. Valores posibles:
¢ Su variazione (Por un cambio): el valor se envia cuando cambia (@ menos que se configure expresamente en 1 el
trigger del bloque By-me, como se explica mas adelante)
¢ Invio periodico (Envio periddico): €l valor se envia, no solo por un cambio, sino también periédicamente, segin
un tiempo configurable

Strategia di comando
(Estrategia de mando)

En caso de envio periddico, establece el tiempo entre un envio y el siguiente
Tempo per invio periodico o
(Tiainpo|da shvio peribtico) Valores posibles: 1 ... 600 (segundos)

Nota: si se configura un tiempo de envio periddico bajo, se puede generar un exceso de tréfico en el bus.

Permite “forzar” el envio del valor del nodo por bus al iniciar. Para todos los detalles, consulte el apdo. 4.2.2.1 en la

Sync iniziale (Sync inicial) pégina siguiente.,

ATENCION: El envio periddico puede crear problemas de trafico en el bus, especialmente si se utilizan los valores bajos. Por consiguiente,
esta opcion debe utilizarse solo cuando sea estrictamente necesario repetirla de forma continuada con un dato en el bus.

El panel de detalles, ademas de las opciones arriba indicadas, muestra también los valores que el nodo puede asumir; en caso de nodos binarios, los
valores posibles solo son 0 (OFF) o 1 (ON), en cambio, en el caso de nodos numéricos los valores posibles dependen del tipo de nodo, y pueden tener
limitaciones especfficas.

4.2.2.1 Sync inicial
La funcién Sync, que afecta solo los nodos “efectivos” de entrada y no los TRG, permite forzar el envio del valor del nodo por bus al iniciar la unidad
l6gica (por defecto, esta funcion esta desactivada).
Si se introduce la marca v* para un determinado nodo, al poner en marcha la unidad légica, se enviara por bus un mensaje con el valor del punto
de datos correspondiente, aunque el mismo no haya sufrido cambios respecto a su valor predeterminado.
Esta opcién puede generar un mayor tréfico en el bus, especialmente si se extiende a todos los nodos de la légica; por ello debe utilizarse solo para
los nodos en los que sea necesario restablecer inmediatamente un valor coherente con las légicas (por ejemplo, en caso de reinicio del sistema o
de la unidad légica después de una interrupcion de la alimentacion).
Atencion: La funcién Sync nunca debe seleccionarse para los nodos de entrada de los bloques By-me utilizados como “entradas de la
légica” (consulte las figuras siguientes).
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4.2.3 Nodos de salida

Y

VIMAR

Los nodos de salida permiten recibir los estados desde el bus y utilizarlos en los programas légicos; los nodos disponibles dependen del tipo del grupo

By-me, como se detalla més adelante.

Seleccionando un nodo y abriendo el panel de detalles, es posible configurar las siguientes opciones:

Strategia all'avvio
(Estrategia al inicio)

Establece qué valor adquiere el nudo al iniciar la unidad logica. Valores posibles:
e Valore di default (Valor predeterminado): se utiliza el “valor predeterminado” configurado por el usuario (véase més abajo)
* Ultimo valore (Ultimo valor): se utiliza el Gltimo valor recibido antes de apagar la unidad 16gica
e | ettura da bus (Lectura desde el bus): se envia al dispositivo una solicitud de lectura del estado

Valore di default
(Valor predeterminado)

Permite configurar el valor predefinido del nodo, utilizado en las légicas hasta recibir un dato diferente

Abilita polling
(Habilitar sondeo)

Habilita la lectura periédica del valor del nodo mediante la interrogacion del dispositivo en el bus

Tempo di polling

(Tiempo de sondeo) Valores posibles:

Tiempo de interrogacion periddica del dispositivo.
1 ... 600 (segundos)
Nota: si se configura un tiempo de interrogacion periddico bajo, se puede generar un exceso de tréfico en el bus.

ATENCION: El envio periodico puede crear problemas de trafico en el bus, especialmente si se utilizan los valores bajos. Por consiguiente,
esta opcion debe utilizarse solo cuando sea estrictamente necesario repetirla de forma continuada con un dato en el bus.

Messaggi

% PULSANTE1 ..

mTOG
O~

o)
@0

Indirizzi.

0oe

B p ol

® 0@

e QOO &

Proprieta generali &

Tipo:

Nome:

Nodo By-me

TOoG

Strategla all'avvio: Valore di default

Valore di default: off

Abllita polling:

Tempo di polling: 60

Valori possibili:

0:0ff, 1:0n
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4.2.4 Trigger
Como adelantado en el apartado 4, los bloques By-me presentan dos nodos de trigger: uno en la entrada y otro en la salida.

El trigger en la entrada permite forzar el envio de los mandos correspondientes a los nodos de entrada (conectados a otros bloques), aunque su valor no
haya cambiado. Cuando este nodo se pone a 1, (a través de una conexién a partir de un blogue légico dentro del programa), la unidad logica envia los
mandos al bus, independientemente del valor actual y del posible envio periddico; para forzar de nuevo el envio, es necesario poner el triggera O y luego a 1.

En cambio, la unidad légica pone a 1 el trigger en la salida cada vez que se recibe un dato desde el bus en uno de los nodos de salida (conectados a
otros blogues), aunque el valor no haya cambiado; el trigger permanece a 1 durante un ciclo de ejecucion y luego vuelve a 0, hasta la siguiente recepcion
de datos desde el bus.

Con la opcién “Nodi coinvolti” (Nodos implicados) en “Proprieta generali” (Propiedades generales) del panel de detalles, para ambos triggers es posible

establecer los nodos del bloque By-me que van a activar la sefial de trigger en salida, o bien, en caso de trigger en entrada, el envio de telegramas a las
correspondientes direcciones de grupo en el bus.

Proprieta generali $
Tipo: Trigger
Nome: TRG

Valori possibili:  0:0f, 1.0n

Nodi coinvolti: MEM
4 RESMEM
PART
Tutti
Id: 2619
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v VIMAR

ATENCION: Las imagenes que se muestran para los diferentes bloques By-me son las mas represen-
tativas. No deben considerarse completas y exhaustivas, ya que la forma y la presencia de los nodos
depende de la configuracion y el tipo de dispositivos incluidos en el grupo By-me.

4.3 lluminacion

4.3.1 Luces ON/OFF

Vista
= @O
Cgr @D
Nodos: ETIQUETA Descripcion TIPO IN ouT
TOG Mando de encendido/apagado Valores posibles: 0 % OFF S . .
1+ ON
TRG Trigger de envio/recepcion desde/hacia el bus T o o
4.3.2 Variador
Vista
previa: W& DIMMER 3
Nodos: ETIQUETA Descripcion TIPO IN ouT
TOG Mando de encendido/apagado Valores posibles: O % OFF S . o
19 ON
VAL Regulacion porcentual Valores posibles: 0 ... 100 [%] S ° .
o ” Valores posibles: 0 @ STOP fin presién prolongada
LONG.P Inicio/fin presion prolongada 1+ START inicio presion prolongada S ° °
o ” Valores posibles: 0 @ Abajo
DIR Direccion presion prolongada 1 Ariba S . .
TRG Trigger de envio/recepcion desde/hacia el bus T ° °
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4.3.3 RGB
Vista
previa: 1"1;!- DIMMER 1
Nodos: ETIQUETA Descripcion TIPO IN ouT
TOG Mando de encendido/apagado Valores posibles: 0  OFF S o o
1 ON
FAD Fading show ON/OFF Valores posibles: 0 & OFF S R R
1 ON
R Intensidad color rojo Valores posibles: 0 ... 255 [%], 2565=100 % o
Intensidad color verde Valores posibles: 0 ... 255 [%], 255=100 % .
B Intensidad color azul Valores posibles: 0 ... 255 [%], 255=100 % S .
o 9 Valores posibles: 0 % STOP fin presion prolongada
LONG.P Inicio/fin presion prolongada 14 START inicio presion prolongada S . .
o » Valores posibles: 0 9 Abajo
DIR Direccion presion prolongada 1+ Arriba S o °
TRG Trigger de envio/recepcion desde/hacia el bus T o o
4.3.4 Actuador con salida analégica proporcional
Por ejemplo, el grupo debe contener un dispositivo de tipo: Actuador con 4 salidas analogicas proporcionales art. 01466.
Vista
previa: 3l ATTUATORE ...
Nodos: ETIQUETA Descripcion TIPO IN ouT
TOG Mando de encendido/apagado Valores posibles: 0 % OFF S . o
1 ON
VAL Valor porcentual Valores posibles: 0 ... 100 [%] S . .
Valores posibles: 0 # OFF
ALARM | Aarma 140N s .
Se programa a 1 cuando el valor en entrada VAL supera un umbral
TRG Trigger de envio/recepcion desde/hacia el bus T ° °
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4.3.5 Ajuste del brillo

Por ejemplo, el grupo debe contener un dispositivo de tipo: Dispositivo con 3 entradas analégicas de sefial art. 01467 (que se conecta al sensor de brillo

art. 01530).
Vista i Regolazione lu...
previa:
m ENABLE LDNG.Pm
Cmor o@D
O @D
O~
Nodos: ETIQUETA Descripcion TIPO IN ouT
TOG Mando de encendido/apagado Valores posibles: O % OFF S o o
19 ON
VAL Valor Valores posibles: 0 ... 100 [%] S ° °
Activacion del sensor de Valores posibles: 0 & OFF
ENABLE regulacion continuo del brillo 12 0ON S *
e » Valores posibles: 0 < STOP fin presion prolongada
LONG.P Inicio/fin presién prolongada 1 START inicio presion prolongada S ° °
S 9 Valores posibles: 0 # Abajo
DIR Direccion presion prolongada 1+ Arba S ° °
TRG Trigger de envio/recepcion desde/hacia el bus T o o
4.4 Persianas
4.4.1 Subir/bajar persianas
Vista Al TAPPARELLA 1
previa: D
Nodos: ETIQUETA Descripcion TIPO IN ouT
. ) . Valores posibles: OFF, 0 # Arriba
MOVE Movimiento arriba/abajo ON, 1 # Abajo S o .
MOV Estado del movimiento Valores posibles: 0 = Pers!ana parada‘ . 3 .
1 = Persiana en movimiento
| DIR* Direccion del movimiento Valores posibles: 0 = Pers!ana suplendo 3 .
1 = Persiana bajando
STOP Parada del movimiento Valores posibles: ON =+ Stop S U .
TRG Trigger de envio/recepcion desde/hacia el bus T o o

(*) La presencia de los nodos I.MOV y I.DIR depende del modelo de dispositivo utilizado.
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4.4.2 Persianas de laminas

v VIMAR

Vista
previa:
Nodos: ETIQUETA Descripcion TIPO IN ouT
MOVE Movimiento arriba/abajo Valores posibles: 0 Amba S ° o
1= Abajo
STOP Parada del movimiento Valores posibles: ON =+ Stop S . .
STEP Regulacion laminas arriba/abajo Valores posibles: O ¥ Ampa S o
1= Abajo
TRG Trigger de envio/recepcion desde/hacia el bus T o o

4.4.3 Persianas de laminas con posicion

Vista_ Ay TAPPARELLA ...
previa: ~
Nodos: ETIQUETA Descripcion TIPO IN ouT
MOVE Movimiento arriba/abajo Valores postbies: 0 Arrba S ° °
1= Abajo
STOP Parada del movimiento Valores posibles: ON = Stop S o
STEP Regulacion laminas arriba/abajo Vatores postbies: 0 Amba S .
1= Abajo
L Valores posibles: 0 ... 100 [%]
POS Posicion porcentual O=abierta, 100=cerrada S . .
- - Valores posibles: 0 ... 100 [%]
SLAT Posicion porcentual laminas O=abiertas, 100 %=cerradas S . .
: Valores posibles: ON, 1 = Blogueado
LOCK Bloqueo persianas OFF. 0 + Desblogueado S ° .
TRG Trigger de envio/recepcion desde/hacia el bus T o o
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4.5 Climatizacion

4.5.1 Termostato/Sonda de temperatura

S VIMAR

Vista
previa:

33



Editor de programas l6gicos

By-me Plus

34

VIMAR

Nodos:

ETIQUETA Descripcion TIPO IN ouT
Media estacion (inversién de las salidas principal y secundaria)
MIDSEA* Valores posibles: 0 % OFF S . .
19 ON
Valor de consigna de temperatura Valores posibles: 0 ... 50
T_SET El valor de consigna se refiere al modo de funcionamiento actual del termostato; por consi- S ° °
guiente, al configurar un valor en este nodo, se modifica el valor de consigna del modo activo
Valores posibles: 0 = Automatico
1= Manual
2 9 Reduccion
MODE Modos de funcionamiento 3 = Usuario ausente S o o
4 9 Proteccion
5 = Manual temporizado
6 & OFF
Valores posibles: 0 =@ Zona neutra
SEA Estacion (modo de regulacion) 1 = Aire acondicionado S ° .
2 & Calefaccion
Temporizacion Valores posibles: 0 ... 255 [min]
Si se configura, representa el tiempo en el que el termostato permanece en el “modo
TIME manual temporizado” (trabajando, por lo tanto, con el valor de consigna fijo e ignorando S o R
cualquier posible programacién semanal) antes de volver al modo automético. Con este
parametro se programa exclusivamente la duracion de este modo de funcionamiento y no
su activacién que se determina con el valor en el nodo MODE.
HUM Sensor de humedad Valores posibles: 0 ... 100 [%] S .
Velocidad fancoil Valores posibles: 0 ... 100 [%]
F_SPD Se expresa en porcentaje, también en caso de fancoils regulados en 3 velocidades ON- S ° °
OFF; en este caso las 3 velocidades corresponden a los valores 33 %, 66 % y 100 %
F MODE Modo fancoil Valores posibles: 0 =@ Automatico S . R
1= Manual
T Temperatura medida Valores posibles: 0...40.0 [°C] S °
T_EXT Temperatura medida (sonda externa) Valores posibles: -20...80.0 [°C] S .
HEAT Estado salida principal calefaccion Valores posibles: 0 OFF S o
19 ON
COOL Estado salida principal aire acondicionado Valores posibles: ? : 8;': S °
BOOST Estado Boost (calefaccion/refrigeracion auxiliar) Yafrgijp osibles: 0 % OFF S .
ALARM Alarma recrecido Valores posibles: 0 % OFF S o
19 ON
Alarma punto de rocio (desconexion del termostato al alcanzar el punto de rocio)
AL.DEW * Valores posibles: 0 + OFF S *
19 ON
TRG Trigger de envio/recepcion desde/hacia el bus T o o

Nota: el nimero y el tipo de nodos pueden depender de la configuracion especifica del proyecto.




Editor de programas l6gicos

By-me Plus

4.5.2 Variador climatico

v VIMAR

Vista
previa:
Nodos: ETIQUETA Descripcion TIPO IN ouT
SEA Estacion (modo de regulacion) Valores posibles: 0 =& Aire acom;lmmnado 3 . R
1 = Calefaccion
Valores posibles: 0 = Auto
) ) 1 = Confort
MODE Funcionamiento 2 9 Ahorro S o o
3 OFF
T_SET Valor de consigna Valores posibles: 10 ... 100 [°C] S o °
BLOCK Bloqueo variador ON/OFF Valores posibles: 0 Sin alarma S o o
19 Con alarma
T_OUT Temperatura sonda impulsién Valores posibles: -20 ... 110 [°C] S .
ALT_OUT Alarma sonda impulsién Valores posibles: 0% Sin elarma S .
19 Con alarma
T_EXT Temperatura sonda externa Valores posibles: -20 ... 70 [°C] S °
ALT EXT Alarma sonda externa Valores posibles: 0 = Sin alarma S o
1< Con alarma
PUMP Bomba abierta/cerrada Valores posibles: 0 % OFF S .
1+ ON
MIX Apertura valvula Valores posibles: 0 ... 100 [%] S .
ALPROP | Alarma salida proporcional Valores posibles: 0 % Sin alarma s .
1= Con alarma
TRG Trigger de envio/recepcion desde/hacia el bus T o o

Nota: el nimero y el tipo de nodos pueden depender de la configuracion especifica del proyecto.
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4.5.3 Termostato (integracion con Split y VRV)

VIMAR

Vista
previa:
Nodos: ETIQUETA Descripcion TIPO IN ouT
Valor de consigna de temperatura Valores posibles: 0 ... 50
T_SET El valor de consigna se refiere al modo de funcionamiento actual del termostato; por consi- S ° °
guiente, al configurar un valor en este nodo, se modifica el valor de consigna del modo activo
Velocidad ventiladores Valores posibles: 0O ... 100 [%]
FS.SC Este nodo sdlo se controla si esta configurado el modo Scaling de control de ventiladores. S * .
El valor depende de los umbrales configurados.
TOG Mando de encendido/apagado Valores posibles: 0+ OFF S . o
1+ ON
Valores posibles: 0 = Automatico
1+ Calefaccion
MODE Modos de funcionamiento 3 = Aire acondicionado S o o
9 = Ventilacion
14 = Deshumidificacion
T Temperatura medida Valores posibles: 0...40.0 [°C] IS .
Valores posibles: 0 % Manual (si la inversién esta desactivada)
M Automético (si la inversion esté activada) 3 R .
Modo gestion ventiladores 1 = Automatica (si la inversién esta desactivada)
Manual (si la inversion estéa activada)
Velocidad ventiladores Valores posibles: 0 ... 255
FM.ENU Este nodo sdlo se controla si esta configurado el modo Enum de control de ventiladores. El S . .
valor depende de los umbrales configurados.
Velocidad ventiladores Valores posibles: 0 =+ OFF
FS.V1..FS.V5 1 ON S o .
Estos nodos sélo se controla si esta configurado el modo Bits de control de ventiladores.
Velocidad ventiladores Valores posibles: 0O ... 100 [%]
FS.KNX Este nodo se controla independientemente del modo de control de ventiladores (Scaling, s o
Enum, Bits) e independientemente de los umbrales configurados. El valor depende Unica-
mente del nimero de velocidades configuradas.
ALARM Alarma recrecido Valores posibles: 0 % OFF S o
1+ ON
Alarma punto de rocio (desconexion del termostato al alcanzar el punto de rocio)
AL.DEW Valores posibles: 0 =+ OFF S .
19 ON
TRG Trigger de envio/recepcion desde/hacia el bus T o .
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4.6 Escenarios

4.6.1 Escenarios By-me

v VIMAR

Vista previa:
3/ Spegnitutto
Cmcse o@D
O @m0
Nodos: ETIQUETA Descripcion TIPO IN ouT
Modo de gestion del escenario. Valores posibles: 0+ ACTIVACION
19 ALMACENAMIENTO
MODE (*) S o o
Dependiendo del valor del nodo, se puede activar el escenario o volver a aimacenar 1os
estados de las aplicaciones que lo componen.
Trigger de envio/recepcion desde/hacia el bus
TRG El trigger de entrada permite controlar la escena en el modo de gestion indicado por el T R R
nodo MODE (activacion o almacenamiento); si el nodo MODE no esta, el modo es activa-
cion de escenario. El trigger de salida sélo notifica la activacion del escenario en el bus.

(*) Algunos nodos pueden no estar presentes en funcion de la configuracion de la instalacion y/o en funcién de la versién del gateway domético

By-me Plus

ATENCION: No es posible crear una Iégica en la que interactiien grupos con Escenarios que contienen los mismos grupos.

4.7 Audio

4.7.1 Zonas de difusion sonora

Vista
previa:
O @D
C‘ SLEEP ELEEPm
Cnre @D
Nodos: ETIQUETA Descripcion TIPO IN ouT
TOG Mando de encendido/apagado Valores posibles: 0 ¥ OFF S . .
19 ON
VOL \olumen Valores posibles: 0 ... 99 [%)] S o .
CHAN Canal (seleccion de la fuente sonora entre las 4 dlsponlblqs) s R R
Valores posibles: 1 ... 4
Ci/T+ Canal+/Pista+ Valores posibles: 0 = Pista+ s R R
1= Canal+
SLEEP | Mando de ON/OFF temporizado Valres posibies: 03 OFF S | e | e
TRG Trigger de envio/recepcion desde/hacia el bus T o °
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4.8 Gestion de energia
4.8.1 Cargas
Vista
previa:
moFF Tﬂﬂm
Nodos: ETIQUETA Descripcion TIPO IN ouT
Valores posibles: 0 @ OFF
ON Forzado ON 1 ON S .
Valores posibles: 0 & OFF
OFF Forzado OFF 190N S *
Valores posibles: 0 = Automatico ON
. . 1 = Automatico OFF
MODE Modos de funcionamiento 2 3 Forzado ON S °
3 Forzado OFF
TRG Trigger de envio/recepcion desde/hacia el bus T o o
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4.8.2 Gestores de linea

VIMAR

Este objeto representa una parte del dispositivo 01455 que esta relacionada con una Unica linea de la instalacion. Por consiguiente, habra tantos objetos
"Gestor de linea" como lineas configuradas en la instalacion. Segun esta configuracion, cada linea medira (0 no) el consumo o la produccion. Para més
informacion, consulte las notas correspondientes a cada nodo.

Vista
previa:

Nodos:

ETIQUETA

Descripcion

TIPO

ouT

DYN

Valores posibles: 0 ¥ OFF
14 ON

Modo dinédmico de los medidores. Se encuentra en el gestor de linea si la configuracion de
la instalacion prevé un medidor dentro del indice del gestor de linea. Este pardmetro es Uil
cuando en ON el dispositivo interesado transmite la medicion de la potencia activa por un
tiempo equivalente al parametro “Durata rinfresco misura” (Duracion actualizacion medicion)
y con frecuencia equivalente al parametro “Frequenza rinfresco misura” (Frecuencia actua-
lizacién medicion). Se puede utilizar en un dispositivo de visualizacion para mostrar el valor
en tiempo real, por ejemplo al abrir una pagina en la pantalla tactil; transcurrido el tiempo
programado, finaliza la transmision.

Modo dinédmico

RES

Valores posibles: 0... 429496729 [Wh]
0 bien -2147483647/+2147483647 [Wh]

Permite configurar un valor determinado en la medicion de la energia parcial del medidor
que se encuentra dentro del indice del gestor de linea; esta presente en la configuracion de
la instalacion y permite tener un medidor dentro del indice del gestor de linea. Este parame-
tro fuerza el valor de la energia parcial al valor aqui programado vy es Util para alinear el valor
de energia calculada por el dispositivo Vimar con el de un contador externo.

La medida DEBE ser del mismo tipo, lo que depende de la configuracion de la instalacion y
la posicion de los sensores de corriente: intercambiada (en caso de produccion), producida
(contador fotovoltaico) 0 consumida (sin produccion).

Reset parcial

ALARM

Valores posibles: 0 & OFF

Al menos una carga desconectada en la linea
& 140N

T_MIN (9

Umbral minimo Valores posibles: -2147483647/+2147483647 [KW]

Es el umbral minimo de energia para la l6gica de control de cargas. Es el valor de umbral 1
configurado en el dispositivo del gestor de linea en cuestion.

Umbral méximo Valores posibles: -2147483647/+2147483647 [KW]

Es el umbral maximo de energia para la l6gica de control de cargas. Es el valor de umbral 2
configurado en el dispositivo del gestor de linea en cuestion.

Energia parcial Valores posibles: -2147483647/+2147483647 [Wh]
Es la energia medida a partir del Gltimo reset.

Potencia activa Valores posibles: -2147483647/+2147483647 [kW]
Es la potencia medida. Es la potencia activa medida por el medidor dentro del gestor de
lineas. Segun la configuracion de la instalacién, esta potencia puede adquirir significados
distintos (consulte la tabla en la pagina siguiente).

P_REA ()

Potencia reactiva Valores posibles: -2147483647/+2147483647 [KVAR]

Es la cuota reactiva de la potencia medida. Es la potencia reactiva medida por el medidor
dentro del gestor de lineas.

TRG

Trigger de envio/recepcion desde/hacia el bus

T

(*) Segtin la configuracion de la instalacion, podrian faltar algunos nodos. En particular, los datos de energia y potencia estan disponibles solo si hay
un medidor externo asociado a la linea.

Nota 1: Los valores de P_ACT dependen del tipo de instalacién: maxima corriente soportada por el cable en el que se realiza la medicion y por la potencia
suministrada por el distribuidor de energia. Por ejemplo, en una vivienda con contrato estandar, se puede llegar hasta 3,3 kW.

Nota 2: Los valores de P_REA dependen de las caracteristicas de absorcidn inductiva/capacitiva de los aparatos presentes en la instalacion.
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4.8.3 Medidores

Este objeto, como el bloque anterior, representa una parte del dispositivo 01455 *relacionada con un Unico medidor de la instalacion

Vista
previa: % MISURATORE 1
o LI e
Cure @O
= 0
Nodos: ETIQUETA Descripcion TIPO IN ouT
. Valores posibles: 0 & OFF
Modo dinamico 1+ ON

Modo dinamico de los medidores. Se encuentra en el gestor de linea si la configuracion de
la instalacion prevé un medidor dentro del indice del gestor de linea. Este parametro es Uil
DYN cuando en ON el dispositivo interesado transmite la medicién de la potencia activa por un S
tiempo equivalente al parametro “Durata rinfresco misura” (Duracion actualizacion medicion)
y con frecuencia equivalente al parametro “Frequenza rinfresco misura” (Frecuencia actua-
lizacién medicion). Se puede utilizar en un dispositivo de visualizacion para mostrar el valor
en tiempo real, por ejemplo al abrir una pagina en la pantalla tactil; transcurrido el tiempo
programado, finaliza la transmision.

Reset parcial Valores posibles: -2147483647/+2147483647 [Wh]

Permite configurar un valor determinado en la medicion de la energia parcial del medidor
que se encuentra dentro del indice del gestor de linea; esta presente en la configuracion de
la instalacion y permite tener un medidor dentro del indice del gestor de linea. Este parame-
RES tro fuerza el valor de la energia parcial al valor aqui programado y es Util para alinear el valor S *
de energia calculada por el dispositivo Vimar con el de un contador externo.

La medida DEBE ser del mismo tipo, lo que depende de la configuracion de la instalacion y
la posicion de los sensores de corriente: intercambiada (en caso de produccion), producida
(contador fotovoltaico) o consumida (sin produccion).

Energia total Valores posibles: -2147483647/+2147483647 [Wh]

E_TOT Es la energia total medida; en caso de instalacion con produccion, es la diferencia entre la S °
energia consumida de la red y la producida y cedida a la red

EING) Energia consumida (de la red eléctrica) Valores posibles: -2147483647/+2147483647 [Wh) .
- Es la energia consumida en total, sin tener en cuenta su posible produccion

E ouT() Energia cedida (a la red eléctrica)Valores posibles: -2147483647/+2147483647 [Wh] S .
- Es la energia producida en total (si hay produccion), sin tener en cuenta el consumo

Potencia activa Valores posibles: -2147483647/+2147483647 [KW]

P ACT Es la potencia medida. Es la potencia activa medida por el medidor dentro del gestor de S
- lineas. Segun la configuracion de la instalacion, esta potencia puede adquirir significados
distintos (consulte la tabla siguiente).

Potencia reactiva Valores posibles: -2147483647/+2147483647 [kKVAR]

P_REA ) ) ) S o
Es la componente reactiva de la potencia medida.

TRG Trigger de envio/recepcion desde/hacia el bus T o o

(*) Segun la version firmware del dispositivo, algunos nodos podrian no estar disponibles.

Nota 1: Los valores de P_ACT dependen del tipo de instalacion: maxima corriente soportada por el cable en el que se realiza la medicion y por la potencia
suministrada por el distribuidor de energia. Por ejemplo, en una vivienda con contrato estandar, se puede llegar hasta 3,3 kW.

Nota 2: Los valores de P_REA dependen de las caracteristicas de absorcién inductiva/capacitiva de los aparatos presentes en la instalacion.
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EJEMPLOS DE UTILIZACION DE LAS FUNCIONES DE GESTION DE ENERGIA MEDIANTE LA UNIDAD LOGICA

VIMAR

Instalaciéon monofasica sin produccion

Para el esquema, consulte el manual del sistema By-me Plus.

Modulo de control de cargas 01455
BLOQUE By-me Medidor 1: Nodo P_ACT = Potencia intercambiada
Nota: > 0 = Consumida de la red; < 0 Cedida a la red
El bloque By-me Linea 1 no se utiliza para la medicion.

Instalacion monofasica con produccion “local”

Para el esquema, consulte el manual del sistema By-me Plus.

Médulo de control de cargas 01455

BLOQUE By-me Medidor 1: Nodo P_ACT = Potencia intercambiada
Nota: > 0 = Consumida de la red; < 0 Cedida a la red

BLOQUE By-me Medidor 2: Nodo P_ACT = Potencia producida
Nota: debe ser > 0
El bloque By-me Linea 1y Linea 2 no se utiliza para la medicion.

Instalaciéon monofasica con produccion “remota”

Para el esquema, consulte el manual del sistema By-me Plus.

Modulo de control de cargas 01455

BLOQUE By-me Linea 1: Nodo P_ACT = Potencia producida
Nota: debe ser > 0

BLOQUE By-me Medidor 1: Nodo P_ACT = Potencia intercambiada
Nota: > 0 = Consumida de la red; < 0 Cedida a la red

Medidor de energia 01450
BLOQUE By-me Medidor 1: Nodo P_ACT = Potencia producida
Nota: debe ser > 0

Es la misma arriba indicada: utilice un bloque u otro segun las necesidades del
programa légico

Instalacion trifasica sin produccion

Para el esquema, consulte el manual del sistema By-me Plus.

Modulo de control de cargas 01455

BLOQUE By-me Medidor 1: Nodo P_ACT = Potencia intercambiada
Nota: > 0 = Consumida de la red; < 0 Cedida a la red

El bloque By-me Linea 1 no se utiliza para la medicion.

BLOQUE By-me Medidor 2: Nodo P_ACT = Potencia intercambiada
Nota: > 0 = Consumida de la red; < 0 Cedida a la red

El bloque By-me Linea 2 no se utiliza para la medicién.

BLOQUE By-me Medidor 3: Nodo P_ACT = Potencia intercambiada
Nota: > 0 = Consumida de la red; < 0 Cedida a la red

El bloque By-me Linea 3 no se utiliza para la medicion.

Instalacion trifasica con produccién (de una a tres
fases)

Para el esquema, consulte el manual del sistema By-me Plus.

Médulo de control de cargas 01455
BLOQUE By-me Linea 1-2-3: Nodo P_ACT = Potencia producida
Nota: debe ser >0

BLOQUE By-me Medidor 1-2-3: Nodo P_ACT = Potencia intercambiada
Nota: > 0 = Consumida de la red; < 0 Cedida a la red

Medidor de energia 01450
BLOQUE By-me Medidor 1-2-3: Nodo P_ACT = Potencia producida
Nota: debe ser > 0

Es la misma arriba indicada: utilice un bloque u otro segun las necesidades del
programa légico
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4.8.4 Contadores
Vista
previa:
Nodos: ETIQUETA Descripcion TIPO IN ouT
RES Reset parcial Valores posibles: 0... 4294967296 S .
Contador (la descripcion depende Valores posibles: 0... 4294967296
VAL . S o
del tipo de contador)
TRG Trigger de envio/recepcion desde/hacia el bus T . .
Nota: el numero y el tipo de nodos pueden depender de la configuracion especifica del proyecto.
4.9 Sensores
4.9.1 Sensores de solo lectura
Vista
previa: A visualizzazione...
Nodos: ETIQUETA Descripcion TIPO IN ouT
VAL Valor Valores posibles: cualquier valor numérico S .
ALARM Alarma Valores posibles: 0 = Sin alarma S R
1 Con alarma
TRG Trigger de envio/recepcion desde/hacia el bus T o
4.9.2 Sensores con control
Vista
m ENABLE Toaw
Nodos: ETIQUETA Descripcion TIPO IN ouT
ENABLE Activacion del sensor Valores posibles: 0 % OFF S o
1 ON
SET Valor de consigna Valores posibles: cualquier valor numérico s
L]
Permite configurar el umbral por encima del cual se activa la salida asociada al sensor
Valores posibles: 0 & OFF
TOG ON/OFF 1+ ON S o
VAL Valor Valores posibles: cualquier valor numérico .
TRG Trigger de envio/recepcion desde/hacia el bus T o o
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4.9.3 Estacion meteorolégica
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Vista

previa:

‘\<'s4 Stazione Meteo

TREQ

TRES

T.TSET

WRES

W.TSET

B.TSET

D.TSET

TRG

BAINIANY
S8 1.1338.

NIGHT

RAN

T

T_MIN

T_MAX

TREQ

TRES

ALT
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Nodos:

ETIQUETA Descripcion TIPO IN ouT
. Valores posibles: 0 =@ OFF (dia)
NIGHT Dia/Noche 14 ON (noche) S .
RAIN Liueve/No llueve Valores posibles: 0 9 OFF (no llueve) s .
19 ON (lueve)

T Temperatura Valores posibles: -273 °C...670760 °C S °
T_MIN Temperatura minima medida Valores posibles: -273 °C...670760 °C S o
T_MAX Temperatura maxima medida Valores posibles: -273 °C...670760 °C S o
TREQ Demanda temperatura minima/maxima Valores posibles: 2 :%T\,l: S o o
TRES Reset temperatura Valores posibles: -273 °C...670760 °C S o o

ALT Fallo sensor temperatura Valores posibles: 0 = Sin alarma s .
1= Alarma

TTSET Valor de ajuste temperatura a alcanzar Valores posibles: -273 °C...670760 °C S o °

TASET Valor de ajuste actual temperatura Valores posibles: -273 °C...670760 °C S .

TESET Superacion valor de ajuste temperatura Velores posibles: ? : 8IEIF S .

W Velocidad viento Valores posibles: 0 m/s...670760 m/s S .
W_MAX Velocidad maxima viento Valores posibles: 0 m/s...670760 m/s .
W.RES Reset velocidad maxima viento Valores posibles: 0 % OFF S . .

19 ON
ALW Fallo sensor velocidad viento Valores posibles: 0 = Sin alarma S .
19 Alarma
W.TSET Valor de ajuste velocidad viento a alcanzar ~ Valores posibles: 0 m/s...670760 m/s S o o
W.ASET Valor de ajuste actual velocidad viento Valores posibles: 0 m/s...670760 m/s o
W.ESET Superacion valor de ajuste velocidad viento valores posibles: ? : 8,ZF S .
BRI Brillo Valores posibles: 0 lux...670760 lux S o
B.TSET Valor de ajuste brillo a alcanzar Valores posibles: 0 lux...670760 lux o o
B.ASET Valor de ajuste brillo actual Valores posibles: 0 lux...670760 lux o
B.ESET Superacion valor de ajuste brillo Velores posibles: 0 OFF S .
19 ON
D.TSET Valor de ajuste alba a alcanzar Valores posibles: 0 lux...670760 lux o °
D.ASET Valor de ajuste alba actual Valores posibles: 0 lux...670760 lux S o
D.ESET Superacion valor de ajuste alba Valores posibles: 0 = OFF S °
19 ON
) Valores posibles: 0 & OFF
TRG Trigger 1+ ON T . .

Nota: el nimero de nodos y la correspondiente tipologia de dato puede que dependan de la configuracion realizada.
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4.9.4 Sensor de calidad del aire (niveles)

Vlstg 3 Qualita Ans
previa:

e )
s @)

Nodos: ETIQUETA Descripcion TIPO IN ouT

Valor Valores posibles: 1 = Aire estable
VAL 2+ Aire empeorando S .
3 = Aire empeorando rapidamente

VAL.RAW | Valor (bruto) medido por el sensor Valores posibles: 1....500 S .

TRG Trigger de envio/recepcion desde/hacia el bus T o o

4.10 Accesos y ventanas

4.10.1 Cancela y garaje/Puertas y ventanas

Vista
previa:
Nodos: ETIQUETA Descripcion TIPO IN ouT
TOG Comando de apertura/cierre Valores posibles: 0 % OFF S . .
19 ON
TRG Trigger de envio/recepcion desde/hacia el bus T o o
4.10.2 Contacto
Vista
previa: ;}Isf- Contatfo
Nodos: ETIQUETA Descripcion TIPO IN ouT
VAL Valor Valores posibles: 0 = Ventana abierta s R
1 9 Ventana cerrada
TRG Trigger de envio/recepcion desde/hacia el bus T o
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4.10.3 Puerta abierta

Vista
previa: W Poris Aperta
Nodos: ETIQUETA Descripcion TIPO IN ouT
Valores posibles: 0 @ Puerta abierta
VAL Valor 1 = Puerta cerrada S *
TRG Trigger de envio/recepcion desde/hacia el bus T o
4.11 Varios
4.11.1 Alarma técnica
Vista : .
previa: 3L Allarme Tecnico
e I
O
Nodos: ETIQUETA Descripcion TIPO IN ouT
Entrada para envio de la notificacién de alarma Valores posibles: 0 + OFF
19 ON
ALARM S o

NOTA: la habilitacion y el texto de las notificaciones de alarma técnica pueden diferenciarse
para los dos valores mediante los parametros adecuados del blogue funcional correspon-
diente.

TRG Trigger de envio/recepcion desde/hacia el bus T o

4.11.2 Evento de activacion de teclas Linea XT

Vista 3l Evento Risvegli...

previa:

Nodos: ETIQUETA Descripcion TIPO IN ouT

Valores posibles: O = Trigger

1 = Trigger
TOG S o o
NOTA: ambos valores se consideran trigger. Es posible controlar solo uno de los dos valo-
res mediante un parametro adecuado del blogue funcional correspondiente.

Sefalizacion de activacion

TRG Trigger de envio/recepcion desde/hacia el bus T o o
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4.12 Integracion KNX

Dada la compatibilidad estructural de By-me y KNX, es posible realizar instalaciones mixtas.

Es posible exportar a los supervisores By-me, por ejemplo las pantallas tactiles, algunos objetos gréficos de control para objetos de comunicacion de los dispo-
sitivos KNX (configurados mediante ETS).

Ademas, a través de la unidad l6gica By-me es posible crear légicas integradas que implican los dispositivos de los dos sistemas.

Existen dos tipos de integracion con dispositivos KNX, mediante puntos de datos virtuales:

¢ Los puntos de datos virtuales que representan todo un dispositivo (un relé, un variador, una persiana)

¢ L os puntos de datos virtuales que representan un punto de datos de un dispositivo (por ejemplo, 1.001, 5.001, etc.)

Desde el punto de vista del editor de programas légicos, una aplicacion realizada con una integracion KNX del primer tipo no presenta ninguna diferencia respecto
a la aplicacién equivalente realizada con un dispositivo By-me; por consiguiente, dichas aplicaciones se mostraran de la misma forma.

El segundo tipo de integracion (representada por las aplicaciones de tipo widget personalizado) muestra unos blogues por cada punto de datos virtual. Estos
objetos se pueden dividir en dos categorias:
® Booleanos

o Numéricos

4.12.1 Genérico booleano

Vista
previa:
Nodos: ETIQUETA Descripcion TIPO IN ouT
Valores posibles: 0 & OFF
TOG Valor booleano 1+ ON S o o
TRG Trigger de envio/recepcion desde/hacia el bus T o o
ATENCION:

¢ Para el correcto funcionamiento del bloque es necesario configurar un valor predeterminado coherente con el funcionamiento real.

¢ Para el correcto funcionamiento del bloque "Genérico booleano", los nodos deben estar conectados a otros nodos del mismo tipo.

e La categoria en la que dicho bloque se muestra en el editor depende de la categoria de aplicaciones en la que se ha configurado el widget
personalizado.

4.12.2 Genérico numérico

Vista
previa:
Nodos: ETIQUETA Descripcion TIPO IN ouT
VAL Valor numérico Valores posibles: Rango variable segun el DPT representado S . .
TRG Trigger de envio/recepcion desde/hacia el bus T o o
ATENCION:

¢ Para el correcto funcionamiento del bloque es necesario configurar un valor predeterminado coherente con el funcionamiento real.

¢ Para el correcto funcionamiento del bloque "Genérico numérico", los nodos deben estar conectados a otros nodos del mismo tipo.

e La categoria en la que dicho bloque se muestra en el editor depende de la categoria de aplicaciones en la que se ha configurado el widget
personalizado.
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5. Integracion

5.1 By-alarm/By-alarm Plus

VIMAR

Los bloques By-alarm/By-alarm Plus permiten leer valores desde el sistema anti-intrusion y enviar mandos a los grupos By-me como consecuencia de los pro-
cesamientos logicos realizados en los programas que los contienen. Dichos bloques se gestionan de la misma manera que los bloques By-me y se colocan en

la aplicacion Integrazioni (Integraciones).

Para tener acceso a los bloques l6gicos es necesario haber configurado la integracion y las aplicaciones que contienen los bloques de integracion dentro del

gateway domotico.

5.1.1 Area (By-alarm)

Vista ”
previa: A Area
o @0
o @)
oo @D
Nodos: ETIQUETA Descripcion TIPO IN ouT
ON Area encendida ON Valores posibles: 0...1 (0=OFF, 1=0ON) S D
INT Area encendida INT Valores posibles: 0...1 (0=0FF, 1=0ON) S .
PAR Area encendida PAR Valores posibles: 0...1 (0=0FF, 1=0ON) S .
OFF Area OFF Valores posibles: 0...1  (0=0FF, 1=0ON) S .
ALARM Area en alarma Valores posibles: 0...1  (0=0FF, 1=0ON) S .
MEM Area en memoria alarma Valores posibles: 0...1  (0=0FF, 1=0ON) S o
TRG Trigger de envio/recepcion desde/hacia el bus T o
5.1.2 Zona (By-alarm/By-alarm Plus)
Vista
previa: W Zona 1
OPENEDm
= _ e
ALARMm
TAMPERm
Nodos: ETIQUETA Descripcion TIPO IN ouT
OPENED Zona abierta (por ejemplo, contacto magnético) Valores posibles: 0...1  (0=OFF, 1=0ON) S .
MASK Enmascaramiento de la zona Valores posibles: 0..1  (0=OFF, 1=ON) S °
ALARM Zona en alarma Valores posibles: 0...1  (0=0FF, 1=ON) S °
MEM Zona en memoria alarma Valores posibles: 0...1  (0=0FF, 1=ON) S o
TAMPER Zona en alarma tamper Valores posibles: 0...1  (0=0FF, 1=ON) S o
TRG Trigger de envio/recepcién desde/hacia el bus T °
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5.1.3 Area (By-alarm Plus)
Vista ale Ares 1
previa: = -
ror @)
o QD)
oo QD)
e D)
o @O
Nodos: ETIQUETA Descripcion TIPO IN ouT
ON Area encendida ON Valores posibles: 0...1  (0=0FF, 1=0ON) S .
PAR_A Area encendida PAR_A Valores posibles: 0...1  (0=0FF, 1=0ON) S .
PAR B Area encendida PAR_B Valores posibles: 0...1  (0=0FF, 1=0ON) S .
PAR_C Area encendida PAR_C Valores posibles: 0...1  (0=0FF, 1=0ON) S .
PAR D Area encendida PAR_D Valores posibles: 0...1  (0=0FF, 1=0ON) S .
OFF Area encendida OFF Valores posibles: 0...1  (0=0FF, 1=0ON) S .
ALARM Area en alarma Valores posibles: 0...1  (0=0FF, 1=0ON) S °
MEM Area en memoria alarma Valores posibles: 0..1  (0=0FF, 1=0ON) S o
TRG Trigger de envio/recepcion desde/hacia el bus T o
5.2 Sistema de videoportero
Los blogues del sistema de videoportero permiten leer el estado de la llamada de videoportero y enviarlo para efectuar un mando de actuacion.
También estos blogues se gestionan de la misma manera que los blogues By-me y se colocan en la aplicacién Integrazioni (Integraciones).
ViSta. A Sistema de videoportero...
previa:
Nodos: ETIQUETA Descripcion TIPO IN ouT
VDES Estado de la llamada de videoportero Valores posibles: 0...1  (0=0OFF, 1=0N) IS B
TRG Trigger de envio/recepcion desde/hacia el bus T o
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5.3 Otras integraciones

5.3.1 Gestion manual del dato de dia/noche

ViSta. 3k System Day/Ni..
previa:
Nodos: ETIQUETA Descripcion TIPO IN ouT
. Valores posibles: 0 % DIA . .
NIGHT Valor del dato de dia/noche 1 % NOCHE S
TRG Trigger de envio/recepcion desde/hacia el bus T o o
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6. Funciones légicas

6.1 Introduccién

VIMAR

Los bloques logicos permiten realizar operaciones en uno o varios valores de entrada y devuelven uno o varios valores de salida, que pueden ser conectados

con otros blogues logicos o con blogues By-me.

6.2 Bloques légicos
6.2.1 Layout

Los bloques légicos se presentan graficamente como en el ejemplo siguiente:

Simbolo del bloque légico |

Nodos de entrada

Los blogues légicos se distinguen por su color ambar.

6.2.2 Nodos de entrada

Los nodos de entrada permiten trasladar valores a las funciones
configurar las siguientes opciones:

| Nombre del bloque

Nodos de salida

Boton para afnadir un nodo

l6gicas. Seleccionando un nodo de entrada y abriendo el panel de detalles, es posible

Valore di default (Valor
predeterminado)

esta conectado a otro blogue.

Permite configurar el valor del nodo a utilizar al inicio de la ejecucion hasta recibir un valor distinto, o bien si el nodo no

AG+ :: Programma 1

w4 VIMAR
= <

Progetto

¥ Logiche combinatorie

» Scenarl e sequenze

» Gates

» Confronti

» Operazionl

» Contatorl

» Timers e planificazion]
» Variabill binarie

» Variabill numeriche

Messaggi

o & | oz Bl by Qe QOO ¢
Proprieta generali ¢
Tipo: Nodo logico
Nome: INT
Valore di default: off
Valori possibili:  0:0f, 1:0n
L ed AND 1
O @O
=
(+]
oe 0e

El panel de detalles, ademas de las opciones arriba indicadas, muestra también los valores que el nodo puede asumir; en caso de nodos binarios, los
valores posibles solo son 0 (OFF) o 1 (ON), en cambio, en el caso de nodos numéricos los valores posibles dependen del tipo de nodo, y pueden tener

limitaciones especificas.
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6.2.3 Nodos de salida

Los nodos de salida devuelven los resultados de la funcion logica asociada al blogue y permiten pasarlos a otros blogques, de tipo légico o By-me.
Para los nodos de salida de los blogues légicos no esta prevista ninguna opcion.

6.2.4 Ahadir y eliminar nodos

Algunos blogues prevén un numero variable de nodos: en estos casos, normalmente una vez arrastrado el bloque desde el menu lateral, contiene un
conjunto minimo de nodos, que se puede aumentar hasta un nimero maximo de nodos, pulsando “+”.

Para eliminar un nodo anteriormente afiadido:

e Seleccione el nodo
e Abra el panel de detalles
e Pulse el boton “ELIMINA” (ELIMINAR)

Las posibles conexiones asociadas al nodo se borraran.

6.2.5 Tipos de blogques y nodos

En algunos casos los blogques légicos (0 nodos bloques légicos) se distinguen en "binarios" o "numéricos". Los primeros estan disefiados para controlar
sefales booleanas, es decir, que solo pueden adquirir valores de tipo True (verdadero)/False (falso) (0 analogamente "ON/OFF"). En cambio los segundos
pueden manejar datos de tipo numérico. El editor comprueba la coincidencia de estos tipos e impide las conexiones entre nodos de tipo distinto.

6.3 Logicas combinatorias

6.3.1 AND
Descripcion: | Realiza la funcion légica AND entre dos 0 més entradas binarias (hasta un maximo de 10)
Vista previa:
-G AND 1
O @D
o I
Nodos: ETIQUETA Descripcion TIPO IN ouT
Valores posibles: 0 % OFF
IN1...IN10 | Entrada1...10 190N M °
' Valores posibles: 0 % OFF
out Salida 1+ ON M .
+ Afadir nodo i
6.3.2 OR
Descripcion: | Realiza la funcion logica OR entre dos 0 mas entradas binarias (hasta un maximo de 10)
Vista previa:
-G OR 2
O or@mD
o
Nodos: ETIQUETA Descripcion TIPO IN ouT
Valores posibles: 0 % OFF
INT...IN10 | Entrada 1 ... 10 1+ ON M o
' Valores posibles: 0 % OFF
ouT Salida 1+ ON M o
+ Anadir nodo °
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6.3.3 XOR
Descripcion: | Realiza la funcién légica XOR entre dos 0 mas entradas binarias (hasta un maximo de 10)
Vista previa:
= XOR 3
O o@D
e T
Nodos: ETIQUETA Descripcion TIPO IN ouT
Valores posibles: 0 % OFF
INT...INTO | Entrada 1 ... 10 1+ ON M o
) Valores posibles: 0 % OFF
ouT Salida 1+ ON M o
+ Afadir nodo .
6.3.4 NOT
Descripcion: | Realiza la funcion légica NOT de la entrada
Vista previa:
< NOT 4
O on@mO
Nodos: ETIQUETA Descripcion TIPO IN | OUT
Valores posibles: 0 % OFF
IN Entrada 1+ ON M o
' Valores posibles: 0 % OFF
ouT Salida 1+ ON M o

6.4 Escenarios y secuencias

6.4.1 Secuenciador

Descripcion: | Segun el estado de la entrada IN, activa y desactiva en secuencia hasta 10 salidas de tipo booleano, manteniendo activada cada una
por tiempo que se puede configurar
Vista previa:
<%  Seguenocer 4
O on@mD
O ons@mD
our @)
Nodos: ETIQUETA Descripcion TIPO | IN | OUT
" . Valores posibles: 0 % OFF
IN Inicio secuencia 14 ON M .
: Valores posibles: 0 % OFF
RES Reset secuencia 1+ ON M o
ouTt ... . Valores posibles: 0 % OFF
OUT10 Salida1...10 14 ON M o
+ Anadir nodo .
Opciones: Sequen;a Ci,C ”,Ca Establece si la secuencia debe repetirse una vez terminada Valores posibles: VERDADERO/FALSO
(Secuencia ciclica)
Durat.al passo Tiempo de espera entre el Valores posibles: de 1 segundo a 12 horas ‘ -
(Duracion paso) 250 X v el siquiente El paso es de 1 segundo y es posible especificarlo
1...10 P yersg en el formato HH:MM:SS (horas, minutos, segundos)
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6.4.2 Secuenciador avanzado

Y

VIMAR

Descripcion: | Su funcion es andloga a la del Secuenciador, con la diferencia de que algunas opciones se han convertido en nodos para poderlas
modificar dindmicamente a través de los puntos de datos virtuales
Vista previa:
O~ @D
e L @
e L @
O (+)
O
O
(+}
Nodos: ETIQUETA Descripcion TIPO | IN | OUT
- . Valores posibles: 0 % OFF
IN Inicio secuencia 140N M °
. Valores posibles: 0 % OFF
RES Reset secuencia 140N M o
ClC Sequenza ciclica (Secuencia ciclica) Valores posibles: 0 % OFF S .
19 ON
STP1...STP10 | Durata passo (Duracion paso) 1 ... 10 Valores posibles: cualquiera S o
OUT1...0UT10 | Salida1...10 Valores posibles: cualquiera °
ATENCION:

Los valores que se introducen en el bloque lo6gico Sequencer Avanzato (Secuenciador avanzado) para configurar la duracion de la activacion de cada salida
de las que consta (mediante los nodos STP1..STP10) tienen que expresarse siempre en segundos.

6.4.3 Escenario binario

Descripcion: | Al recibir un impulso en la entrada TRG, realiza una secuencia de mandos de tipo booleano (pudiéndose configurar cada una), espa-
ciando posiblemente cada mando con un tiempo predeterminado, comun a todas las salidas
Vista previa:
= on@uO
O @O
Ouper o@D
e @)
©
Nodos: ETIQUETA Descripcion TIPO IN | OUT
) Valores posibles: 0 % OFF
TRG Trigger entrada 1+ ON T .
) Valores posibles: 0 % OFF
RES Reset escenario 14 ON M .
Restablece en todas las salidas del escenario su estado inicial (predeterminado).
) Valores posibles: 0 % OFF
Stop escenario 14 0N
STOP Si esta activado, detiene la ejecucion del escenario. La ejecucion se reanuda cuando M o
se desactiva la senal de STOP (es til sobre todo si se programa un tiempo > 0
como intervalo entre la activacion de las salidas del escenario).
OUTt ... . Valores posibles: 0 % OFF
OUT10 Salida1...10 1+ ON S .
TRGT ... ! Valores posibles: 0 + OFF
TRG10 Trigger 1... 10 19 ON T *
+ Afadir nodo (y trigger correspondiente) .
Opciones: Intervallo uscite | 1ie0 e espera entre el mando de las salidas Valores posibles: 1 ... 60 (segundos)
(Intervalo salidas)
Set uscita ) ‘ Valores posibles: 0 + Falso (OFF)
(Configuracion salida) Valor a configurar en la salida 1 ... 10 1 Verdadero (ON)
1...10
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6.4.4 Escenario numérico

Descripcion: | Al recibir un impulso en la entrada TRG, realiza una secuencia de mandos de tipo numérico (pudiéndose configurar cada una), espa-
ciando posiblemente cada mando con un tiempo predeterminado, comun a todas las salidas
Vista previa:
e L @)
o LR ¢
o Lt ¢
ez @)
Nodos: ETIQUETA Descripcion TIPO IN | OUT
) Valores posibles: 0 % OFF
TRG Trigger entrada 1+ ON T °
. Valores posibles: 0 % OFF
BES Reset escenario 14 ON M .
Restablece en todas las salidas del escenario su estado inicial (predeterminado).
) Valores posibles: 0 % OFF
Stop escenario 1+ ON
STOP Si esta activado, detiene la ejecucion del escenario. La ejecucion se reanuda cuando M °
se desactiva la senal de STOP (es til sobre todo si se programa un tiempo > 0
como intervalo entre la activacion de las salidas del escenario).
OUT1 ... . o . .
OUT10 Salida1... 10 Valores posibles: cualquier valor numérico S .
TRGT ... ) Valores posibles: 0 % OFF
TRG10 Trigger 1... 10 19 ON T *
+ Anadir nodo + trigger .
Opciones: Intervallo uspite Tiempo de espera entre el mando de las salidas Valores posibles: 1 ... 60 (segundos)
(Intervalo salidas)
.Set “?‘?‘ta . Valor a configurar enla salida 1 ... 10 Para las salidas de 1 a 10 es posible
(Configuracion salida) ) )
110 configurar cualquier valor.
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6.5 Puertas

6.5.1 Selector binario

Descripcion: | Devuelve el valor de una de las entradas segun el valor de la entrada SEL que sirve de selector.
Si SEL=Falso = OUT=INO
Si SEL=Verdadero = OUT=IN1
Vista previa:
O ar@mD
Cmpre
Nodos: ETIQUETA Descripcion TIPO IN ouT
Valores posibles: 0 ¥ OFF (en este caso OUT = INQ)
SEL | Selector entrada 19 ON(enestecasoOUT=INT) | °© | °
INO Valores posibles: 0 & OFF
N Entrada O, entrada 1 1+ ON M o
' Valores posibles: 0 & OFF
out Salida 19 ON M o

Nota: este bloque realiza una funcion semejante a la de un decodlificador "binario".

6.5.2 Selector numérico

Descripcion: | Devuelve el valor de una de las entradas segun el valor de la entrada SEL que sirve de selector
Si SEL=Falso = OUT=INO
Si SEL=Verdadero = OUT=IN1

Vista previa:
Cn@= o@D
e I
C‘ N1
Nodos: ETIQUETA Descripcion TIPO IN ouT
Valores posibles: 0 =% OFF (en este caso OUT = INQ)
SEL Selector entrada 19 ON (en este caso OUT = IN1) S *
m? Entrada 0, entrada 1 Valores posibles: cualquier valor numérico M o
out Salida Valores posibles: cualquier valor numérico M o

6.5.3 Encoder binario

Descripcion: | Configura una de las dos salidas al valor de entrada IN segun el valor de la entrada SEL, que sirve de selector

Vista previa:
Om@n o@D
On@= o@D
Nodos: ETIQUETA Descripcion TIPO IN ouT
Valores posibles: 0 % OFF
IN Entrada 1+ ON S o
' Valores posibles: 0 % OFF
SEL Selector salida 1+ ON S o
ouTo Salida 1 (selector a Q) Valores posibles: 0 % OFF S R
ouT1 Salida 2 (selector a 1) 14 ON
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6.5.4 Encoder numérico

Descripcion: | Pone el valor de IN en una de sus salidas segun el Ndmero de salidas: de 2 a 10
valor de entrada SEL que sirve de selector
Cn@r oo @mO
On=  on@mO
o@D
Nodos: ETIQUETA Descripcion TIPO IN ouT
Valores posibles: 0 % OFF
IN Entrada 1+ ON S o
SEL Selector salida Valores posibles: 1 ... 10 S o
OUTO . Valores posibles: 0 % OFF
oUT9 Salida0...9 1+ ON S o
+ Anadir salida .
Ejemplo: Los nodos OUT pueden utilizarse como validadores para redes légicas en funcion del valor de SEL.
6.5.5 Decoder
Descripcion: | Devuelve en salida el valor de una de las entradas segun el valor de la entrada SEL que sirve de selector
Vista previa:
= @m0
e I
Nodos: ETIQUETA Descripcion TIPO IN ouT
SEL Selector entrada Valores posibles: 0 ...9 S .
Valores posibles: 0 < OFF
INO...IN9 | Entrada0...9 1+ ON S o
' Valores posibles: 0 = OFF
out Salida 1+ ON S o
+ Anadir entrada .
Ejemplo:

El nodo OUT puede utilizarse para accionar o no un actuador utilizando los nodos IN en funcion del valor de SEL

Nota: la funcidn decodificador binario, es decir, un decodlificador con dos entradas binarias y nodo de seleccion binario se realiza mediante el bloque
I6gico "Selettore binario" (Selector binario).
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6.5.6 Latch D binario

Descripcion: | En este blogue, la sefial en entrada IN se propaga a la salida OUT si la sefial de activacién ENA esta habilitada (1). Si la sefial de activa-
cion ENA esta deshabilitada, en la salida OUT permanece el Gltimo estado.
Cuando la sefal de activacion ENA vuelve a estar habilitada (transicién 0 --> 1), a la salida OUT se envia el dltimo valor leido en el nodo
de entrada IN.
Resumiendo, con ENA=0, el bloque Latch memoriza el Ultimo valor leido para enviarlo a la salida en el momento en que la sefal de
activacion ENA vuelve a estar habilitada.
El formato de los datos de IN'y OUT es binario.
Vista previa:
¢ Latch d binario
Nodos: ETIQUETA Descripcion TIPO IN ouT
IN Entrada Valores posibles: 0 ... 1 M o
ENA Activacion Valores posibles: 0 ... 1 M .
ouT Salida Valores posibles: 0 ... 1 M °

6.5.7 Latch D numérico

Descripcion: | En este bloque, la sefial en entrada IN se propaga a la salida OUT si la sefial de activacion ENA esta habilitada (1). Si la sefial de activa-
cion ENA esta deshabilitada, en la salida OUT permanece el Ultimo estado.
Cuando la sefal de activacion ENA vuelve a estar habilitada (transicion 0 --> 1), a la salida OUT se envia el Gltimo valor leido en el nodo
de entrada IN.
Resumiendo, con ENA=0, el bloque Latch memoriza el Ultimo valor leido para enviarlo a la salida en el momento en que la sehal de
activacion ENA vuelve a estar habilitada.
El formato de los datos de IN'y OUT es numérico.
Vista previa:
Nodos: ETIQUETA Descripcion TIPO IN ouT
IN Entrada Valores posibles:  cualquier valor numérico M °
ENA Activacion Valores posibles: 0 ... 1 M o
ouT Salida Valores posibles: cualquier valor numérico M .
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6.5.8 Flip-Flop T
Descripcion: | Flip-Flop de tipo T
Funciona como un relé paso-paso. Cada vez que se presenta un frente de subida en su entrada (TRG), la salida (OUT) cambia de
estado. Si la entrada LCK (Bloqueo) esta a 1 (Verdadero), se inhibe el efecto de la TRG, asi que la salida no cambia nunca. Si la entrada
PRT (Prioridad) esta a 1, la salida adquiere el valor configurado en el pardmetro "Valore priorita" (Valor prioridad).
Se puede utilizar, por ejemplo, para controlar la luz de un pasillo. Es posible hacer que la luz se accione normalmente solo si se satisfa-
cen las condiciones de un determinado umbral de luminosidad (esta condicién deberia incluirse en la LCK) y estar siempre encendida
en horario nocturno (marca que deberia conectarse a la entrada PRT)
Vista previa:
Cu@re o@D
Ol =
o L
Nodos: ETIQUETA Descripcion TIPO IN | OUT
) Valores posibles: 0 % OFF
TRG Trigger 19 ON T .
LCK Bloguea el estado actual Valores posibles: O % OFF S o
19 ON
. Valores posibles: 0 % OFF
PRT Prioridad 14 ON S o
- . Valores posibles: 0 % OFF
out Sefal de salida 1 ON M o
Opciones: Valore priorita | Valor a asignar a la salida en caso de marcar la prioridad Valores posibles: VERDADERO/FALSO
(Valor prioridad)
Tabla de la verdad:
TRG ouT
Con LCK=0 0>1 NOT OUT
Con LCK=1 0>1 No cambia

Nota: Véase también el parametro Flag priorita (Flag Prioridad).

Ejemplo:

Se acciona una luz a través de un Flip-Flop T que detecta el cambio de estado de un variador y bloquea el encendido si el valor del primer variador es
mayor respecto al segundo.

st DIMMER 2

W& DIMMER 3

[
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6.5.9 Flip-Flop RS

Descripcion:

Flip-Flop de tipo RS

Es un blogue de memoria béasico que se "carga” con la entrada SET y se resetea con la entrada RES (reset). Si ambas entradas estan a
1, tiene preferencia la indicada en el parametro “Priorita selezione” (Prioridad seleccion.

Por ejemplo, se puede utilizar para controlar una sefial de alarma. Debe conectarse un contacto de alarma a la entrada SET. Una vez
que esta a 1, el Flip-Flop mantiene la salida a 1 hasta que se resetee con la entrada RES. Asi, aunque se "normalice” la alarma (se pone
a 0), se guarda la informacion.

Vista previa:

Oy

Nodos:

Opciones:

ETIQUETA Descripcion TIPO | IN | OUT

) Valores posibles: 0 < OFF

SET Configurar 1 ON M .
Valores posibles: 0 <% OFF

RES Reset 10N M o
- . Valores posibles: 0 < OFF

ouT Sefal de salida 14 ON M .
Priorita selezione | Valores posibles: Set / Reset
(Prioridad seleccion)

Tabla de la verdad:

S ouT
0 No cambia
0 1 0
1 0 1
Véase el parametro Priorita selezio-
1 1 o o
ne (Prioridad seleccion)

Ejemplo:

Se acciona una luz si se produce una sefal de alarma. La luz conectada a la entrada RES sirve para resetear el estado del Flip-Flop RS.

A :f,

.
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6.5.10 Flip-flop D

VIMAR

Descripcion: | Flip-flop de tipo D

El funcionamiento es similar al del Latch D con la diferencia que el Filp-Flop D interviene en las variaciones del frente de CLK.
El dato en DAT solo se indica en OUT en correspondencia del frente de subida de la sefial CLK y lo mantiene hasta el siguiente frente de
subida de CLK (de hecho, este blogue constituye una celda de memoria).

Vista previa:
Flip flop d
Nodos: ETIQUETA Descripcion TIPO IN ouT
DAT Dato Valores posibles: 0 ... 1 M o
CLK Reloj Valores posibles: 0 ... 1 T .
ouT Salida Valores posibles: 0 ... 1 M °

6.6 Comparaciones

6.6.1 Operadores de comparacion

Descripcion: Operadores disponibles: ® Mayor
¢ Mayor igual
Compara el valor de las dos entradas y devuelve en salida un ® Menor
valor VERDADERO/FALSO segun el operador especifico * Menor igual
e |gual
e Distinto
Vista previa: T Vs 5
O o@D
e
Nodos: ETIQUETA Descripcion TIPO IN | OUT
:H; Entrada 1, entrada 2 Valores posibles: cualquier valor numérico S .
ouTt Resultado comparacion Valores posibles: ? I 8;': S .
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6.7 Operaciones

6.7.1 Operadores matematicos

Descripcion: Operadores disponibles: ® Maximo
* Minimo
. ” - * Media
Realiza una operacion matematica en las entradas, « Suma
segun el tipo de operador « Resta
o Multiplicacién
e Division
e \alor absoluto
® Integrador
® Rango
* | 0g10
Vista previa:
= Masgimo 14
Cu cn@mD
e T
Nodos: ETIQUETA Descripcion TIPO IN ouT
IN1
IN2 (%) Entrada 1, entrada 2... Valores posibles: cualquier valor numérico S .
ouT Valor (resultado de la operacion) Valores posibles: cualquier valor numérico S °

(*) El nimero de salidas se puede limitar segun la operacion (por ejemplo, division max. 2, valor absoluto max. 1)

6.7 2 Integrador

Descripcion: | Blogue logico que desarrolla una funcion de integracion de un valor numérico. A cada frente en el nodo TRG se suma el contenido del
nodo VAL de entrada (positivo 0 negativo).

El nodo numérico de salida VAL lleva el valor integrado. Ademas, se anadira un nodo de DIR que suma o resta el valor de entrada VAL
(que debe considerarse valor con signo)

Vista previa:
Nodos: ETIQUETA Descripcion TIPO IN ouT
) Valores posibles: 0 % OFF
TRG Trigger 19 ON T °
VAL Valor Valores posibles: cualquier valor numérico S o
o Valores posibles: 0 % SUMA
DIR Direccion contador 1 % RESTA S .
Reset Valores posibles: 0 % OFF
RES 19 ON (realiza el reset del M .
contador)
ouT Valor (resultado de la operacion) Valores posibles: cualquier valor numérico S °

62



Editor de programas l6gicos

Funciones légicas

Y

VIMAR

6.7.3 Rango
Descripcion: | Realiza una interpolacion lineal del valor de entrada IN segin un mapa asignado, denominado también “caracteristica”, definida por dos
parejas de valores (X,Y). El valor IN se compara entre X0 y X1y a su vez esta comparacion se calcula entre los valores YO e Y1 para
determinar el valor de salida.
Si se programa el modo prioritario, se vuelve a un valor predeterminado.
El campo tipico de aplicacion de este bloque es la conversion de valores entre magnitudes distintas.
Vista previa:
= Range 21
Oy o@D
Oy
Nodos: ETIQUETA Descripcion TIPO | IN ouT
IN Entrada Valores posibles: cualquier valor numérico S o
P Valores posibles: 0 = Sin prioridad
FPR Activacion prioridad 1 = Prioridad (se restablece el valor priorita- S .
rio)
ACT Funcionamiento directo/inverso Valores posibles: 0% Func!onam!ento Fj|recto S °
1 = Funcionamiento inverso
ouT Salida Valores posibles: cualquier valor numérico S o
Opciones: X0
I? Caracteristicas de la interpolacion lineal Valores posibles: cualquier valor numérico
Y1
Valore priorita | Valor a devolver en caso de activacion de la prioridad
(Valor prioridad)
6.7.4 Log10
Descripcion: | Blogue l6gico que desarrolla la funcién de logaritmo de base 10 de un valor numérico.
Vista previa:
Nodos: ETIQUETA Descripcion TIPO | IN ouT
IN Entrada Valores posibles:  cualquier valor numérico S o
ouT Salida Valores posibles:  cualquier valor numérico S °

63



Editor de programas légicos ~ VIMAR

Funciones légicas

64

6.8 Contadores

6.8.1 Contador ARRIBA, contador ABAJO

Descripcion: | Cuenta el nimero de impulsos recibidos en la entrada (trigger), incrementando o reduciendo cada vez su valor (segun el tipo de conta-
dor). Tipos de contador: contatore su (contador arriba), contatore giu (contador abajo).
Vista previa:
On@e o@D
O w@mO
Co-=
Nodos: ETIQUETA Descripcion TIPO IN ouT
R Valores posibles: 0 = Sin activar
EN Activacion 1  Activado S .
) Valores posibles: 0 @ OFF
TRG Trigger 12 ON (se incrementa el contador) T *
Valores posibles: 0 % OFF
RES Reset 1= ON (realiza el reset del contador) M *
' Valores posibles: 0 % OFF
ouT Salida 1+ ON M o
VAL Valor actual Valores posibles: cualquier valor numérico S .
Opciones: Valor predefinido, configurado cuando se realiza el reset 0 en la puesta en marcha de la légica. En un contador ARRI-
BA el recuento empieza de 0 y debe alcanzar Preset para activar OUT, en cambio en un contador ABAJO el recuento
Preset empieza de Preset y debe llegar a 0 para activar OUT.
Valores posibles: 32767

6.8.2 Contador ARRIBA avanzado/ABAJO avanzado

Descripcion: | Su funcién es anéloga a la del Contador ARRIBA/Contador ABAJO, con la diferencia de que algunas opciones se han convertido en
nodos para poderlas modificar dindmicamente a través de los puntos de datos virtuales
Vista previa:
-( Contatore suav...| 5
Nodos: ETIQUETA Descripcion TIPO IN | OUT
N Valores posibles: 0 =+ OFF
EN Activacion 1 ON IS o
) Valores posibles: 0 =+ OFF
TRG Trigger 1 ON T o

Valores posibles: 0 # OFF

RES Rese 1= ON (realiza el reset del contador) M *
PRE Preset Valores posibles: 0 ... 32767 S o
. Valores posibles: 0 =+ OFF
out Salida 10N M o
VAL Valor actual Valores posibles: cualquier valor numérico S o
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6.8.3 Contador ARRIBA/ABAJO

v VIMAR

Descripcion: | Cuenta el nimero de impulsos recibidos en la entrada (trigger), incrementando o reduciendo cada vez su valor (segun el tipo de conta-
dor). Tipos de contador: contatore su (contador arriba), contatore giu (contador abajo).
Vista previa: -G Contatore su/gio | 40
Nodos: ETIQUETA Descripcion TIPO IN | OUT
. Valores posibles: 0 @ OFF
CtK Reloj 1= ON (se incrementa el contador) T *
L Valores posibles: 0 = Sin activar
EN Activacion 1 Activado S o
Valores posibles: 0 @ OFF
RES Reset 19 ON (realiza el reset del contador) M *
o Valores posibles: 0 % ARRIBA
DIR Direccion contador 19 ABAJO S o
VAL Valor actual Valores posibles: cualquier valor numérico S .
HILIM Limite alto alcanzado. Sefial de tipo trigger T .
LOLM Limite bajo alcanzado. Sefial de tipo trigger T .
Opciones: Valor predefinido, configurado cuando se realiza el reset o en la puesta en marcha de la légica. En un contador
Limite massimo ARRIBA el recuento empieza de 0 y debe alcanzar el Limite méximo para activar OUT; en cambio en un contador
P Py ABAJO el recuento empieza del Limite méximo y debe llegar a O para activar OUT.
(Limite maximo)
Valores posibles: 32767

6.8.4 Contador ARRIBA/ABAJO avanzado

Descripcion: | Su funcion es andloga a la del Contador ARRIBA/ABAJO, con la diferencia de que algunas opciones se han convertido en nodos para
poderlas modificar dinamicamente a través de los puntos de datos virtuales
Vista previa: - Contatore suigi.. | 10
Nodos: ETIQUETA Descripcion TIPO IN | OUT
‘ Valores posibles: 0 # OFF
CLK Reloj 1 ON T o
N Valores posibles: 0 # OFF
EN Activacion 1 ON S o
Valores posibles: 0 =+ OFF
RES Rese 1 = ON (realiza el reset del contador) M *
o Valores posibles: 0 @ ARRIBA
DIR Direccion contador 1 ABAJO S o
LIM Limite massimo (Limite maximo) Valores posibles: cualquier valor numérico o
VAL Valor actual Valores posibles: cualquier valor numérico S o
HILIM Limite alto alcanzado Valores posibles: 0 % OFF T o
1+ ON
LOLM | Limite bajo alcanzado Vatores posibles: ? : 8? T .
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6.9 Temporizadores y planificaciones

6.9.1 Temporizador

Descripcion: | Retarda el valor recibido en la entrada durante el tiempo predeterminado
Cuando se recibe un 1 en la entrada IN (frente de subida), se pone en marcha un contador interno durante el tiempo especificado
como “retardo de subida” y después la salida pasa a 1; en cambio, al recibir un cero en la entrada (frente de bajada), el bloque espera
durante el tiempo especificado como “retardo de bajada” antes de poner la salida a 0.
Vista previa:
= Timer 23
o T e
Nodos: ETIQUETA Descripcion TIPO | IN | OUT
IN Sefial ON/OFF en la entrada Valores posibles: 0 % OFF M o
19 ON
ouT Sefial ON/OFF en la salida, retardo del temporizador Valores posibles: ? : 8IEIF M .
Opciones: Ritardo in salita Retardo en la propagacion del frente Valores posibles: de 1 segundo a 12 horas con paso de 1 segundo.
(Retardo de subida) | de subida recibido en la entrada
Ritardo in discesa | Retardo en la propagacion del frente Valores posibles: de 1 segundo a 12 horas con paso de 1 segundo.
(Retardo de bajada) | de bajada recibido en la entrada

6.9.2 Temporizador av:

anzado

Descripcion:

Su funcion es analoga a la del Temporizador, con la diferencia de que algunas opciones se han convertido en nodos para poderlas
modificar dindmicamente a través de los puntos de datos virtuales

Vista previa:

-G Timer avanzato
Nodos: ETIQUETA Descripcion TIPO | IN | OUT
- . Valores posibles: 0 % OFF
IN Inicio secuencia 1+ ON M o
D.UP Ritardo in salita (Retardo de subida) Valores posibles: cualquier valor numérico S .
D.DWN Ritardo in discesa (Retardo de bajada) Valores posibles: cualquier valor numérico S °
ouT Salida retrasada por el temporizador Valores posibles: 0 % OFF M °
19 ON
ATENCION:

El valor que se proporciona al blogue légico Timer Avanzato (Temporizador avanzado) para definir el retardo en subida o bajada que debe aplicar (mediante
los nodos D.UP y D.DWN) debe expresarse siempre en sequndos.
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6.9.3 Reloj semanal

Descripcion: | Permite configurar una planificacién semanal

El bloque adquiere el valor 1 0 0 segun la hora y el dia de la semana, en funcidén de una programacion configurada en el editor o bien

directamente por el usuario final.
Vista previa:

-G Settimanale |15
@)
Nodos: ETIQUETA Descripcion TIPO IN ouT
ouT Estado de la planificacion Valores posibles: 0 - OFF S .
19 ON
Opciones: Pianifica Botén de planificacion: permite abrir una ventana emergente de planificacion para seleccionar cuando la salida debe
(Planificar) | configurarse en ON

Al hacer clic en el boton PIANIFICA (PLANIFICAR), se abre una ventana emergente que permite establecer, por cada dia de la semana, los horarios en los
que el bloque debe estar ON, con la discretizacion de 10 minutos:

Vista del perfil diario Botones de cambio de estado
el intervalo actual

Planificazione

0 3 &6 9 12
| Lunedi

15 18 21 24

| 15:00-15:10

Desplazar selector

intervalo horario Copiar intervalo actual en el siguiente

ON

Cambiar dia
de la semana

Duplicar perfil actual

6.9.4 Reloj periédico

Descripcion: | Permite configurar una planificacion en base periddica, constituida por uno o dos intervalos por cada dia de la semana
El bloque adquiere el valor 1 0 0 segun la hora y el dia de la semana, en funcion de una programacion configurada en el editor o bien
directamente por el usuario final
Vista previa:
or @)
Nodos: ETIQUETA Descripcion TIPO IN ouT
OUT | Estado de la planificacion Valores posibles: 0 % OFF s .
1+ ON
Opciones: Pianifica Botdn de planificacion: permite abrir una ventana emergente de planificacion para seleccionar cuando la salida debe
(Planificar) configurarse en ON
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Al hacer clic en boton PIANIFICA (PLANIFICAR), se abre una ventana emergente que permite establecer, por cada dia de la semana, uno o dos intervalos
en los que la planificacién esta activada:

Planificazione

Giorno Evento 1 Evento 2
Inizio Fine Inizio Fine

Domenlca 00:00 - 00:00 00:00 - 00:00

Seleccién del dia Hola de inicioy fin ~ Hola de inicio y fin del
de la semana del primer evento segundo evento

Ademas de los botones de incremento y decremento, también es posible modificar los horarios haciendo clic en los indicadores horarios: una ventana
emergente requiere la introduccion directa de la hora de inicio o fin del evento.

6.9.5 Reloj ciclico

Descripcion: | Permite configurar una planificacion en base ciclica, con un tiempo de ON 'y un tiempo de OFF
El bloque adquiere el valor 1 0 0 segun la duracién del ciclo configurada en el editor o bien directamente por el usuario final

Vista previa:
a0

Nodos: ETIQUETA Descripcion TIPO IN ouT
ouT Estado de la planificacion Valores posibles: 0 OFF S .
19 ON
Opciones: Pianifica Botén de planificacion: permite abrir una ventana emergente de planificacién para configurar el tiempo de ON y OFF
(Planificar)
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Al hacer clic en botén PIANIFICA (PLANIFICAR), se abre una ventana emergente que permite establecer el tiempo de ON y de OFF:

Planificazione

Durata ON

| 01:30 | 03:00

Durata OFF

ot ot
o o

Programacion
tiempo ON

Programacion
tiempo OFF

Como en el caso de los programas de tipo periddico, también en este caso haciendo clic en los indicadores de los horarios se abre una ventana emergente
en la que se puede introducir directamente el tiempo de ON/OFF, en lugar de aumentarlo/disminuirlo con los botones.

6.9.6 Trigger
Descripcion: | Genera un trigger (impulso de la duracion de un ciclo) en un frente detectado en la entrada
Cuando Recibe un 1 en entrada o un 0 (en funcion del valor configurado en el parametro "Fronte" (Frente)),configura a 1 la salida de
un Unico ciclo de procesamiento, luego la salida vuelve a estar a 0. De esta manera, es posible generar un “impulso” para los bloques
I6gicos que lo requieren (por ejemplo, escenarios, secuenciador, etc.) en el frente de subida de la entrada.
Vista previa:
Nodos: ETIQUETA Descripcion TIPO IN ouT
IN Frente en entrada M o
Impulso con duracién de un ciclo. La légica se ejecuta repetidamente en el tiempo y el
ouT impulso generado por el trigger dura solo por un ciclo de ejecucion; en el paso siguiente, si T o
no se detecta otro frente en entrada, ya no se genera ningin impulso.
Opciones: Frente Frente de subida o bajada que se detecta en la entrada
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6.9.7 Reloj astronémico

Descripcion: | Devuelve el estado de dia/noche, el grado de elevacion solar y el angulo respecto al norte segun la fecha/hora actual y las coordena-
das expresadas con parametros.

Vista previa:

= Orologio astron.._ | 1
Nodos: ETIQUETA Descripcion TIPO | IN | OUT
DAY Dia Valores posibles: 0+ Npche S .
1 Dia
Elevacion del sol Valores posibles:  -90° ... +90°
ELEV Devuelve la altura del sol respecto al horizonte. S o
El valor 0° indica el horizonte. Los valores positivos indican el dia y los negativos la noche.
Azimut Valores posibles:  0° ... 360°
AZI Indica la distancia angular del sol respecto al Norte. S °
El valor 0° indica el Norte, 90° el Este, 180° el Sury 270° el Oeste.
Opciones: Latitud (-90/90) con un maximo de 7 digitos decimales

Latitudine (Latitud) | 51010 de coordenada de latitud: Roma 41.9100711

Longitud (-180/180) con un méximo de 7 digitos decimales
Ejemplo de coordenada de longitud: Roma 12.5359979

Longitudine (Longitud)

Umbral correspondiente a la elevacion solar para determinar la salida dia/noche (valor predeterminado 0°, en

Soglia (Umbral) este caso cuando el sol supera el horizonte, la salida DAY sera dia)

Fuso orario

. Se puede seleccionar en el menu desplegable
(Huso horario)

Cambio ora legale

(Cambio de hora legal) Valores posibles: desactivado, automatico y manual. Si es manual, es posible configurar la hora solar/legal.

ATENCION: Este bloque es légico requiere un reloj de sistema en la instalacién domética.
Si el reloj de sistema esta configurado para activar automaticamente la hora legal, es necesario desactivar el parametro "Cambio ora legale"
(Cambio hora legal) en el dispositivo.

Es posible simular el blogue Orologio Astronomico (Reloj astronémico) cambiando los ajustes de fecha/hora en el menu de opciones avanzadas.
Para una correcta simulacion es necesario programar como automatico el parametro "Cambio ora legale" (Cambio hora legal); al final de la simu-
lacion, hay que volver a desactivar dicho parametro (como indicado en la nota anterior).

6.9.8 Fecha/Hora
Descripcion: | Devuelve el horario actual del sistema By-me.
Vista previa:
Nodos: ETIQUETA Descripcion TIPO IN ouT
MIN Minutos Valores posibles:  0...59 S o
HOUR Horas Valores posibles:  0...23 S .
MDAY Dia del mes Valores posibles:  1...31 S .
MONTH Mes Valores posibles:  1...12 S o
YEAR Ano Valores posibles:  2015...2099 S o
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6.9.9 Repeticion del mando

Descripcion: | Cuenta con dos nodos trigger: cuando un trigger llega a la entrada TRG, genera N+1 trigger en el nodo TRG de salida, con un intervalo
entre uno y otro configurable en un parametro.
Vista previa:
- Ripstizione co
Nodos: ETIQUETA Descripcion TIPO IN | OUT
TRG Trigger de envio/recepcion desde/hacia el bus T o o
TRG Trigger de envio/recepcion desde/hacia el bus T o o
el Intervalo (s) Tiempo en segundos que transcurre entre la generacion de un trigger saliente y el siguiente
(Intervalo (s)) P 9 q g 99 yeisig
Ripetizioni . ) . )
(Repeticiones) NUmero de trigger a generar ademas del primero

6.9.10 Temporizador astronémico

Descripcion: | Blogue ldgico que solo se encuentra presente en las légicas realizadas con el gateway domotico. No se encuentra presente en la
unidad logica 01468.

Vista previa:

oo D)

Nodos: ETIQUETA Descripcion TIPO IN | OUT

ouTt Salida que acciona una actuacion. S °

Los parametros del bloque temporizador astronémico son los mismos que los del reloj astronémico; ademas, es posible parametrizar el modo
"Start" y/o "Stop" (en "Alba" (Amanecer) o en "Tramonto" (Atardecer)) con "Modalita evento" (Modalidad evento) y el "Stop" en "Modalita durata”
(Modalidad duracion).

ATENCION: Este bloque es logico requiere un reloj de sistema en la instalacion domética.
Si el reloj de sistema esta configurado para activar automaticamente la hora legal, es necesario desactivar el parametro "Cambio ora legale"
(Cambio hora legal) en el dispositivo.

Es posible simular el bloque Temporizzatore Astronomico (Temporizador astrondmico) cambiando los ajustes de fecha/hora en el menu de opcio-
nes avanzadas.

Para una correcta simulacion es necesario programar como automatico el parametro "Cambio ora legale" (Cambio hora legal); al final de la simu-
lacion, hay que volver a desactivar dicho parametro (como indicado en la nota anterior).
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Tipo: Temporizzatore a...
Ordinamento: Automatico

Id: 44392

Latitudine: 41.89546

Longitudine: 12.48232

Fuso orario: (GMT+01:00) Amsterds
Cambio ora: Automatico

Start: Start al tramonto

Differenza di avv... +00:00
Modalita di attiv... Modalita Evento
Stop: Stop all'alba

Differenza per St... +01:00

Ingressi [ ]
Uscite ]
ouT Uscita

LLAT: latitud (-90°/90°) con un maximo de 7 digitos decimales. Ejemplo de coordenada de latitud: Roma 41.9100711

LONG: longitud (-180°/180°) con un maximo de 7 digitos decimales. Ejemplo de coordenada de longitud: Roma 12.5359979

TZ: (Zona horaria) huso horario, diferencia de hora con respecto a GMT; valores posibles de -12 a +13 con pasos de 0,5 (por €j. Adelaida = 9.5)
TM: (Modalidad Tiempo) modalidad de cambio de hora; deshabilitado = 0, automatico = 1.

START: evento de referencia para el inicio (@amanecer o atardecer)

START_DIFF: anticipo (negativo) o retraso (positivo) con respecto al evento de inicio (expresado en minutos)

MODE: modalidad para definir la duracion de la activacion: Duration (se configura un tiempo de activacion) o Event (termina con referencia a un
evento solar sucesivo al de inicio, es decir, atardecer 0 amanecer siguiente).

DURATION: tiempo de activacion (si se ha elegido la modalidad de funcionamiento correspondiente)
STOP: evento de referencia para la detencion de la activacion (amanecer o atardecer)
STOP_DIFF: anticipo (negativo) o retraso (positivo) con respecto al evento de detencién (expresado en minutos)
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6.9.11 Riego
Descripcion: | Bloque légico que solo se encuentra presente en las légicas realizadas con el gateway domético. No se encuentra presente en la
unidad logica 01468.
Vista previa:
-0 lmpazone

CHP= oo QD

O 2 @D

o LA ¢

= @

Nodos: ETIQUETA Descripcion TIPO IN ouT

Trigger (asociado a un botén) para iniciar o terminar la funcién independientemente del
"Calendario" (sobrepasa la programacion horaria de inicio). Si la secuencia esta parada,
ISS pulsando el botdn se obtiene la activacion inmediata; si la secuencia esta ejecutandose, .
al pulsar el botdn, se para de inmediato y se vuelve a activar en el siguiente ciclo previsto
por el calendario.

Trigger para terminar la actividad de la salida actual y pasar inmediata y anticipadamente
SKIP a la salida siguiente. En caso de que la secuencia esté en la Ultima salida, el mando no o
tiene ninguin efecto.

Entrada para transmitir informacion Util para deshabilitar el riego (por ejemplo, la salida de
una estacion meteoroldgica, una interfaz de contactos conectada a un sensor de hume-
DRY dad del terreno, etc.); se trata de informacién externa que condiciona el funcionamiento .
normal programado (por ejemplo desde cronoprograma), pero que no tiene efecto en los
mandos ISS y SKIP que son funciones "manuales”.

Zona 1..Zona 16 | Zonas en las que se divide la instalacion de riego (hasta un méximo de 16).

Importante: Las entradas ISS y SKIP se asocian a los arts. 01480, 01481, 01482, 01485, 01486, 01487, 01488 y 01489.

Proprieta generali =

Nome: Irrigazione
Ordinamento: Automatico

Gestione remota:

Id: 44435

Durata Zona 1: 20

Durata Zona 2: 30

Durata Zona 3: 15

Durata Zona 4: Durata Zona 4 in minuti
Durata Zona 5: Durata Zona 5 in minuti

Durata Zona 6: Durata Zona 6 in minuti
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Un valor O (predeterminado) significa funcionamiento normal (es decir, ausencia de condiciones que puedan deshabilitar el riego). Un valor de
entrada igual a 1 deshabilita el riego.

Zona 1: Mando actuador para regar la zona 1

Zona 16: Mando actuador para regar la zona 16

Active Zone: Indica la zona actualmente activada (valor numérico 0..16; 0 significa que no hay ninguna zona activada y que, por lo tanto, no se
esta efectuando ningun riego)

Al hacer clic en botén PIANIFICA (PLANIFICAR), se abre una ventana emergente que permite configurar, por cada dia de la semana, uno o dos intervalos
de tiempo en los que el riego esta activado:

Pianificazione

Giorno Evento 1 Evento 2

| Lunedi

Inizio Inizio

00

g

ele
BE ¢

6.10 Variables
6.10.1 Premisa
Como indicado en el apdo. 3.11, las variables permiten trasladar valores entre programas diferentes. Las variables deben crearse previamente con el boton

“+” en la seccién correspondiente del mend principal, por lo tanto, pueden arrastrarse a los programas que deben utilizarlas.

6.10.2 Variables binarias

Descripcion: | Permite trasladar un valor booleano entre programas diferentes.

Categoria: Variables binarias

Vista previa:
P
O w@mD

Nodos: ETIQUETA Descripcion TIPO | IN | OUT
VAL Valor a asignar a la variable Valores posibles: 0= OFF M °
1 ON
VAL Valor actual de la variable Valores posibles: ? : SEF M °

6.10.3 Variables numéricas

Descripcion: | Permite trasladar un valor booleano entre programas diferentes.

Categoria: Variables binarias

Vista previa:
o TUEEY ¢

Nodos: ETIQUETA Descripcion TIPO | IN | OUT
VAL Valor a asignar a la variable Valores posibles: cualquier valor numérico M o
VAL Valor actual de la variable Valores posibles: cualquier valor numérico M °
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7. Simulacion

7.1 Introduccién

Una vez realizado un programa logico, es posible simular su funcionamiento en el editor, introduciendo manualmente el estado de las entradas y comprobando
en tiempo real el procesamiento de las salidas, también con los blogques l6gicos que conllevan una variacion de las salidas en el tiempo.

7.2 Tipos de simulacién
Estan disponibles dos tipos de simulacion:
e Simulacién continua: la ejecucion de los programas se realiza en segundo plano y se ve afectada en tiempo real por los cambios de estado de los nodos.

e Simulacion paso-paso: cada ciclo de ejecucion de los programas debe lanzarse manualmente vy, entre uno vy otro, es posible modificar el estado de los
nodos.

El primer tipo permite una evaluacién més realista de las redes légicas realizadas, el segundo permite una comprobacion puntual y a fondo de cada paso de
valores entre bloques y ofrece un nivel de diagnéstico mas elevado.

7.3 Entorno grafico de simulacion
Al pulsar uno de los botones de simulacion (continua o paso-paso), la ventana del editor sufre los siguientes cambios:

¢ El menu principal se limita solo a la vista PROGETTO (PROYECTO), permitiendo solo el paso entre programas logicos. No es posible crear o borrar progra-
mas.

e El panel de detalles se cierra para ofrecer el maximo espacio de trabajo para la simulacion.

e Se bloquea toda operacion de arrastrar y colocar, conexion, edicién o borrado del contenido de los programas légicos.

e | 0s nodos adquieren un color segun su estado y permiten forzar el valor manualmente (como se detalla méas adelante).
Para el color de los nodos la convencidn es la siguiente:

Gris Valor 0 (OFF)
Nodos binarios -
Amarillo Valor 1 (ON)
Nodos numéricos Azul Cualquier valor entre los permitidos

Durante la simulacion, el editor indica en el area de mensajes la informacion correspondiente a la ejecucion de los programas, los cambios de estado manuales
(realizados por el usuario) y automaticos (detectados por los bloques 6gicos). Ademas, durante la simulacion paso-paso, aparecen muchos mensajes de nivel
“debug” que permiten un andlisis detallado de la ejecucion de los programas, Util sobre todo en caso de errores o funcionamientos andmalos.

El area de mensajes, normalmente cerrada para ofrecer el maximo espacio Util a la simulacion, puede abrirse para consultar los mensajes, cuyo nimero (segun el
tipo) se muestra en la parte derecha de la barra de mensajes, visible aunque esté cerrada. Para méas detalles acerca del area de mensajes, consulte el apdo. 2.7.

La figura siguiente muestra un ejemplo de simulacion con el area de mensajes abierta:

w4 VIMAR o rommmn cor &) waren B M e QOO &

Q= OO,

@D QMO >EmWOw

OO QO
:- 'TRG THG' -: :- 'VAL VAI.' -: —

< Timer 2

‘ CETEER OO0 ~Om®
GO ~Ou®

Messaggi 138 1@ 0@

W US/ TZ2UTH DUIST TS | GRS SCrpT I Corsy..
1/12/2014 00:37:20 | Script generato in 0.574 secondi

#2014 00:37:20 | Awvio simulazione

@ 08/12/2014 00:37:32 | Funzione an/eff del blocco LUCE 2 CUCINA impostata al valore 0
@ 08/12/2014 00:37:34 | Funzione on/off del blocco LUCE 1 CUCINA impostata al valore 0

) 08/12/2014 00:37:37 | |l valore %s non & valido, deve essere numerico
@ 08/12/2014 00:37:40 | Funzione on‘eff del blocco LUCE 1 CUCINA impostata al valore 1
@ 08/12/2014 00:37:57 | Funzione on/off del blocco LUCE 3 CUCIMA impostata al valore 1

Tutti | Messaggi Info Warning Error Debug Q & W
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7.4 Introduccién manual de los valores
Para configurar manualmente el estado de un nodo:
® Haga doble clic en el valor del nodo (la etiqueta se vuelve editable)
* Borre el valor actual e introduzca el nuevo valor
¢ Pulsar INTRO

El color del nodo (si es digital) cambia en funcion del nuevo valor que pasa al simulador, que lo propaga instantdneamente (en caso de simulacion continua) o en
el ciclo de ejecucion siguiente (en el modo paso-paso).
Es posible modificar los valores de salida de los bloques, no las entradas.

Las entradas de un blogue no conectadas (por ejemplo, la entrada de un bloque de comparacion "Mayor" utilizado como umbral) no se pueden modificar durante
la simulacion.

Durante la simulacién mantienen el valor predeterminado en la fase de edicion de la logica.

7.5 Simulacion de envio de sefial desde un nodo trigger

En ambos modos de simulacion esté prevista la posibilidad de generar un frente de subida desde un nodo trigger haciendo doble clic en el mismo. Puesto que
la senal de trigger permanece a 1 solo durante un ciclo de ejecucion, el feedback visual, sobre todo durante la simulacion continua, puede ser muy breve.

7.6 Parada de la simulacion
Es posible parar en cualquier momento la simulacion con el botdn de parada en la barra de herramientas (normalmente no es accesible fuera de la simulacion).

76



Editor de programas l6gicos

Herramientas de dibujo

8. Herramientas de dibujo

8.1 Introduccién

VIMAR

Con el fin de aumentar la legibilidad de los programas ldgicos, sobre todo en caso de redes logicas complejas, el editor pone a disposicion algunas herramientas
de dibujo, con las cuales el usuario puede introducir notas y resaltar areas del programa.

Estas herramientas estan disponibles en el area “STRUMENTI” (HERRAMIENTAS del menu principal, en la seccién “STRUMENTI DI DISEGNO” (HERRAMIENTAS
DE DIBUJO); las mismas pueden arrastrarse con arrastrar y colocar en los programas légicos como otros tipos de objetos, como se ha visto anteriormente.

8.2 Etiquetas

Las etiquetas permiten introducir texto libre en los programas: es posible introducir un nimero ilimitado de etiquetas por cada programa logico.

AG+ : Programma 1

Progetio
¥ Strumentl di disegno

3% LUGE 1 CUCINA

O @uO—
O @m0
O @uO——
O @m0
O @uO—
O @m0
O @m0
Cmpr @m0

Messaggi

Edit Indirizzi: H Iél ’ .I ‘Q\ Q n D El f
Proprieta generall &
Tipo: Etichetta
Etichetta di prova Testo: Etichetta di prova
Colore: Rosso
Dimensione font:  Molto grande
e
e T
e 1
g w
O D
e TP ol
‘ -3 AND 3
e T
O
ow oe
Etiqueta Opciones de personalizacion

Una vez arrastrada una etiqueta en el programa logico, y colocada en el punto deseado, es posible personalizarla abriendo el panel de detalles (después de
seleccionarla); estan disponibles las siguientes opciones:

Texto

Texto visualizado en el programa légico

Color

Permite elegir el color del texto

Tamano fuente

Permite elegir el tamafio de la fuente

Las etiquetas pueden ser eliminadas por programas logicos con el botén “ELIMINA” (ELIMINAR) en el panel de detalles, o pulsando directamente la tecla SUPR

del teclado tras seleccionarlas.
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8.3 Areas rectangulares

Es posible resaltar una o varias porciones del programa légico arrastrando desde el menu principal otras tantas éreas rectangulares de color, como se muestra
en la figura siguiente:

e @ | oz B M e Qo0 ¢
Proprieta generali &
Progetto Tipo: Avrea rettangolare
¥ Strumenti di disegno . —
O L& Logica principale

C”rm Tmm mrennan CLEELEEEEECELRREE
H < oR 1 g
r -
r -
S aCmge gm0
O @O > e :
3 .
O @m0 Ne :
r -
: :
o} "

O w@mO—— :

O~ ~QuO : e
5 :
L E < Timer 2 E
: \H
r .
n .
- cl

Logica secondaria

: o5
P O @m0 s @
: L+

Messaggi 08 0@ 08

Una vez arrastrada un area rectangular en un programa, es posible:
e Cambiar su tamafio, arrastrando con el cursor su esquina abajo a la derecha.
e Cambiar el color del borde, utilizando el selector “Colore” (Color) en el panel de detalles.
Las areas rectangulares se dibujan siempre debajo de los bloques y las correspondientes conexiones; las mismas no soportan la seleccion maltiple (como los

blogues o las etiquetas), por lo tanto, para personalizarlas o para eliminarlas de un programa es necesario hacer clic en una cada vez, y utilizar las herramientas
en el panel de detalles (cambio de color y boton “ELIMINA” (ELIMINAR) para borrarlas del programa).



Editor de programas légicos ~ VIMAR

Ejemplos de aplicacion

9. Ejemplos de aplicacion
En este apartado se ilustran unos ejemplos de construccion de programas légicos para la realizacion de funciones tipicas para el sistema By-me.

9.1 Activacién de un escenario después de una alarma del sistema anti-intrusion

En caso de alarma por la tarde-noche (entre las 18:00 y las 8:00 h del dia siguiente), el programa logico activa un ESCENARIO de encendido de luces que se
apaga al cabo de 1 hora a través de un escenario de apagado de luces.

¥ Awmi

s _ @)

o @O

e @) ........ S cenanooN .........
W oi=o_ T oREEe 1T oMo "1™ — oF

@)  OEre TP DB E R BT ETIED e

o @0 &

Alarma
........ S cenanooFF ........

o @) IOID IO O OO TO DT HE

Retardo
activacion 1 h

Tarde-noche
18:00-8:00

* Se utilizan el bloque Area 1 (Area 1) del sistema By-alam y el bloque reloj SETTIMANALE (SEMANAL), que deben conectarse a sus respectivas entradas de
la 16gica AND; en el reloj SETTIMANALE (SEMANAL) esta configurada una planificacion en la que el bloque esta en ON entre las 18:00 y las 23.59 h del dia
actual y entre las 0:00 y las 8:00 h del dia siguiente.

e Cuando se produce una alarma por intrusién dentro del horario configurado en el bloque reloj SETTIMANALE (SEMANAL), la salida OUT de la légica AND
activa el bloque SCENARIO ON (ESCENARIO ON) (luces encendidas) y activa el bloque TIMER (TEMPORIZADOR) que, al cabo de 1 h (valor configurado
como Retardo de subida), activa el SCENARIO OFF (ESCENARIO OFF) (luces apagadas).

e | 0s blogues SCENARIO (ESCENARIO) siempre van precedidos por los bloques TRIGGER cuyo parametro FRONTE (FRENTE) esta configurado como VERO
(VERDADERO).
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9.2 Riego en secuencia y temporizado con mando de puesta en marcha/parada mediante tecla
El programa légico controla el riego de 6 zonas distintas de un jardin, asi como su puesta en marcha en secuencia en cada zona durante 10 minutos.
Ademas del encendido automatico, existe también la posibilidad de activar manualmente el riego con una tecla; mediante la misma tecla también es posible
bloguear el riego antes de la conclusion natural de la secuencia.

L4 Settimanale - OR 3

oo (@) ——-CO or@m)—— : 6 zone irrigazione :
e = 4 W Luced :

Planificacion horaria o

:
;

e L e

sssssssse

LUCE 3
Activacion/ m B
desactivacion

del riego con la tecla

sssssssssassnases

ssssssanss

ssssssses

ssssssssasss

.
s

e Se utilizan el bloque TASTO (TECLA) y el bloque reloj SETTIMANALE (SEMANAL) que deben conectarse respectivamente a las entradas IN1 e IN2 de la l6gica
OR; en el reloj SETTIMANALE (SEMANAL) esta configurada una planificacion en la que el bloque esta en ON todos los dias a una determinada hora (por
ejemplo, a las 15 h) por el tiempo preciso para llevar a cabo los distintos programas (en este caso 60 minutos) ya que se desea accionar 6 zonas durante
10 minutos cada una.

o El bloque TASTO (TECLA) puede activar el riego independientemente de la planificacion configuracion.

e | a l6gica OR esta conectada a la entrada del bloque SEQUENCER (SECUENCIADOR) cuyas salidas (OUT1...0UT6) estan conectadas a sus respectivos
blogues ON/OF que activan las zonas de riego.

o Ademas, el bloque TASTO (TECLA) esta conectado, a través del bloque TRIGGER, a la entrada RES que permite parar la secuencia de activacién de las 6
zonas; el TRIGGER se activa con el parametro FRONTE (FRENTE) configurado como FALSO (FALSO).

e Para lograr la activacion en secuencia de las 6 zonas (la zona 1 se activa durante 10 minutos, la zona 2 se activa durante 10 minutos después de la desacti-
vacion de la zona 1, y asi sucesivamente), el SEQUENCER (SECUENCIADOR,) debe estar configurado como se indica a continuacion:
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Proprieta generali |

Tipo: Sequencer
Ordinamento: Manuale
Ordine:

ld: 7007

Sequenza ciclica: Falso
Durata passo 1: 00:10:00
Durata passo 2: 00:10:00
Durata passo 3: 00:10:00
Durata passo4:  00:10:00
Durata passo & 00:10:00
Durata passo 6: 00:10:00
Durata passo T:

Durata passo 8:

Durata passo 9:

Durata passo 10:

VIMAR
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9.3 Riego en secuencia y repeticion del mando de OFF 3 veces para cada zona.

El programa légico efectia el riego de un jardin y el encendido en secuencia de las tres zonas en las que se ha subdividido.
Mediante el blogue RIPETIZIONE COMANDO (REPETICION MANDO) se envia 3 veces el mando de OFF a las vélvulas de riego; este forzado se realiza para
tener la seguridad de que se reciba el mando (evitando asi una posible pérdida del mensaje).

_____ Pulsants Glardine ~ Sequencer [ rime ] [ Fipmisiorn = it vakvola 1 Imigazions
TN IR S :
e TR R e T gk
o TR —sREENe RN gt
: n =

S U o e .

* El bloque RIPETIZIONE COMANDO (REPETICION MANDO), precedido del bloque TRIGGER que permite obtener un impulso en su entrada TRG, permite la
repeticion del mando OFF 3 veces a intervalos de 1 segundo una de otra.

e Para lograr la activacion en secuencia de las 3 zonas (la zona 1 se activa durante 5 segundos, la zona 2 se activa durante 5 segundos después de la desac-
tivacion de la zona 1, y asi sucesivamente), el SEQUENCER (SECUENCIADOR) debe estar configurado como se indica a continuacion:

Proprieta generali s
e
Cnp= @O

o)

Tipo: Sequencer

Ordinamento: Manuale

Ordine: 1

1d: 6291

Sequenza ciclica: Fg|gp
Durata passo 1:  0:00:05
Durata passo 22 00:00:05
Durata passo 3:  00:00:05
Durata passo 4:

Durata passo 5:

Durata passo 6:

Durata passo T:

Durata passo 8:

Durata passo 9:

Durata passo 10:
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* £l blogue RIPETIZIONE COMANDO (REPETICION MANDO) debe configurarse como se indica a continuacion:

Proprieta generali L

Ong= =@

Tipo: Ripetizione comando
Ordinamento: Automatico

Id: 6305

Intervallo(s): 1

Ripetizioni: 3

Elimina

Proprieta generali $
Tipo: Trigger
Home: TRG

Valori possibili:  0:0ff, 1:0n
Tipologia nodo:  Trigger

Nodi coinvolti: LONG.P
DIR
VAL

Id: 767
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9.4 Pulsador basculante By-me utilizado para 2 funciones distintas de ON/OFF.

El programa légico, utilizando un pulsador basculante By-me, permite controlar 2 encendidos/apagados distintos en cada tecla.
La tecla superior realiza el ON-OFF de un suministro y la tecla inferior conlleva el ON-OFF del otro.

Esta solucién permite ampliar las funciones de los mandos By-me que, con la configuracion tradicional, no permiten implementar la aplicacion que se describe

aqui.
OO OO
. Funcién asociada D
0 a media tecla .
o
Tecla By-me : < s e binario [ -
Ay Cl rul Ll
L]
1 ° o
L] L)
L] LJ
L] L]
L L]
L] LJ
L L]
el L}
@ O @O
L 2 L)
(g .
L]
L
L]

S VIMAR

L AN SEn Jn i San Sun e e San e e il e 2
. Dispositivos para LI
. memoria/estado .
L]
o | b —
Y Ld
. O ] Encendido 1
Ld
Y L]
° L]
'Y L]
Y L]
Y L]
Y L]
. LEI
Y L]
. O * Encendido 2
. L3
Y L]
® & 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 00

e Cada vez que se aprieta el pulsador identificado por el bloque LUCE 1 (LUZ 1), el mando envia por BUS un impulso de TRIGGER y un mando que, segun se
pulse la parte superior o inferior de la tecla, puede ser respectivamente de grupo ON u OFF del grupo en el que el mismo esta configurado.

e £l Flip-Flop T conmuta el estado de salida cada vez que recibe un impulso en la entrada para mantenerla activada o desactivarla al recibir un impulso; sin
embargo, en esto caso es necesario un control que haga que el impulso llegue SOLO si se genera pulsando el mando por la parte correcta (superior o inferior).

e Para ello se utilizan los bloques Selettore binario (Selector binario) que permiten el paso del impulso SOLO si el mando de grupo generada junto con dicho

impulso es del tipo correcto.

Ejemplo: Pulsando la parte superior de la tecla, el selector 2 hace transitar el impulso porque con el TOG a 1 se pone a 1 también SEL que recibe el impulso
de TRG lanzado a la vez y conectado a IN1 del Selector binario; por fin, al llegar al Flip-Flop T, cambia su estado respecto al anterior.
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9.5 Apertura/cierre de persianas en posiciones predeterminadas.
A través de un escenario, el programa légico permite accionar las persianas con parada en una posicion intermedia (que no es la de las persianas todas arriba

o0 todas abajo)

Comando TaPpareI la

gErassssansaEs

o

O

:
)
-
O

4w

Rezel del SEQUENCER
per far riparing la sequenza

FEEEREAAER AR ER R R

: :
: :
FOomge  agmD):

i
H .
. = "
: :
Ol 1
- a4
:

Azionamento Sequencer

o)
. .
(+]

.
e TN ¢
O~ ~@uD
ORI
o T
s o@D
O~ ~@mD
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o T
e TN ¢
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[y o
Onoe e @D
sOmgs D)
O w@mO

Scanaro SALITA

"“'Scenario DISCESA

S VIMAR

Blocehl Tapparelia STOP

ATENCION: ElI programa asi realizado funciona correctamente solo si todas las persianas implicadas tienen el mismo tiempo de subida y bajada.

e Cuando el grupo de entrada esta en ON (bloque TASTO 1 (TECLA 1)) se activa el accionamiento del SECUENCIADOR,; su funcionamiento consiste en accionar
la salida manteniéndola activada durante el tiempo configurado en las propiedades generales del propio bloque y por Ultimo pasar a la siguiente hasta que

se desactive la Ultima salida.

¢ Puesto que las salidas OUT 1y 2 del SECUENCIADOR deben accionar unos escenarios, el mando que envian no puede ser una salida estable, sino un impul-
s0; esta condicion se cumple introduciendo un blogue TRIGGER entre las salidas OUT 1y OUT 2y sus respectivos blogues de escenario. (En el TRIGGER el
parametro Fronte (Frente) debe estar configurado en VERO (VERDADERO), puesto que debe interceptar la activacion de la salida).

IMPORTANTE: Al configurar las propiedades generales del SEQUENCER (SECUENCIADOR), es muy importante el valor del tiempo que se introduce

en la duracién del paso OUT1 y OUT 2, ya que determina lo siguiente:

- Durata passo 1 (Duracion del paso 1): debe introducirse el valor del tiempo que tardan las persianas en subir POR COMPLETO.
- Durata passo 2 (Duracién del paso 2): debe introducirse el valor del tiempo que tardan las persianas en lliegar A LA POSICION DESEADA.

¢ El mando STOP en la entrada de los bloques PERSIANA es un valor booleano.
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Proprieta generali [ ]
Tipo: Sequencer

Ordinamento: Manuale

Ordine:

Id: 53588

Sequenza ciclica: Falgo
Durata passo 1: 00:02:00
Durata passo 2 00:01:15
Durata passo3:  0Q:00:01
Durata passo 4:

Durata passo 5

Durata passo 6

Durata passo T:

Durata passo 8:

Durata passo 9:

Durata passo 10:

Ingressi L ]
I Inizio sequenza

RES Reset sequenza

Uscite L]
outT 1 Uscita 1

ouT 2 Uscita 2

ouT 3 Uscita 3

+ Aggiungi uscita

¢ Fn |a salida de OUT3 del SEQUENCER (SECUENCIADOR) se controla el STOP de todas las persianas incluidas en el escenario (en este caso 3 grupos); entre
OUT3 y las entradas STOP de los blogues de persianas se encuentra el SELECTOR NUMERICO porque el nodo STOP del bloque de la persiana necesita
recibir un 1 numérico y no binario.
Al introducir "1" como valor de IN1 del Selector, cuando el mando llega a SEL determina ese valor en la salida.
La Durata passo 3 (Duracién del paso 3) (de OUT3) puede configurarse a 1 segundo, ya que un impulso es suficiente para bloguear las persianas.

e Cuando el grupo de entrada pasa a OFF, el SELECTOR BINARIO conectado a la entrada RES resetea y vuelve a poner a marcha el SEQUENCER
(SECUENCIADOR) (por ejemplo, si el usuario desea anular la ejecucion del programa después de accionar su puesta en marcha). Sin el selector binario, el
Secuenciador detendria la secuencia y la REANUDARIA DESDE EL MISMO PUNTO con la siguiente sefial de ON (lo que conllevaria posibles funcionamientos
anomalos).

* En el SELECTOR BINARIO INO=1y IN1=0.

86



Editor de programas légicos ~ VIMAR

Ejemplos de aplicacion

9.6 Encendido de luces exteriores por sensor crepuscular y mando mediante tecla

El programa légico activa las luces exteriores, entre las 21:00 y las 5:00 h, solo después de la deteccion del sensor crepuscular.
El encendido de estas luces también puede accionarse manualmente con una tecla.

Condicion temporal

G Sefimanale

W conTaTTi : Encendido
: luces externas
OR 3 |LUCE ESTERNO

&

Presion tecla

e Se utiliza el blogue CONTATTI (CONTACTOS) (que representa la interfaz a la que esta conectado el sensor crepuscular) y el blogue reloj SETTIMANALE
(SEMANAL) que deben conectarse respectivamente a las entradas IN1 e IN2 de la I6gica AND; en el reloj SETTIMANALE (SEMANAL esta configurada una
planificacién en la que el blogue esta en ON todos los dias de las 21:00 a las 5:00 h.

e E| bloque TASTO 1 (TECLA 1) representa la tecla con la que pueden activarse las luces externas independientemente del estado de la salida de la l6gica AND
(y de la deteccién del sensor crepuscular y la validez de la hora).

e | a logica OR esta conectada a la entrada del bloque LUCE ESTERNO (LUZ EXTERIOR) y permite la activacién desde el bloque TASTO 1 (TECLA 1) indepen-
dientemente del estado de la légica AND.
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9.7 Activacién de luces individuales en horarios predeterminados.

El programa légico activa cada noche las luces exteriores ala 1 hy alas 3 h.
Esta aplicacion es Util, por ejemplo, para apagar las luces que pudieran haberse quedado encendidas durante la noche.

...................................

.
.
< Periodico 1 < Trigger pd "
.
@D >CHPr @D
.
.
.
.

]

-G Scenario binario )

Evento 1 -- 01:00 ON
Evento 2 -- 03:00 ON

* Para realizar el evento en el plazo deseado, se utiliza el blogue reloj PERIODICO (PERIODICO) donde esta configurada una planificacion en la que el evento 1
inicia a la 1:00 h (y finaliza, por ejemplo, a las 2.00 h) y el evento 2 inicia a las 3.00 h (y finaliza, por ejemplo, a las 4.00 h).

o El bloque reloj PERIODICO (PERIODICO) esta conectado a un bloque TRIGGER; esto permite obtener un impulso en la entrada del bloque SCENARIO
BINARIO (ESCENARIO BINARIO) cuyas salidas OUT y TRG accionan sus respectivos bloques LUCE (LUZ).

¢ Para accionar los blogues LUZ segun se desee, el bloque SCENARIO BINARIO (ESCENARIO BINARIO) debe configurarse como se indica a continuacion:

Proprieta generali q

= @O
O~ =@mO
On== =@
=D
@D
— @m0
o

Tipo: Scenario binario
Ordinamento: Manuale
Ordine:

Id: 6975

Intervallo Uscite:

Set Uscita 1: Vero

Set Uscita 2: Vero

Set Uscita 3: Vero

Set Uscita 4: Falso
Set Uscita 5 Falso
Set Uscita 6: Falso
Set Uscita T: Falso
Set Uscita 8: Falso
Set Uscita 9: Falso
Set Uscita 10: Falso
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9.8 Gestion del autoconsumo para la activacion de la bomba de calor.

Cuando la produccion de la instalacion fotovoltaica cedida a la red supera en 1 kW el consumo total, el programa l6gico activa la carga (bomba de calor) que
regula la climatizacion de una estancia.

La desactivacion se produce asi:

- si se esta en la franja horaria de tarifa reducida, la carga se mantiene activada hasta que el consumo siga siendo inferior a 500 W;

- la carga se desconecta si se supera dicho valor.

Proprieta generali 4

Tipo: Nodo By-me
Scambio <-1000 W
Produzione in eccesso di 1000 W Home: P_ACT

W MISURATORE 1

Valori possibili:  Qualungue valore

3 . € Minore i 3 Strategia all'avvio: valore di default
o QU —— O o@D’ - O @D > @m0 Vaore ai getaut: o
= o : Oml= 3 >l =: O~ ~@mD Abiita poing:
@0 ’

B slis s s nasbsyssbsasagss Tempo di polling: 120

Id: 1091

O

Sopra i 500 W di prelievo stacco il carico

e Cuando se detecta un valor inferior a -1000 W en el nodo P_ACT, que es el nodo en que se visualiza la potencia intercambiada en el contador de la empresa
eléctrica, de hecho, hay un excedente de produccién superior a 1000 W; si se cumple esta condicién, el bloque MINORE 1 (MENOR 1), en el que otro nodo
esta configurado a -1000, configura como VERO (VERDADERO) la salida OUT. La misma, al controlar la entrada SET del FLIP-FLOP, pone la salida OUT a 1
y controla la carga VALVOLARISC (VALVULA CALEF).

o E| FLIP-FLOP permanece activado hasta que la entrada RES pasa a VERO (VERDADERO); entonces entran en juego todas las demas légicas que determinan
el comportamiento cuando no hay excedente de produccion (es decir, P_ACT>=0).

e | 0s blogques logicos incluidos en el cuadro mas grande hacen que, en caso de consumo incluido entre 0 y 500 W, la carga se mantenga activada en la franja
horaria de tarifa reducida.

En efecto, el bloque MAGGIORE 2 (MAYOR 2) pasa a VERO (VERDADERO) en cuanto P_ACT supera 0, MINORE 3 (MENOR 3) pasa a VERO (VERDADERO)
si P_ACT permanece por debajo de 500 W, mientras que el SEMANAL conectado al bloque NOT hace que se configure un valor como VERO (VERDADERO)
solo FUERA de la franja horaria de tarifa reducida, ya que de lo contrario seria necesario desconectar la carga (al estar en la franja de tarifa normal); por lo
tanto, si se cumplen las tres condiciones, el bloque AND envia VERO (VERDADERO) al bloque OR que a su vez lo envia al nodo RES del FLIP-FLOP que
pone a cero la salida desconectando la carga.

Los blogues de comparacion se configuran asf:

- MINORE 1 (MENOR 1): IN2=-1000

- MAGGIORE 2 (MAYOR 2): IN2=0.

- MINORE 3 (MENOR 1): IN2=500.

- MAGGIORE 6 (MAYOR 2): IN2=500

e £l bloque MAGGIORE 5 (MAYOR 5), que pasa a VERO (VERDADERO) si P_ACT supera 500 W determinando la desconexion inmediata de la carga, esta
conectado directamente al bloque OR que, de ser VERO (VERDADERO) vuelve VERO (VERDADERO) también el nodo RES que pone a cero la salida del
FLIP-FLOP.
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9.9 Gestion de la instalacion de deshumidificacién mediante varias sondas de humedad.

Utilizando varias sondas de humedad en la misma instalacién, el programa es légico controla un Unico deshumidificador segun los valores detectados por cada
una de las sondas.
Puesto que en una instalacion By-me esta prevista la gestion de una Unica sonda de humedad, utilizando el programa 6gico se supera esta limitacion.

AL CLIMATALA

o Q) Comparacion valor
e Q) detectado/umbral

.":¥ CLIMAZ ALA .

Deshumidificador

o @) @ I
@D Comparacion valor
s (D) detectado/umbral
S

* Se utiliza el blogue CLIMA (CLIMATIZACION) para representar cada una de las sondas incluidas en la instalacion (salida HUM).
En este ejemplo, el dato de la humedad lo suministra una zona de climatizacién en cuyo grupo, ademas del termostato, esta configurada una entrada a la
que esta conectado un sensor de humedad.

e Cada salida HUM esta conectada al bloque de comparacion MAGGIORE UGUALE (MAYOR IGUAL); si el valor en la entrada IN1 es mayor o igual que el
configurado en IN2, en OUT se obtendra 1 (ON).

* Todos los bloques de comparacién estan conectados al blogue 16gico OR puesto que para la activacion del bloque RELE (RELE) que representa el deshumi-
dificador, es suficiente que incluso tan solo una de las sondas detecte un valor de humedad mayor o igual que el predeterminado.
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9.10 Activaciones multiples desde un unico con mando.

Mediante un Unico mando, el programa légico realiza unas activaciones multiples que, ademas de accionar el ON/OFF de los grupos, también los regulan (por
ejemplo, salida audio con volumen al 90 % y luz al 50 %).

Mando AP & USCITA AUDIO 1
Regulacién

C‘m "‘"’m W, IENEENI I ENEEEEEEES _._’C‘ms rcx;-:)
O n (P~ @m0
@) W B
= __©) : 0 _ LR O
our @) Grupos que se activan/regulan
=)

(+}
ON/OFF

e Cuando el bloque LUCE 1 (LUZ 1) ejecuta un mando, el bloque TRIGGER 1 hace transitar un impulso solo si en la entrada ha recibido 1y TRIGGER 2 envia
el impulso solo si ha recibido 0.

e £l TRIGGER 1 traslada el impulso a la entrada TRG de los bloques SCENARIO BINARIO (ESCENARIO BINARIO) y SCENARIO NUMERICO (ESCENARIO
NUMERICO) realizando las activaciones de las distintas salidas de ambos escenarios; en cambio, el TRIGGER 2 envia un impulso a la entrada RES de los
dos bloques SCENARIO (ESCENARIO) colocando a 0 todos los valores en sus salidas.

e Algunos bloques tienen la particularidad de estar controlados por ambos escenarios, ya que es necesario activarlos y regular su funcionamiento (por ejemplo,
volumen de la zona audio, intensidad de la luz regulada por variador); por consiguiente, en las en’gradas del mismo bloque llegan a la vez los mandos enviados
por SCENARIO BINARIO (ESCENARIO BINARIO) y SCENARIO NUMERICO (ESCENARIO NUMERICO).

e Para accionar los bloques USCITA AUDIO 1 e 2 (SALIDA AUDIO 1y 2), DIMMER (VARIADOR), etc., el bloque SCENARIO BINARIO (ESCENARIO BINARIO)
debe configurarse como se indica a continuacion:

91



Editor de programas l6gicos

Ejemplos de aplicacion

92

Proprieta generali

Tipo:

Ordinamento:

Ordine:

Id:

Intervallo Uscite:

Set Uscita 1:

Set Uscita Z:

Set Uscita 3:

Set Uscita 4:

Set Uscita 5:

Set Uscita 6:

Set Uscita 7:

Set Uscita &:

et Uscita 9:

Set Uscita 10:

Scenario binario

Manuale

65751

Vero

Vero

Wero

Wero

Wero

Vero

Vero

Falso

Falso

Falso

VIMAR
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9.11 Desactivacion de cargas con la activacion retardada (planificada manualmente en la carga en franjas horarias con probable produccién

fotovoltaica) cuando la energia disponible no permite alimentarlas.

Es posible programar los electrodomésticos modernos para que se activen automaticamente a una determinada hora; sin embargo, estos programas se borran
en caso de falta de alimentacion del electrodoméstico durante un tiempo. Si a la hora en que debe activarse el electrodoméstico no hay un excedente de
energia al menos de 1000 W, el programa légico sirve para forzar a OFF el relé conectado al electrodoméstico para que no se active el programa seleccionado,

evitando asf el consumo de energia de la red eléctrica.

Activacion control
potencia medida

Proprieta generali ®
Tipo: Nodo By-me.

Nome: P_ACT

Valori possibili:  Qualunque valore

Strategia all'awio: Valore di default

Valore di default: 0

Abilita polling:

Tempo di polling: 120

Id: 1081

r_rex (D) Culre
e @) Potencia > -1000 W m
seT ar@m)— Ol
Activacion reset Forzar
del FLIP-FLOP carga OFF

e Se utiliza un blogue MISURATORE (MEDIDOR) en el que, configurando en la salida P_ACT un tiempo de interrogacion de 120 segundos, cada 2 minutos
actualiza el dato de potencia medida en la entrada del bloque MAGGIORE (MAYOR).

¢ Fl bloque MAGGIORE (MAYOR) se configura de forma que su salida OUT sea VERO (VERDADERO) solo si el valor detectado de P_ACT es mayor de -1000
W (por ejemplo -900) e indica que la potencia producida y no utilizada en la instalacién no supera 1000 W.

* | a salida del blogue AND pasa a ON solo si esta condicién se cumple en el intervalo de tiempo configurado en el bloque PERIODICO 3 (PERIODICO 3).

* La planificacion en el blogque PERIODICO 3 (PERIODICO 3) se configura para obtener la activacion solo durante los 5 minutos que preceden la activacion del
electrodoméstico; asi el control se realiza solo en este intervalo de tiempo y por lo demas no interfiere con el funcionamiento de la carga.

e Cuando el bloque AND pasa a ON, la salida OUT del FLIP-FLOP RS pasa a ON y permanece en este estado también después de que el bloque AND vuelva a
OFF; asi la carga permanece forzada en OFF (la entrada OFF de la carga se mantiene activada mediante el SELETTORE NUMERICO (SELECTOR NUMERICO)
hasta que el reset del bloque FLIP-FLOP RS.

o El reset del FLIP-LOP RS se obtiene enviando, un ON a su nodo RES a través del bloque PERIODICO 5 (PERIODICO 5); su planificacion envia ON a una hora
posterior a la del bloque PERIODICO 3 (PERIODICO 3) y en un intervalo de tiempo lo suficientemente amplio para que la carga haya permanecido desconec-
tada y se hayan borrado los programas configurados en el electrodoméstico.
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9.12 Mando de OFF forzado con repeticion de este 5 veces.

El programa légico permite la gestién del variador RGB a través de un mando By-me y un variador tradicional.
A través del bloque RIPETIZIONE COMANDO (REPETICION MANDO) se envia 5 veces el mando de OFF al variador RGB; este forzado se realiza para tener
la seguridad de que se reciba el mando (evitando asi una posible pérdida del mensaje).

O GO — »Oul ) N T e
O @D O o LI =e

° e e
Qg = o) Ne . T eNG . rNG —e
o T e o QD)
O o@D @)
Ong= @m0 Q)
On@ @D

e Se utilizan el bloque 1 (COMANDO BY-ME) (MANDO BY-ME) y el bloque 2 (DIMMER) (VARIADOR) para accionar el bloque RGB conectando sus entradas al
blogue AND.

« El bloque RIPETIZIONE COMANDO (REPETICION MANDO), precedido del bloque TRIGGER que permite obtener un impulso en su entrada TRG, permite la
repeticién del mando OFF 5 veces a intervalos de 1 segundo una de otra.

* El bloque RIPETIZIONE COMANDO (REPETICION MANDO) debe configurarse como se indica a continuacion:

Proprieta generali $ Proprieta generali [
Tipo: Trigger
Nome: TRG

Valori possibili:  0:0ff, 1:0n

Tipo: Ripetizione comando
Tipologia nodo:  Trigger
Ordinamento: Automatico
Hodi coinvolti: LONG.P
Id: 4250 DIR
TOG
——— G =l
(s) 1 FAD
Ripetizioni: 5 Id 2404

Elimina Elimina
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